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  واجهت انبزَايج 

  أساسياث انؼًم 

 أَشاء انؼُاصز 

 أنخؼايم يغ انؼُاصز 

 أنخؼايم يغ انؼُاصز انًزكبت 

 أوايز انخؼذيم نهؼُاصز 

 أساسياث انخحزيك 

  انُافذةTrack View 

 َافذة انخاياث و انًىاد 

 أَىاع انخاياث 

 أوايز انخؼذيم نهخاياث 
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 رغُ حلله حٌشكّٓ حٌشك١ُ

حٌغلاَ ه١ٍىُ . حٌٍُٙ طٍٟ هٍٝ ِلّذ ع١ذ حٌّشع١ٍٓ ٚخخطُ حلأٔز١خء ٚهٍٝ حٌٗ حٌـ١ز١ٓ حٌـخ٘ش٠ٓ

 ٚسكّش حلله ٚرشوخطٗ

 

 حٌّمذِش

روذ حٌظـٛس حٌزٞ كظً فٟ هخٌُ حٌشعُ ٚحٌظظ١ُّ ػٕخثٟ ٚػلاػٟ حلإروخد أطزق ِٓ حٌغًٙ طوٍُ رٌه رىً عٌٙٛش 

ٚرغخؿش ٚخظٛطخً فٟ هخٌُ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ لذ ٠وظمذ حٌىؼ١ش٠ٓ رظوٛرش حٌشعُ ٚحٌظظ١ُّ حٌؼلاػٟ ٌٚىٓ 

روذ اْ طىًّ ٘زح حٌىظخد عٛف طظغ١ش حٌفىشس ٌذ٠ه ٚعظـذ وً شٟء طمش٠زخً ؿخ٘ض ِٚخ ه١ٍه عٜٛ حخظ١خس ِخ طش٠ذ 

ِٓ حلإشىخي حٌّخظٍفش ٚٚػوٙخ فٟ عخكش حٌوًّ ٚطلذ٠ذ حٌـٛي ٚحٌوشع ٚحلاسطفخم ٚحٌٍْٛ اٌٝ أخش رٌه ِٓ 

 .حٌظفخط١ً ٌزٌه لا طفىش وؼ١شحً فٟ طوٛرش حٌظوٍُ

 

 ِخ ٘ٛ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ

 ٚ٘ٛ ِظخظض رخٌشعُ حٌؼٕخثٟ ٚحٌؼلاػٟ حلأروخد ٠غظخذَ فٟ Autodesk ِٓ أٔظخؽ ششوش ٠3Ds Maxوذ رشٔخِؾ 

وؼ١ش ِٓ حٌظـز١مخص ِؼً طٕخهش حلأٌوخد ٚحلأفلاَ ٚحٌشعَٛ ٚحٌظٛس رىً ِشٚٔش ٚدلش هخ١ٌش ِّخ ٠وـٟ حٌوًّ 

شىً حلشد اٌٝ حٌلم١مش ِٓ خلاي طغ١١ش حٌخخِخص ِؼً طغ١١ش خخِش حلإرش٠ك اٌٝ حٌضؿخؽ ِؼلًا أٚ حٌظلىُ رخٌؼٛء أٚ 

حٌلً أٚ حٌّشٙذ ِٓ خلاي حٌىخ١ِشح رظٛسس ػلاػ١ش حلإروخد رشىً سحثن ؿذحً اٌٝ غ١ش رٌه ِٓ حٌظوذ٠لاص حٌظٟ 

 ٔغظـ١ن حٌم١خَ رٙخ هٍٝ حٌـغخَ ٚحٌخخِخص ٚغ١ش رٌه ِّخ ؿوً رشٔخِؾ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ ِظ١ّض هٓ غ١شٖ

 2011ِخ ٘ٛ حٌـذ٠ذ فٟ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ 

 طمش٠زخً ٌىٓ ٕ٘خن 2010 ٘ٛ ِشخرٗ ٌلإطذحس ػشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ 2011كم١مشً أْ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ 

روغ حلاخظلاف فٟ حٌٛحؿٙش ٌٍزشٔخِؾ ٚوزٌه فٟ روغ حٌٕخفزحص ٌٚىٓ حٌّؼّْٛ ِظشخرٗ طمش٠زخً أِخ رخٌٕغزش 

 ٚحلإطذحسحص حٌغخرمش ِؼً حلإطذحس حٌغخرن ِؼلًا فخْ حلاخظلاف 2011ٌلاخظلاف ر١ٓ ػشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ 

 .ٚحػق ِٓ ك١غ حلإػخفخص حٌظٟ كظٍض ٚكظٝ حلاخظلاف فٟ ٚحؿٙش حٌزشٔخِؾ رحطٗ

 2011 & 2010هٍٝ أ٠ش كخي فؤْ ٕ٘خن حٌوذ٠ذ ِٓ حٌظلغ١ٕخص طّض أػخفظٙخ اٌٝ حٌؼشٞ دٞ أعظٛد٠ٛ ِخوظ 

 :ٔزوش أرشص٘خ

٠ّىٓ حٌمٛي رؤْ حٌفشق أطزق وز١ش ر١ٓ ِٕخفز حٌشإ٠ش  : حٌظلغ١ٓ ِٓ ِٕخفز حٌشإ٠ش

 2011 & 2010فٟ حلإطذحسحص حٌمذ٠ّش ٚر١ٓ ِٕخفز حٌشإ٠ش حلإطذحس٠ٓ حٌـذ٠ذ٠ٓ 

ِٓ ك١غ اػخفش هـلاص حٌظلىُ حٌّظٕٛهش ِٚىوذ حٌشإ٠ش ك١غ حٌغشع ِٓ رٌه 

 .عٌٙٛش حلاعظوّخي ٚطٛف١ش حٌٛلض فٟ حٌوًّ
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ًُ حٌزٞ  حٌـشحف١ضطلغ١ٓ  حٌـشحف١ضِٓ خلاي أػخفٗ شش٠ؾ : Graphite Modeling Tools حلأدٚحصَ  ٠ُشىّ

رل١غ عًٙ ِٓ ه١ٍّش حٌظلىُ رخٌىخثٕخص حٌشزى١ش رظٛسس أعًٙ ِّخ ٚفش حٌٛلض ٚحٌـٙذ هٍٝ حٌّغظخذَ وّخ ٠ظ١ّض 

٘زح حٌشش٠ؾ رؤٔٗ ِمغُ اٌٝ هذس أؿضحء كغذ حٌٛك١فش رخلإػخفش اٌٝ أٔٗ ٠ؼُ أدٚحص ؿذ٠ذس أ٠ؼخً وّخ أٔٗ لخرً 

 .ٌٍظظغ١ش ٌظٛف١ش حٌّغخكش ٚع١غخهذٔخ ٘زح حٌشش٠ؾ فٟ حٌظلىُ فٟ حٌظظ١ُّ وؼ١شحً

 

ٚرٌه لاخظظخس حٌٛلض ٚحٌـٙذ ٚعٌٙٛش حٌظوخًِ ِن حٌٛحؿٙش وّخ طُ اػخفش أصسحس  : حٌظلغ١ٓ ِٓ ٚحؿٙش حٌزشٔخِؾ

 .ِشوض حٌّوٍِٛخص ٚحٌٛطٛي حٌغش٠ن رخلإػخفش حٌوذ٠ذ ِٓ حلأصسحس حٌـذ٠ذس 

 

 ٠لخوٟ Autodesk 3Ds Max 2011فٟ حٌزشٔخِؾ ٚوزٌه حٌلً ِّخ ؿوً حٌزشٔخِؾ  : حٌظلغ١ٓ ِٓ حلإػخءس

 .حٌلم١مش فٟ حٌّشخ٘ذ رظٛس أدق ِٓ حلإطذحسحص حٌغخرمش

ِٓ خلاي عٌٙٛش حٌظلىُ روذد حلإػلام ٚحٌشإٚط فٟ حٌىخثٕخص رخلإػخفش اٌٝ  : حٌظلغ١ٓ ِٓ عٌٙٛش حلاعظخذحَ

 .حٌوذ٠ذ ِٓ ح١ٌّضحص حٌظٟ ع١ظُ حٌظـشق ا١ٌٙخ أوؼش لاكمخً فٟ ٘زح حٌىظخد

ٔىظفٟ أهضحثٟ رٙزح حٌمذس ِٓ حٌظلغ١ٕخص ٚألاْ عٛف ٔزذأ رخٌظوشف هٍٝ ٚحؿٙش حٌزشٔخِؾ حلأعخع١ش ٚأعّخء وً 

 Autodesk 3Ds Max 2011لغُ ٚفخثذطٗ ٌظظزق ٌذ٠ٕخ لذسس هٍٝ فُٙ حٌظٛسس حلأ١ٌٚش ٌٍزشٔخِؾ 
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  Autodesk 3Ds Max 2011ِىٛٔخص ٚحؿٙش حٌزشٔخِؾ 

ٔلاكق ٚؿٛد حٌوذ٠ذ ِٓ حلأصسحس ٚحٌمٛحثُ ٚأششؿش ِوٍِٛخص رخلإػخفش حٌّٕخفز حٌشإ٠ش حٌظٟ طغـٟ ِولُ حٌزشٔخِؾ 

 :عٛف ٠ظُ حٌظـشق ٌّض٠ذ ِٓ حٌظفخط١ً هٓ حٌٛحؿٙش فٟ ِخ ٠ٍٟ 

 

 حٌّٙخسحصِ كشوخص ٚحٌظٟ طؼُ وً Learning Moviesهٕذ فظق حٌزشٔخِؾ عٛف ٔلاكق سعخٌش حٌظوٍُ 

 :ك١غ طمغُ اٌٝ هذس ألغخَ  Autodesk   ِٓ ششوشِ Essential Skills Movesحٌؼشٚس٠شِ 

 User Interface and Viewport Navigation  : َٚحٌظٟ طوٕٟ طوٍُ حٌٛحؿٙش ٌٍّغظخذ

 .رخلإػخفش اٌٝ ِٕخفز حٌشإ٠ش

 Create Objects  :ٚحٌظٟ طوٕٟ طوٍُ خٍك حٌىخثٕخص ٚحٌـغخَ فٟ ِٕخفز حٌشإ٠ش. 

 Editing Objects  :ٚحٌظٟ طوٕٟ و١ف١ش طوٍُ طلش٠ش حٌىخثٕخص ٚحٌـغخَ ٚأٚحِش حٌظوذ٠ً ه١ٍٙخ. 

 Assign Materials  : ٍُٚو١ف١ش حٌظوخًِ ِن حٌخخِخص ٚطزذ٠ٍٙخ ِؼً حٌّٛحدَ  طخظّضْٚحٌظٟ طوٕٟ طو

 .طغ١١ش خخِش حلإرش٠ك اٌٝ حٌضؿخؽ أٚ طغ١١ش خخِش حٌظٕذٚق اٌٝ ِوذْ

 Set Up Lights and Cameras  : ٍُٚو١ف١ش حٌظوخًِ  (وخ١ِشح)حٌظظ٠ٛش  آلاصَٚحٌظٟ طوٕٟ طو

حٌظظ٠ٛش رخلإػخفش اٌٝ حلإػخءس ٚأٔٛحم حلإػخءس ٚو١ف١ش حٌظوخًِ ِوٙخ  آلاصَ ِوٙخ فٟ حٌّشٙذ ٚأٔٛحم

 .أ٠ؼخً

 Animation :  ٍُحٌظلش٠ه ٌلأؿغخَ ٚحٌىخثٕخص ٚؿشلٙخحٌّظلشوّش حٌظٛسٚحٌظٟ طوٕٟ و١ف١ش طو ٚ . 
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 عظلاكق حٌٛحؿٙش حلأعخع١ش رظٛسس وخٍِش ٌٕزذأ حٌظوشف هٍٝ وً ؿضء ِٓ Closeح٢ْ أػغؾ هٍٝ حٌضس اغلاق 

 :حٌـضحء حلأعخع١ش ٌٍٛحؿٙش ف١ّخ ٠ٍٟ 

 

 

 

 

 خلق الأجسام والكائنات

لزً حٌزذء فٟ حٌذخٛي رخٌظفخط١ً عٛف ٕٔخلش حٌىخثٕخص حٌظٟ عٛف ٔلظخؽ حٌظوخًِ ِوٙخ فٟ حٌوًّ رظٛسس عش٠ن 

 .ٌىٟ طىْٛ ٌذ٠ٕخ فىشس هٓ حٌوًّ رظٛسس هخِش 

  حٌىخثٕخص حٌظٟ ٠شىٍٙخ وً ِٓ ِلٛس  : (ػلاػ١ش حلإروخد)حٌىخثٕخص حٌٕٙذع١ش ٟ٘ٚx ٚ y ٚ z ًّٚطش 

حٌّىوذ ٚحٌىشس ٚحٌٙشَ ٚحلإرش٠ك ٚحلاعـٛحٔش ٚحٌىخثٕخص حٌّٕـم١ش حٌّظمذِش ٚعٛف ٠ظُ حٌظـشق فٟ ٘زح 

 .حٌىظخد ا١ٌٙخ رظٛسس ِفظٍش 

 حٌىخثٕخص حٌظٟ ٠شىٍٙخ وً ِٓ ِلٛس  : حٌىخثٕخص ػٕخث١ش حلإروخد ٟ٘ٚx ٚ y ٚطشًّ ؿ١ّن أٔٛحم حٌخـٛؽ 

 .اٌٝ غ١ش رٌه ِٓ حلإشىخي ػٕخث١ش حٌّلٛس ٚحٌٕظٛص ٚحٌذٚحثش 

 ٕ٘خن هذس أٔٛحم ِٓ حلإػخءس ٚوً ٔٛم ٌٗ ١ِضحص ِو١ٕش ٚطفخص طـوً ِٓ حٌّشٙذ حٚ  : حلإػخءس

 .حٌظظ١ُّ ألشد اٌٝ حٌلم١مش

شش٠ؾ أدٚحص 

 حٌٛطٛي حٌغش٠ن

 صس حٌظـز١ك

 ِشوض حٌّوٍِٛخص

 شش٠ؾ حلأدٚحص شش٠ؾ حٌمٛحثُ

 أٌٛحف حلأٚحِش

 فجخص حٌىخثٕخص

 أٌٛحف حٌمخرٍش ٌٍـٟ

أصسحس حٌظٕمً فٟ 

 ِٕخفز حٌشإ٠ش

 ِٕخفز حٌشإ٠ش

 شش٠ؾ ِوٍِٛخص حلأٚحِش ِفظخف حٌلشوشصس  حس هشع حٌلشوشصسأ
 شش٠ؾ ٌغش ِخوظ عىش٠زض

 شش٠ؾ حٌظظزن

 ِٕضٌمش حٌظٛل١ض

 ِىوذ حٌشإ٠ش
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  أْ حٌوٕظش وخ١ِشح فٟ حٌزشٔخِؾ  : (حٌىخ١ِشح)أدص حٌظظ٠ٛشAutodesk 3Ds Max 2011 ْٛ٠ى 

ألشد اٌٝ حٌىخ١ِشح حٌلم١م١ش ك١غ ٠مَٛ رظظ٠ٛش حٌّشٙذ ٠ّٚىٓ حٌظلىُ رخظخثض حٌىخ١ِشح رشىً سحثن 

ٚ٘زح فٟ حٌلم١مش حٌفشق ر١ٓ حعظخذحَ ِٕخفز حٌشإ٠ش ٚهٕظش وخ١ِشح ك١غ هٕذ حعظخذحَ حٌىخ١ِشح ٔغظـ١ن 

 .حٌظلىُ فٟ حٌخظخثض ٌٍىخ١ِشح ٚ٘زح لا ٠ّىٓ فٟ ِٕخفز حٌشإ٠ش

 ٚحٌزٞ ٔغظـ١ن ِٓ خلاٌٗ حٌظلىُ فٟ ِٕخفز حٌشإ٠ش رشىً رغ١ؾ ؿذحً ِٓ خلاي طلش٠ه  : ِىوذ حٌشإ٠ش

 .ِىوذ حٌشإ٠ش كغذ حٌلخؿش 

 طلخوٟ طمش٠زخً حٌّئػشحص حٌلم١م١ش فٟ حٌٛحلن ِؼً كشوش حٌش٠خف ٚؿخرر١ش حلأسع ٚغ١ش  : حٌّئػشحص ٟ٘ٚ

 .رٌه

 ػُ روذ رٌه أر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش حٌشث١غٟ Boxفٟ ٌٛكش حٌىخثٕخص حٌمخرٍش ٌٍـٟ أػغؾ هٍٝ حٌضس طٕذٚق 

ٚحهًّ طٕذٚق ك١غ أٚلا أهًّ لخهذس حٌظٕذٚق رشىً ِشرن ٚرخٌلـُ حٌزٞ طش٠ذ ػُ حفٍض صس حٌفؤسس حلأ٠غش ٚروذ 

رٌه كذد حلاسطفخم رخٌشىً حٌزٞ ٠ٕخعزه ِٓ خلاي سفن ِئشش حٌفؤسس اٌٝ حلأهٍٝ أٚ حلأعفً ػُ أػغؾ صس حٌفؤسس 

حلأ٠غش كظٝ ٠ظُ طلذ٠ذ حلاسطفخم عظلاكق كٙٛس خٛحص حٌظٕذٚق ِٓ هشع ٚؿٛي ٚحسطفخم ٚغ١ش رٌه وّخ فٟ 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 

 

 صس حٌظٕذٚق

خظخثض 

حلاسطفخم 

ٚحٌـٛي 

 ٚحٌوشع

هذد حٌمـن 

 حٌّىٛٔش ٌٍىخثٓ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ِٚن ِشحهخس إٔٔخ ارح أسدٔخ ِىوذ ِظغخٚٞ حلإػلام فّخ ه١ٍٕخ عٜٛ 

 Creation Method  ِٓ حٌمخثّشBox رذي Cubeحخظ١خس 

 فٕغظـ١ن طغ١١ش أعُ حٌظٕذٚق ك١غ Name and Colorأِخ حٌمخثّش 

 أعُ ٌٍظٕذٚق رظٛسس طٍمخث١ش Box 001ٔلاكق أْ حٌزشٔخِؾ حخظخس 

 ك١غ ٔغظـ١ن كزف حلاعُ ٚوظخرش اٞ حعُ أخش ٌٍظٕذٚق

 Double فٕغظـ١ن حٌؼغؾ ِشط١ٓ Color أِخ فٟ ِخ ٠خض حٌٍْٛ 

Click ٌٍْٛهٍٝ ِشرن حٌٍْٛ حٌظغ١ش فظلٙش ٌٕخ ٔخفزس حٌٍْٛ ػُ ٔخظخس ح 

 . ١ٌظغ١ش رزٌه ٌْٛ حٌظٕذٚق Okحٌّٕخعذ ػُ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

 

 

رٕفظ حٌـش٠مش ٔغظـ١ن أشخء حٌىشس أٚ حلاعـٛحٔش أٚ حلإرش٠ك أٚ حٌٙشَ ٚعٛف ٔلاكق كٙٛس حٌخٛحص حٌخخطش 

ِٓ ؿٛي ٚهشع ٚحسطفخم ٚرم١ش حٌخظخثض ٚعٛف ٔظـشق رشىً وخًِ ا١ٌٙخ رخٌظفظ١ً فٟ وً ِشكٍش رظٛسس 

طذس٠ـ١خً كظٝ لا ٠ظُ طش٠ٛش أفىخسن ٌٚىٓ ه١ٍٕخ ألاْ أْ ٔوٛد ٚٔىًّ ششف ٚحؿٙش حٌزشٔخِؾ رظٛسس ِفظٍش ك١غ 

عٛف ٔظـشق ألاْ اٌٝ وً صس ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص ٚأ١ّ٘ظٗ رخلإػخفش اٌٝ أعخع١خص شش٠ؾ حٌمٛحثُ ٚشش٠ؾ حٌظلىُ 

 .رّٕخفز حٌشإ٠ش اٌٝ غ١ش رٌه

 شريط القوائن

ٕ٘خ عٛف ٕٔخلش روغ حٌمٛحثُ حلأعخع١ش اِخ حٌّظزمٟ فغٛف ٔومذ ه١ٍٗ اػٕخء حٌظمذَ فٟ ِشحكً حٌىظخد رلغذ 

 .حلأ١ّ٘ش ٚحلأعزم١ش فٟ حٌوًّ 

 

 

 :٠ٚشًّ ِخ ٠ٍٟ  :   صس حٌظـز١ك -1

 New:  ٠غظخذَ لإٔشخء هًّ ؿذ٠ذ . 

 Reset :  ٠غظخذَ لإهخدس حٌزشٔخِؾ اٌٝ ط١غظٗ حلافظشحػ١ش حٌظٟ وخْ هٕذ٘خ هٕذ رذء حٌظشغ١ً أٚي

  .ِشس

 Open : ً٠غظخذَ ٌفظق هًّ ِٛؿٛد ِغزمخ.  

 Save :  ًّ٠غظخذَ ٌظخض٠ٓ حٌو. 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 Save As :  ٟ٠غظخذَ ٌظخض٠ٓ حٌوًّ رخعُ ِو١ٓ ٚف

 .ِىخْ ِو١ٓ 

 Import :  ٠غظخذَ ٌـٍذ ٍِفخص ِٓ رشٔخِؾ أخش. 

 Export :  ٠غظخذَ ٌظظذ٠ش ٍِف اٌٝ رشٔخِؾ أخش. 

 Marge :  ٟ٘زح حلأِش طمش٠زخً ٘ٛ ِٓ أُ٘ حلأٚحِش ف

حٌزشٔخِؾ فّؼلًا ٌٛ لّٕخ رظظ١ُّ هـٍش أٚلا ٔظُّ حلإؿخس 

رشىً ِٕفشد ٚٔغّٟ حٌٍّف اؿخس ػُ ٔمَٛ روًّ ٍِف 

ؿذ٠ذ ٚٔظُّ ١٘ىً حٌوـٍش ٚٔغّٟ حٌٍّف ١٘ىً ٚٔظُّ 

حٌّموذ أ٠ؼخً ِٕفشد ٚٔغّٟ حٌٍّف ِموذ ػُ ٔغظذهٟ 

حٌٍّف أؿخس ١٘ٚىً ِٓ ٘زح حلأِش ٌٕـّن حٌوـٍش ِن رمخء 

 .حٌٕغخش حلأط١ٍش ِموذ ِٓ دْٚ طؤػش 

 

 

ك١غ طلٙش ٌٕخ سعخٌش ٔلذد ِٛلن حٌٍّف ػُ ٔخظخس حٌٍّف ٚروذ رٌه ٔلذد 

 .ِخ ٔش٠ذ ِٓ حٌٍّف ٚرٙزح ٔغظـ١ن طظ١ُّ حٌوـٍش ِؼلًا أٚ اٞ شٟء أخش 

 Properties :  ُػSummary Info ٠غظخذَ ٘زح حلأِش 

ٌٍلظٛي هٍٝ ششف ِفظً هٓ حلأدٚحص حٌّغظخذِش فٟ حٌوًّ 

 .ٚهذد٘خ 

 Exit 3Ds Max :   ٠غظخذَ ٌٍخشٚؽ ِٓ حٌزشٔخِؾ

Autodesk 3Ds Max 2011.  
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

2 – Edit : ٍٟ٠ٚشًّ ِخ ٠ 

 Undo Create :  ٠غظخذَ ٌٍظشحؿن هٓ أخش ه١ٍّش لّض رٙخ. 

 Redo :  ٗ٠غظخذَ لإهخدس أخش طشحؿن لّض ر. 

 Hold & Fetch :  ٠غظخذَ حلأِشHold رـوً حٌزشٔخِؾ ٠ظٛلف 

هٕذ ٔمـش ِو١ٕش أػغـٗ ٚروذ رٌه لُ رزوغ حٌظغ١شحص ػُ هٕذ 

 طوٛد اٌٝ حٌّشكٍش حٌظٟ طٛلفض رٙخ هٕذِخ أعظخذِٗ Fetchػغؾ 

 ٚفٟ حٌلم١مش ٘زح حلأِش ُِٙ ؿذحً هٕذِخ طمَٛ روًّ  Holdحلأِش 

 ٚروذ رٌه لّٕخ ٠Holdغظغشق ٚلض ؿ٠ًٛ ِٕه فوٕذ ػغؾ 

رزوغ حٌظوذ٠لاص ٚأخـخثٕخ ٔغظـ١ن حٌوٛدس اٌٝ ك١غ ػغـٕخ 

Hold ًّدْٚ خغخسس وً حٌو ِٓ . 

 Delete :  ٖ٠غظخذَ ٌلزف أٞ ؿغُ طُ حخظ١خس. 

 Clone :  ٠غظخذَ ٌوًّ ٔغخش ِـخرمش ٌٍشىً حٌّخظخس ٌٚىٓ ٠ـذ

 .طلش٠ه حٌـغُ لأْ حٌٕغخش حٌؼخ١ٔش طىْٛ ِظـخرمش ِوٗ 

 Select and moveٔمَٛ ربٔشخء طٕذٚق ػُ ٔخظخس حٌظٕذٚق ِٓ خلاي حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس : ِؼخي 

ٚلذ ٚػوض حٌشِض ٌٗ ٌىٟ طغظـ١ن ِوشفظٗ ٌٚىٓ فٟ كخي هذَ ِوشفش حٌشِض  )فٟ شش٠ؾ حلأدٚحص 

 Cloneٚروذ رٌه ٔؼغؾ    (ػن ِئشش حٌفخسس فٛق وً صس ٚعٛف ٠لٙش حعُ رٌه حٌضس أ١ٌه هض٠ضٞ حٌمخسة 

  ٌٚىٓ لا طشحّ٘خ الا Ok وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس ػُ حػغؾ حٌضس ِٛحفك  Clone Option عظلٙش أ١ٌه سعخٌش

 .ارح كشوض حكذّ٘خ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 Move  : ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظلش٠ه حٌـغُ ٠ّٚىٓ حخظ١خس ٘زح حلأِش رؼلاع ؿشق 

A – خلاي حٌمخثّش ِٓ  Edit  ػُ حخظ١خس Move.  

B – خلاي شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ حخظ١خس ِٓ Select and move.  

C – خلاي حٌؼغؾ هٍٝ صس ِٓ W ٌٛكش حٌّفخط١ق ِٓ Keyboard 

 .روذ حخظ١خس حٌىخثٓ 

وّخ فٟ حٌشًّ حٌّـخٚس  x ٚ y ٚ zك١غ طلٙش ٌٕخ ػلاع ِلخٚس ٟ٘ 

 اٌٝ حٌٍْٛ حلأطفش ٚك١ٓ حٌغلذ رخٌفؤسس ِن x ٠ظلٛي ٌْٛ ِلٛس xٚهٕذ ٚػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌّلٛس 

  .xحٌؼغؾ ه١ٍٙخ عٛف ٔظـٗ رخطـخٖ ِلٛس 

 اٌٝ حٌٍْٛ حلأطفش ٚك١ٓ حٌغلذ رخٌفؤسس ِن y ٠ظلٛي ٌْٛ ِلٛس yٚهٕذ ٚػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌّلٛس 

  .yحٌؼغؾ ه١ٍٙخ عٛف ٔظـٗ رخطـخٖ ِلٛس 

 اٌٝ حٌٍْٛ حلأطفش ٚك١ٓ حٌغلذ رخٌفؤسس ِن z ٠ظلٛي ٌْٛ ِلٛس zٚهٕذ ٚػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌّلٛس 

  .zحٌؼغؾ ه١ٍٙخ عٛف ٔظـٗ رخطـخٖ ِلٛس 

 ِوخً أٚ ٚػن حٌّئشش ر١ٓ x ٚ y عٛف ٔظـٗ رخطـخٖ x ٚ yأِخ فٟ كخي ٚػن حٌّئشش ر١ٓ ِلٛس٠ٓ ِؼً 

 ِوخً ٚرزٌه ٔغظـ١ن حٌظلىُ فٟ طلش٠ه حٌىخثٓ وّخ ٔشخء ٚرذلش y ٚ z عٛف ٔظـٗ رخطـخٖ y ٚ zِلٛس٠ٓ ِؼً 

 .هخ١ٌش طوٛدحً ٚٔضٚلًا أٚحٌٝ ح١ّ١ٌٓ أٚ ح١ٌغخس أٚ حلإِخَ ٚحٌخٍف ح ٚحٌٝ حٌـخٔذ ِن حخظظخس حٌٛلض ٚحٌـٙذ

 Rotate : ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظذ٠ٚش حٌـغُ ٠ّٚىٓ حخظ١خس ٘زح حلأِش رؼلاع ؿشق 

A – خلاي حٌمخثّش ِٓ  Edit  ػُ حخظ١خس Rotate.  

B – خلاي شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ حخظ١خس ِٓ Select and Rotate وّخ فٟ حٌشِض حٌّـخٚس ٌٍضس . 

C – خلاي حٌؼغؾ هٍٝ صس ِٓ E ٌٛكش حٌّفخط١ق ِٓ Keyboard روذ 

 .حخظ١خس حٌىخثٓ 

ٚهٕذ ٚػن ِئشش حٌفؤسس ه١ٍٗ عٛف ٠ظلٛي حٌخؾ حٌّٕلٕٟ اٌٝ حٌٍْٛ 

حلأطفش ٚرخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس حلأ٠غش ٌٍفؤسس ٚحٌغلذ عٛف ٠ظُ طذ٠ٚش 

 .حٌىخثٓ كغذ كخؿظه رىً عٌٙٛش ٚرغخؿش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 Scale:   ٓ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظلش٠ه حٌـغُ ٠ّٚىٓ حخظ١خس ٘زح حلأِش رـش٠مظ١  

A – خلاي حٌمخثّش ِٓ  Edit  ػُ حخظ١خس Scale . 

B – خلاي شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ حخظ١خس ِٓ Select and Scale وّخ فٟ حٌشِض حٌّـخٚس ٌٍضس . 

 

 

ٚهٕذ ٚػن ِئشش حٌفؤسس ه١ٍٗ عٛف ٠ظلٛي حٌشىً حٌّؼٍغ اٌٝ حٌٍْٛ حلأطفش ٚرخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس حلأ٠غش ٌٍفؤسس 

ٚحٌغلذ عٛف ٠ظُ ٠ىزش أٚ ٠ظغش حٌـغُ رلغذ كخؿظه هض٠ضٞ حٌمخسة ٚهٕذ حٌغلذ ِٓ حكذ ؿٛحٔذ حٌّؼٍغ 

  .عٛف ٠ىزش أٚ ٠ظغش رٌه حٌـخٔذ 

 Select All:  ًّ٠غظخذَ لاخظ١خس ؿ١ّن حٌىخثٕخص حٌّٛؿٛدس فٟ حٌو . 

 Select Non:  َلإصحٌش حلاخظ١خس هٓ حٌـ١ّن  ٠غظخذ. 

 Select Invert:  ٠غظخذَ ٌوىظ حلاخظ١خس فّؼلًا ٌٛ وخْ ٕ٘خن وشس ِخظخسس ٚ ِىوذ غ١ش ِخظخس 

فل١ٓ حعظخذحَ ٘زح حلاخظ١خس عٛف ٠ظزق حٌوىظ أٞ أْ حٌىشس عظىْٛ غ١ش ِخظخسس ٠ٚظزق حٌّىوذ 

 ِخظخس

 Select By:   ٟ٘ ؟٠ٚمغُ اٌٝ ػلاػش أٔٛحم 

1 – Name :  ُحلاخظ١خس رٛحعـش حلاع .

2 – Layer :  حلاخظ١خس رٛحعـش حٌـزمش .

3 – Color :  ٌٍْٛحلاخظ١خس رٛحعـش ح. 

 Object Properties :  ٖ٠غظخذَ ٌوشع خظخثض حٌىخثٓ حٌزٞ طُ حخظ١خس. 
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3 – Tools :  

 Display Floater  : ٠غظخذَ ٘زح حلأِش هٍٝ لغ١ّٓ وّخ

 فٟ حٌشىً حٌّـخٚس

 .٠ٚغظخذَ لإخفخء حٌىخثٓ هٕذ حعظخذحِٗ  : Hide حلأٚي حلأ٠غش 

 .٠ٚغظخذَ ٌظـ١ّذ حٌىخثٓ هٕذ حعظخذحِٗ  : Freezeحٌؼخٟٔ حلأ٠ّٓ 

 
 

 ٠مظذ ٕ٘خ Selected ٔلاكق ٚؿٛد هذص أصسحس ففٟ كخٌش حٌضس Hide & Freezeٚفٟ حٌلخٌظ١ٓ 

 عٛف ٠ظُ Hide فٟ Selectedأْ ٠ىْٛ حٌظؤػ١ش هٍٝ حٌىخثٓ حٌّخظخس اٞ هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 فغٛف ٠ظُ أخفخء Unselectedأخفخء حٌىخثٕخص حٌّخظخسس ٚطشن حٌىخثٕخص غ١ش حٌّخظخسس أِخ فٟ حٌضس 

 فوٕذ حخظ١خس حٌضس Freezeحٌوٕخطش غ١ش حٌّخظخسس ٚطشن حٌوٕخطش حٌّخظخسس وّخ ٟ٘ ٚوزٌه حٌلخي فٟ 

Selected ٠مظذ ٕ٘خ أْ ٠ظُ طـ١ّذ حٌىخثٕخص حٌّخظخسس ٚطشن حٌىخثٕخص غ١ش حٌّخظخسس أِخ فٟ حٌضس 

Unselectedٟ٘ فغٛف ٠ظُ طـ١ّذ حٌوٕخطش غ١ش حٌّخظخسس ٚطشن حٌوٕخطش حٌّخظخسس وّخ . 

 Mirror :  ٖ٠غظخذَ ٌوًّ ٔغخش ِمخرٍش ِٓ حٌىخثٓ حٌزٞ طُ حخظ١خس. 

 Align :  

Align :  ٓ٠غظخذَ ٌوًّ ِلخرحس ٌٍىخث. 

Align Camera :  (وخ١ِشح )٠غظخذَ ٌوًّ ِلخرحس لأدحس حٌظظ٠ٛش.  
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4 – Group :  ُطغظخذَ ٘زٖ حٌمخثّش فٟ حٌّغخهذس ٚخخطش أػٕخء طظ١ّ

 .حٌّومذ ٚحٌظوذ 

 

 Group :  ًُ ٠غظخذَ ٘زح حلأِش ٌـّن هذص هٕخطش ١ٌوّ

 . ٚحكذس Groupوّـّٛهش 

 Ungroup :  ًلإٌغخء حٌّـّٛهش ٠ٚوٛد وً هٕظش ِغظم

 .هٓ حلأخش 

 Open :  ٠غظخذَ حلأِش فظقOpen ٌفظق أكذ هٕخطش 

 .حٌّـّٛم ِن رمخء ٘زح حٌوٕظش ػّٓ حٌّـّٛهش 

 

ِلاكلش هض٠ضٞ حٌمخسة طٕخٌٚض ِوه لغُ ِٓ حٌمٛحثُ ٟٚ٘ حلأعخع١ش ٚعٛف أطـشق فٟ حٌىظخد اٌٝ حٌزم١ش 

 .رظٛسس طذس٠ـ١ش ٌغخ٠ش فٟ ٔفغٟ 

:  يُافذ انزؤيت

وّخ ٚسد عخرمخً أْ ِٕخفز حٌشإ٠ش ٠ظُ هشع حٌوًّ ِٓ خلاٌٙخ ٚعٛف ٔظلذع ألاْ هٓ ِٕخفز حٌوًّ رخٌظفظ١ً فوٕذ 

فظق حٌزشٔخِؾ لأٚي ِشس عٛف طلاكق أسروش ِٕخفز ٌٍشإ٠ش ِٚٓ خلاي ٘زٖ حٌّٕخفز ٔشخ٘ذ هٍّٕخ ٚفٟ حٌلم١مش ٘زٖ 

حٌّٕخفز حلأسروش ٟ٘ طلٙش حٌوًّ ِٓ هذس ؿٛحٔذ أٚ صٚح٠خ رل١غ ٠ٕخعذ كخؿض حٌّغظخذَ ف١ّىٓ حٌوشع ِٓ 

 .حلإِخَ أٚ حلأهٍٝ أٚ حلأ٠غش أٚ كظٝ طخظ١ض أكذ ٘زٖ حٌّٕخفز ١ٌٍّت ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش 

 

 

 إٌّٔلٛسٞ

 حٌوٍٛٞ حلأِخِٟ

 حلأ٠غش
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ػُ ٠ٍٟ رٌه حعُ ؿش٠مش + ألاْ هض٠ضٞ حٌمخسة فٟ أهٍٝ وً ِٕفز لاكق ٚؿٛد حعُ رٌه حٌّٕفز رـخٔذ هلاِش 

ٚحػغؾ هٍٝ صس حٌفؤسس حلأ٠ّٓ ٚرٌه ٌٍظوذ٠ً فٟ خظخثض + هشع حٌوٕظش هٍٝ أ٠ش كخي أر٘ذ اٌٝ حٌولاِش 

 . لاكق حٌشىً حٌّـخٚس Configureحٌّٕفز لأخظش أخش أِش 

 ِٓ حٌمخثّش عظلاكق كٙٛس سعخٌش Configureألاْ ٚروذ حخظ١خس 

 ٌظلٙش أ١ٌه هض٠ضٞ Layoutطلٛٞ هٍٝ هذس خ١خسحص أٔمش حٌخ١خس 

 .حٌمخسة حلإهذحدحص حٌظٟ طخض ِٕخفز حٌشإ٠ش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 

 Layoutأٔمش هٍٝ حٌخ١خس 

عٛف طلٙش ٌذ٠ه أهذحدحص 

 ِٕخفز حٌشإ٠ش



  ألاكظشحفAutodesk 3ds Max 2011ٟحٌىظخد 

18 
 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ألاْ أخظش حكذ حٌّٕخفز ٚحػغؾ 

عٛف طلاكق Ok حٌضس ِٛحفك 

طغ١ش ِٕخفز حٌشإ٠ش كغذ حخظ١خس 

حلإهذحد ِٓ ر١ٓ ٘زٖ حلإهذحدحص وّخ 

هٍٝ عز١ً  )فٟ حٌّـخٚس ِؼلًا 

غ١ش فٟ  (حٌّؼخي ١ٌٚظ حٌلظش 

. حلإهذحدحص ٚطٕمً ر١ٕٙخ وّخ طشخء   

 

ٚفٟ كخي أٔه لذ أخـؤص فٟ شٟء لألذس حلله أٚ أٔه لذ ػوض فٟ حٌظفخط١ً ِؼلًا أر٘ذ اٌٝ حٌضس حٌظـز١ك ٚأفظق 

 روذ رٌه عٛف ٠شؿوه حٌزشٔخِؾ اٌٝ حٌٍلق حٌظٟ فظلض ف١ٙخ حٌزشٔخِؾ Resetحٌمخثّش ٚأػغؾ هٍٝ 

 . ٚرزٌه طىْٛ ألاْ هشفض ٌّخ كخٌٚض اْ حششف أ١ٌه أعخع١خص شش٠ؾ حٌمٛحثُ 

 

 :Viewport Controls يُافذ انزؤيتأسرار انخجىل في 

لاكق حٌشىً حٌّـخٚس ٘زٖ ٟ٘ أصسحس ِٕخفز حٌشإ٠ش ِٛؿٛدس فٟ 

 Autodesk 3Ds Max 2011ؿٙش ح١ّ١ٌٓ فٟ أعفً حٌزشٔخِؾ 

 .ٚعٛف أطٕخٚي وً ٚحكذس رخٌظفظ١ً اْ شخء حلله 

 

 Zoom :  ٍٝ٠غظخذَ ٘زح حٌضس ٌٍظمش٠ذ أٚ حٌظظغ١ش ٌّٕفز حٌشإ٠ش ٚرٌه رخٌشىً حٌظخٌٟ روذ حٌؼغؾ ه

 ٕٔمش صس حٌفؤسس حلأ٠غش ٚٔغظّش رخٌؼغؾ هٍٝ صس حٌفخسس حلأ٠غش ػُ ٔمذَ حٌفؤسس اٌٝ حلإِخَ فٟ كخٌش Zoomحٌضس 

حٌظىز١ش أٚ حٌظمش٠ذ ِٓ ِٕفز حٌشإ٠ش أِخ فٟ كخٌش حٌظظغ١ش فغٛف ٔشؿن حٌفؤسس اٌٝ حٌخٍف ِن حٌؼغؾ حٌّغظّش 

 .هٍٝ صس حٌفؤسس حلأ٠غش 

 Zoom All :  ٚ٠غّق أ١ٌه ٘زح حٌضس رؤدحء ٔفظ حٌٛك١فش حٌغخرمش ٌٚىٓ حلاخظلاف ٘ٛ أْ حٌظمش٠ذ أ

 وخْ ٠شًّ فمؾ ِٕفز حٌشإ٠ش حٌلخٌٟ وّخ Zoomحٌظظغ١ش عٛف ٠شًّ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش ٌىٓ فٟ حٌضس حٌغخرك 

 .فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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Zoom Extents  - Zoom Extents Selected :  ٌؼزؾ ِٕفز حٌشإ٠ش حٌفوخي ١ٌمَٛ رخعظ١وخد

حٌّـغّخص ؿ١ّوٙخ فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚرخٌؼغؾ حٌّغظّش هٍٝ ٘زٖ حلأ٠مٛٔش عٛف ٔلاكق ا٠مٛٔش أخشٜ ِخظزجش 

 .طظؼّٓ أدحء ٔفظ حٌٛك١فش ٌٚىٓ ٕ٘خ ٠ظُ حعظ١وخد حٌىخثٓ حٌّخظخس فمؾ لاكق حٌشىً حلأطٟ 

 ِن حٌؼغؾ حٌّغظّش هٍٝ حٌضس حلأ٠غش فٕلاكق Zoom Extentsٔؼن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌضس 

 فّؼلًا أرح طّّض Zoom Extents Selectedكٙٛس حٌشىً حٌّـخٚس ػُ ٕٔظمً رخٌّئشش اٌٝ حٌضس 

 Font ػزؾ ِٕفز حٌشإ٠ش ١ٌٚىٓ Zoom Extendsدٚلاد أٚ ؿخٌٚش ف١ّىٓ فٟ حٌخ١خس حلأٚي 

١ٌغظٛهذ ِـغُ حٌذٚلاد أٚ حٌـخٌٚش رظٛسس وخٍِش ٚارح أسدص ِوخ٠ٕش حكذ حٌمٛحهذ ٌٍذٚلاد أٚ حٌـخٌٚش 

 ٚ٘ىزح فٟ Zoom Extents Selectedلأؿشحء روغ حٌظوذ٠لاص ه١ٍٙخ فّخ ه١ٍه الا حخظ١خس حلإ٠مٛٔش حٌّخزجش 

٠لٙش حٌظؤػ١ش رل١غ  ٚحكذ ٚ٘ٛ حٌّٕفز حٌفوخي ٠ّىٓ حٌمٛي رؤْ ٘زح حٌضس فٟ  ِٕفز سإ٠ش)رم١ش حٌظـز١مخص حلأخشٜ 

  (فٟ رٌه حٌّٕفز ١ٌّىٓ ِشخ٘ذطٗ رظٛسس وخٍِش فٟ رٌه حٌّٕفز ٠ؼزؾ كـُ حٌشىً

 Zoom Extents All – Zoom Extent All Selected :  ٓطوًّ رٕفظ ط١غش حٌضس حٌغخرك ٌٚى

٠لٙش حٌظؤػ١ش رل١غ ٠ؼزؾ كـُ حٌشىً  ٠ّىٓ حٌمٛي رؤْ ٘زح حٌضس فٟ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش )فٟ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش 

 (١ٌّىٓ ِشخ٘ذطٗ رظٛسس وخٍِش فٟ طٍه حٌّٕخفز  فٟ وً حٌّٕخفزً 

 Zoom Extent All ٚ حٌضس Zoom Extents Allٚرٕفظ حٌـش٠مش ٔغظـ١ن حٌظٕمً ر١ٓ حٌضس 

Selected  ك١غ ٔؼن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌضس Zoom Extents All ٍِٝن حٌؼغؾ حٌّغظّش ه 

 Zoom Extent All حٌضس حلأ٠غش فٕلاكق كٙٛس حٌشىً حٌّـخٚس ػُ ٕٔظمً رخٌّئشش اٌٝ حٌضس

Selected.  

 Field Of View – Zoom Region :  ٠غظخذَ ٌوًّ طمش٠ذ أفمٟ ٚ٘ٛ خخص رّٕفز حٌشإ٠ش

 ٚل١ًٍ ِخ ٠غظخذَ هٍٝ أ٠ش كخي فٙٛ ٠وًّ ٚفمخً ٌلمً حٌشإ٠ش ك١غ ٠مَٛ رخٌظىز١ش أٚ perspectiveإٌّٔلٛسٞ 

 .حٌظظغ١ش 

 ك١غ ٔؼن  Zoom Region ٚ حٌضس Field Of Viewٚرٕفظ حٌـش٠مش ٔغظـ١ن حٌظٕمً ر١ٓ حٌضس 

 ِن حٌؼغؾ حٌّغظّش هٍٝ حٌضس حلأ٠غش فٕلاكق كٙٛس Field Of Viewِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌضس  

  . Zoom Region حٌشىً حٌّـخٚس ػُ ٕٔظمً رخٌّئشش اٌٝ حٌضس 

 Pan View – Walk Through :  ٜٚطغظخذَ ٘زٖ أدحس ح١ٌذ ٌظلش٠ه ِٕفز حٌشإ٠ش فٟ اٞ حطـخٖ ٌظش

 .حٌظفخط١ً رظٛسس ؿ١ذس ٚخظٛطخً ارح وخْ حٌوًّ أٚ حٌظظ١ُّ وز١شحً ؿذحً 

 رخٌؼغؾ حٌّغظّش رخٌضس حلأ٠غش ٌٍفؤسس Walk Through اٌٝ Pan Viewوزٌه ٠ّىٓ حٌظٕمً ِٓ 

 .رٕفظ حٌـش٠مش حٌغخرمش وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس 
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 Orbit sub object – Orbit Selected – Orbit :   ٠غظخذَ ٌظذ٠ٚش ِٕفز حٌشإ٠ش أٞ طغّق

رظغ١١ش صح٠ٚش حٌشإ٠ش رّٕظٙٝ حٌغٌٙٛش وّخ طٛفش حٌٛلض ٚحٌـٙذ فٟ حعظوشحع حٌّشٙذ ٚطغظخذَ هخدسً فٟ حٌّشخ٘ذ 

 .حٌىخٍِش 

 رخٌؼغؾ حٌّغظّش Orbit sub object أٚ Orbit Selected اٌٝ Orbitوزٌه ٠ّىٓ حٌظٕمً ِٓ 

 .رخٌضس حلأ٠غش ٌٍفؤسس رٕفظ حٌـش٠مش حٌغخرمش 

 

 

 

 Maximize viewport Toggle :  طغّق أ١ٌه ٘زٖ حلأدحس روشع ِٕفز سإ٠ش ِو١ٓ رلـُ ٍِت شخشش

 . ٌٍم١خَ رٕفظ هًّ حلأدحس Keyboard ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق Alt + Wِٕفز حٌشإ٠ش وّخ ٠ّىٕه ػغؾ حٌضس 

 :يلاحظت 

 (وخ١ِشح  )لذ طخظٍف ٘زٖ حلأصسحس ل١ٍلًا فٟ كخي ؿوٍض ِٕفز حلإػخءس ٘ٛ حٌفوخي أٚ ِٕفز حلأدحس حٌظظ٠ٛش  .1

 .ٚعظلٙش أصسحس ِٕخعزش رلغذ حٌّٕفز حٌّخظخس 

 ٠ٛؿذ Viewport Controlsأصسحس حٌظـٛي فٟ ِٕخفز حٌشإ٠ش صس ِٓ  هٍٝ وً رخعظّشحسأػغؾ  .2

 .طلظٗ عُٙ ٚرٌه ٌشإ٠ش حلأصسحس حٌّخف١ش 
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 : Command Panelأدواث خهك انكائُاث 

 Autodesk 3Ds Max 2011ٚفٟ حٌلم١مش أْ ٘زح حٌمغُ لذ عًٙ وؼ١شحً ِٓ ِّٙش طوٍُ حٌظظ١ُّ ٚحٌوًّ خلاي 

ُٗ فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش ػُ طلذ٠ذ حٌـٛي ٚحٌوشع  ك١غ أْ حٌىخثٕخص ؿخ٘ضس ِٚخ ه١ٍٕخ الا حخظ١خس حٌىخثٓ ٚ ٚػو

 .ٚحلاسطفخم ٚحٌٍْٛ وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس

 

٠ّىٓ أْ ٔوظزش ٘زٖ حٌخـٛحص حٌوخِش فٟ حٌظوخًِ ِن 

 :أدٚحص خٍك حٌىخثٓ 

 

 

 

  طلذ٠ذ ِـّٛهش ٔٛم حٌىخثٓ أرح وخْ :أولًا Geometry ٕٚ٘ذعٟ أ Shapes ٚأشىخي أ Lights 

 .حٌخ .......  وخ١ِشح أٚ Camerasػٛء أٚ 

  ٔٛم حٌىخثٓ ِٓ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش :ثاَيا . 

  ًطلذ٠ذ حٌىخثٓ حٌزٞ ٔش٠ذُٖ ِٓ ِـّٛهش ٔٛم حٌىخثٓ :ثانثا . 

  ًحٌخ ...... طلذ٠ذ حٌـٛي ٚحٌوشع ٚحلاسطفخم ٚحٌٍْٛ :رابؼا. 

  ًأؿشحء طوذ٠لاص ِٓ لخثّش حٌظوذ٠لاص هٍٝ حٌـغُ حٌّخظخس :خايسا . 

 

 :ألاْ فٍٕظوشف هٍٝ ٘زٖ حلأصسحس رخٌظفظ١ً وّخ ٠ٍٟ 

 Geometryٟ٠مظذ رخٌىخثٓ  )٠غظخذَ ٘زح حٌضس لإٔشخء حلأؿغخَ حٌٕٙذع١ش أٞ حٌؼلاػ١ش حٌزوذ :   ٕ٘ذع

 .ِؼً حٌّىوذ ٚحٌىشس أٚ حلاعـٛحٔش  ( z آٚ y أٚ  xػلاػٟ حٌزوذ حٌىخثٓ حٌزٞ ٠ظىْٛ ِٓ ػلاع ِلخٚس 

عٛف ٔظـشق اٌٝ حٌىخثٕخص حٌٕٙذع١ش ِن أِؼٍش ه١ٍّش ألاْ ٚعٛف طوشف وُ ٘ٛ عًٙ ٚرغ١ؾ طظ١ُّ وخثٓ ػلاػٟ 

 حٌزوذ ؟
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 أرمٝ فٟ حٌمغُ حٌٕٙذعٟ ٌٚىٓ حر٘ذ اٌٝ  حٌٕٙذعGeometryٟروذ أْ ؿشرض وً حلأصسحس حٌّٛؿٛدس فٟ لغُ 

 عٛف طلاكق طغ١ش حلأصسحس اٌٝ AEC Extended اٌٝ Standard Primitivesحٌمخثّش حٌّٕغذٌش ٚأٔظمً ِٓ 

 .  وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Foliageأصسحس ِخظٍفش أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 

 

 روذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس  - 1

Geometryٟٕ٘ذع  
 روذ رٌه أخظش حٌىخثٓ – 2

 ارش٠كحٌزٞ طش٠ذُٖ ١ٌٚىٓ 

 هٍٝ عز١ً Teapotحٌشخٞ 

 ػُ حٌّؼخي ١ٌٚظ حٌلظش

أعلذ ِن حٌؼغؾ رضس 

 .حٌفؤسس حلأ٠غش لٟ حٌّٕفز 

كخٚي طغ١١ش حٌخظخثض  - 3

 ٌٍظوٍُ

 دٚس ٚكشن – 4

ِىوذ حٌلشوش ٌىٟ 

 طشٜ ؿٛحٔذ ألإرش٠ك

 ؿشد رم١ض حلأصسحس – 5

حٌخ ....حعـٛحٔش - وشس- ِىوذ)

 . 

٘زٖ ٟ٘ 

حٌمخثّش 

 حٌّٕغذٌش

٘زح ٘ٛ 

حٌضس 

Foliage 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ح٢ْ هض٠ضٞ حٌمخسة أهظمذ اْ وً شٟء هٍٝ ِخ ٠شحَ لاكق ٚؿٛد أشـخس اٌٝ حٌـٙش ح١ٌّٕٝ ِٓ ؿخٔذ حٌزشٔخِؾ 

أخظش أكذ ٘زٖ حلأشـخس ٚحر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ ٚحػغؾ رضس حٌفخسس حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا عٛف 

 .طلاكق طشىً حٌشـشس وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 

لاكق أْ كـُ حلأشـخس وز١ش ِمخسٔشً ِن حٌّٕفز حٌخخص رخٌشإ٠ش ٕ٘خن هذس ؿشق ٌلً ٘زٖ حٌّشىٍش حٌزغ١ـش -  1

ٌٚىٓ هض٠ضٞ حٌمخسة فٟ ٘زح حٌّؼخي ٟ٘ ِفخهٍٗ أٞ ِخظخسس  )ؿذحً ٠ـذ حخظ١خس حٌشـشس أٚلًا أرح ٌُ طىٓ ِخظخسس 

٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش  Select and moveٚ ٠ّىٓ رٌه ِٓ خلاي حٌضس  (ٌزٌه أٔظمً اٌٝ حٌٕمـش حٌؼخ١ٔش ِزخششسً 

 ٌظلش٠ه حٌـغُ ٠ّٚىٓ حخظ١خس ٘زح حلأِش رؼلاع ؿشق

A – خلاي حٌمخثّش ِٓ  Edit  ػُ حخظ١خس Move.  

B – خلاي شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ حخظ١خس ِٓ Select and move.  

C – خلاي حٌؼغؾ هٍٝ صس ِٓ W ٌٛكش حٌّفخط١ق ِٓ Keyboard ٓروذ حخظ١خس حٌىخث . 

أٚ ِٓ  Scale ػُ حخظ١خس  Edit ِٓ خلاي حٌمخثّش ٚروذ رٌه حٌز٘خد اٌٝ حٌشـشس ٚحخظ١خس٘خ ػُ حٌز٘خد  - 2

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  Select and Scaleخلاي شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ حخظ١خس 

فٟ  ) أرذأ رخٌؼغؾ هٍٝ صس حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعلذ رٙذٚء ل١ٍلًا ل١ٍلًا عٛف طلاكق أْ حٌشـشس رذأص طظغش – 3

أعظّش رخٌغلذ كظٝ طظً اٌٝ  (كخي لاكلض حٌشـشس وزشص لا لذس حلله فٙزح ِوٕخٖ أٔه طغلذ رخلاطـخٖ حٌّوخوظ 

 .حٌلـُ حٌّٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 



  ألاكظشحفAutodesk 3ds Max 2011ٟحٌىظخد 

24 
 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ
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لذ طظغخءي أرح أسدص أْ حكٙش وً حٌظظ١ُّ ِٓ ِٕفز حٌشإ٠ش رٛحعـش أصسحس حٌظلىُ رّٕفز حٌشإ٠ش ِّٙخ وخْ 

 حٌظظ١ُّ وز١شً فٟ حٌلم١مش ٔوُ ٠ّىٓ رٌه رغٌٙٛش ٚلذ ِشس ه١ٍه رٌه ً٘ طظزوش ؟

 ٕٚ٘خن حٌىؼ١ش ِٓ حٌخظخثض حٌظٟ –  Zoom Extents All أٚ Zoom Extents Selectedِٓ خلاي 

 .طغخهذٔخ هٍٝ رٌه وّخ فٟ حٌّؼخي حٌظخٌٟ 

  وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚسصس حٌظـز١ك ِٓ Resetأفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ أر٘ذ اٌٝ حٌضس 

ُٗ وز١ش ػُ أر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش  لُ روًّ ٔفظ حٌخـٛحص حٌغخرمش ٌوًّ شـشس ٌٚىٓ لا طغ١ش كـّٙخ ده

 Zoom Extents  - Zoom Extents Selected ٌؼزؾ ِٕفز حٌشإ٠ش حٌفوخي ١ٌمَٛ رخعظ١وخد 

 أٚ {٠ّىٓ حٌمٛي رؤْ ٘زح حٌضس ٘ٛ طىز١ش حٌّٕفز حٌّلذد رل١غ ٠ٍّت حٌوٕظش  حٌّـغّخص ؿ١ّوٙخ فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش

 . دْٚ حٌظؤػ١ش هٍٝ رم١ش حٌّٕخفز حلأخشٜ وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس  وً حٌّٕفز وخِلًا}حٌوٕخطش 
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طوًّ  : Zoom Extents All – Zoom Extent All Selectedأِخ فٟ كخٌش حعظخذحَ صس حٌظلىُ رخٌّٕفز 

٠لٙش حٌظؤػ١ش رل١غ ٠ؼزؾ كـُ حٌشىً فٟ وً حٌّٕخفز وّخ  رٕفظ ط١غش حٌضس حٌغخرك ٌٚىٓ فٟ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش

  .فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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ِلاكلش عٛف حسؿن ٚأطوّك رشىً سحثن ؿذحً فٟ ٘زٖ  ) AEC Extendedألاْ لُ رظـشرش حلأصسحس حلأخشٜ فٟ 

روذ رٌه حٔظمً رخٌمخثّش  (حلأصسحس فٟ حٌٛلض حٌّٕخعذ ِٓ ٘زح حٌىظخد ٌٚىٓ ١ٌظ ألاْ كظٝ لا طشوش رخٌؼ١خم 

 روذ رٌه حر٘ذ اٌٝ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ٚحػغؾ صس Awning ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Windowsحٌّٕغذٌش اٌٝ 

 .حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا اٌٝ حلإِخَ ػُ حسطفن اٌٝ حلأهٍٝ رّمذحس ِٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

لاكق اْ ٘زٖ حٌٕخفزس حٌظٟ لّٕخ رظظ١ّّٙخ ِغٍمش ٌٚفظق حٌٕخفزس أر٘ذ اٌٝ حٌـٙش ح١ٌّٕٝ ٚحرلغ فٟ حٌخظخثض هٓ 

 عٛف طلاكق اْ حٌٕخفزس فظلض Open لُ رض٠خدس ل١ّش 0 ِفظٛف عٛف طلاكق حلإهذحد حلافظشحػٟ Openوٍّش 

 .ل١ٍلًا ٚرض٠خدس حٌم١ّش طضدحد حٌٕخفزس رّمذحس حٌفظق ٚحٌوىظ حٌظل١ق 

 

خخط١ش 

Open 

خظخثض 

 حٌٕخفزس

حٌخخط١ش 

Penal 

Count 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ٟٚ٘ حٌخخط١ش حٌخخطش روذد طمغ١ّخص حٌٕخفزس ٠ٚىْٛ حٌوذد فٟ Penal Countػُ روذ رٌه أر٘ذ اٌٝ حٌخخط١ش 

 أٚ ػلاػش عظـذ أْ هذد طمغ١ّخص حٌٕخفزس ٠ظغ١ش أ٠ؼخ كخٚي أْ طغ١ش فٟ 2 كٛي حٌشلُ اٌٝ 1حٌلخٌش حلافظشحػ١ش 

حٌخظخثض ٌظشٜ حٌفشق ِٓ عّه ٚهشع ٚؿٛي ؿشد رم١ض حلأصسحس رٕفظ حٌّٕؾ ٚحلأعٍٛد ٚأ٠ؼخ كخٚي 

 .حٌظغ١١ش فٟ حٌخظخثض 

 روذ رٌه حر٘ذ اٌٝ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ Pivot ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Doorsروذ رٌه حٔظمً رخٌمخثّش حٌّٕغذٌش اٌٝ 

 .ٚحػغؾ صس حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا اٌٝ حلإِخَ ػُ حسطفن اٌٝ حلأهٍٝ رّمذحس ِٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

ُٗ ِغٍك ٌٚفظق حٌزخد أر٘ذ اٌٝ حٌـٙش ح١ٌّٕٝ ٚحرلغ فٟ حٌخظخثض هٓ  لاكق اْ ٘زح حٌزخد حٌزٞ لّٕخ رظظ١ّّ

 عٛف طلاكق اْ حٌزخد فظلض Open لُ رض٠خدس ل١ّش 0 ِفظٛف عٛف طلاكق حلإهذحد حلافظشحػٟ Openوٍّش 

 . ل١ٍلًا ٚرض٠خدس حٌم١ّش طضدحد حٌزخد رّمذحس حٌفظق ٚحٌوىظ حٌظل١ق 
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أ٠ؼخ كخٚي أْ طغ١ش فٟ حٌخظخثض ٌظشٜ حٌفشق ِٓ عّه ٚهشع ٚؿٛي ؿشد رم١ض حلأصسحس رٕفظ حٌّٕؾ 

 .ٚحلأعٍٛد ٚأ٠ؼخ كخٚي حٌظغ١١ش فٟ حٌخظخثض 

 روذ رٌه حر٘ذ اٌٝ Hose ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس  Primitives Extendedروذ رٌه حٔظمً رخٌمخثّش حٌّٕغذٌش اٌٝ 

حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ٚحػغؾ صس حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا اٌٝ حلإِخَ ػُ حسطفن اٌٝ حلأهٍٝ رّمذحس ِٕخعذ وّخ 

 .فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٚ٘ٛ لغُ خخص رخٌغلاٌُ ػُ Stairsغ١ش حٌخظخثض ٚشخ٘ذ حٌفشق ٚألاْ أٔظمً روذ رٌه رخٌمخثّش حٌّٕغذٌش اٌٝ 

 روذ رٌه حر٘ذ اٌٝ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ٚحػغؾ صس حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا SpiralStairأػغؾ هٍٝ حٌضس 

 . اٌٝ حلإِخَ ػُ حسطفن اٌٝ حلأهٍٝ رّمذحس ِٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 ٚ٘ٛ لغُ Dynamics objectsغ١ش حٌخظخثض ٚشخ٘ذ حٌفشق ٚألاْ أٔظمً روذ رٌه رخٌمخثّش حٌّٕغذٌش اٌٝ 

 روذ رٌه حر٘ذ اٌٝ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ٚحػغؾ صس حٌفؤسس Spring ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس د٠ٕخ١ِىخ ؿغخَخخص رخلأ

 . حلأ٠غش ػُ أعلذ ل١ٍلًا اٌٝ حلإِخَ ػُ حسطفن اٌٝ حلأهٍٝ رّمذحس ِٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

هٍٝ أ٠ش كخي أٔخ أٔشخء حلله عٛف أطـشق رىً ٘زٖ حٌظفخط١ً رؤِؼٍش ِومذس روغ حٌشٟء ٌىٓ ١ٌظ ألاْ ٌغخ٠ش فٟ 

ٔفغٟ طخض ٘زٖ حلأعخع١خص حٌزغ١ـش ٌىٓ أٔخ ألاْ أكخٚي لذس حٌّغظـخم اْ أهشفه هٍٝ ٘زٖ حلأعخع١خص لزً أْ 

أرلش ِوه فٟ حلاكظشحف فّؼلًا أٔخ ألاْ أِٙذ اٌٝ ِؼخي ِظمذَ فٟ ٘زح حٌىظخد ٠ـّن ر١ٓ حٌلشوش ِن ٘زح حٌظـز١ك 

ِٓ ٘زٖ رشىً ِظمذَ وّخ ٠ٛؿذ ِؼخي أخش أطٕن ف١ٗ ِظزخف ِوٍك ِٓ حٌـذحس حٌوٍٛٞ رخعظخذحَ ٘زح حٌظـز١ك ألاْ 

 : لاكق حٌشىً حٌظخٌٟ  Spring ٔغظـ١ن طلذ٠ذ هذد دٚسحص Turnsحٌخخط١ش 

 

ِٓ ٘زٖ 

حٌخخط١ش 

Turns 

ٔغظـ١ن 

طلذ٠ذ هذد 

دٚسحص 

Spring 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ألاْ أكظخؽ ِٕه روغ حٌظشو١ض هٍٝ ٘زٖ حٌخـٛس ػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌـٙش ح١ٌّٕٝ لشد حٌـخٔذ فٟ 

حٌّٕظظف هٕذ حٌخظخثض عظلاكق طلٛي حٌّئشش اٌٝ شىً وف ٠ذ كشن حٌىف اٌٝ حلأهٍٝ عظلاكق كشوض 

لخثّش حٌخظخثض اٌٝ حلأعفً غ١ش حٌخظخثض ٚشخ٘ذ حٌفشق ٚألاْ أٔظمً روذ رٌه اٌٝ لغُ ؿذ٠ذ فٟ ٌٛكش خٍك 

  . (Create Panelأدٚحص خٍك حٌىخثٕخص )حٌىخثٕخص 

 Shapes٠مظذ رخٌىخثٓ ػٕخثٟ حٌزوذ حٌىخثٓ  )٠غظخذَ ٘زح حٌضس لإٔشخء حلإشىخي أٞ حٌؼٕخث١ش حٌزوذ  :  أشىخي

ٌىٓ ٔغظـ١ن طغ١١ش خظخثض حٌٕض ١ٌظزق ) ِؼً حٌخؾ أٚ حٌذحثشس أٚ حٌٕض  ( y أٚ  xحٌزٞ ٠ظىْٛ ِٓ ِلٛس٠ٓ 

  .(ػلاػٟ حلإروخد ٚوزٌه حٌلخي ِن حٌخؾ ٚغ١شّ٘خ

 ػُ حر٘ذ Text ٚحخظش حٌضس Object Type ألاْ ٚأر٘ذ اٌٝ لخثّش  أشىخيShapesكغٕخ أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 :ٚأعلذ ِئشش حٌفؤسس فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش ١ٌٚىٓ إٌّٔلٛسٞ ِؼلًا عٛف طشخ٘ذ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 لا ٠ذهُ حٌٍغش حٌوشر١ش ٌٍٚىظخرش رخٌٍغش حٌوشر١ش ه١ٍٕخ Autodesk 3Ds Max 2011ٕ٘خ عٛف ٔلاكق أْ رشٔخِؾ 

حلاعظوخٔش رزشٔخِؾ خخص رخٌٕظٛص ٠ذهُ حٌٍغش حٌوشر١ش هٍٝ أ٠ش كخي ؿشد رم١ش حلأصسحس ػُ طٕمً فٟ حٌمخثّش 

 .حٌّٕغذٌش 

 

 

 

 Shapesحٌضس 

 أشىخي

 Textحٌضس ٔض 

خظخثض حٌخؾ 

ِٓ ٔٛم ٚكـُ 

 ِٚلخرحس

طٕذٚق حٌٕض 

٘ظخ ٔىظذ حٌٕض 

ُٗ  حٌزٞ ٔش٠ذ وظخرظ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 Light حلإػخءس  : ُٗ ٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ حٌلم١مش لإػخفش ػٛء اٌٝ حٌّشٙذ ٚ٘ٛ وخثٓ ألً ِخ ٠ّىٓ ٚطف

رخٌشحثن ك١غ ٠وـٟ حٔـزخم هٓ حٌظظ١ُّ أٚ حٌّشٙذ رؤٔٗ لش٠ذ اٌٝ حٌٛحلن ٚفٟ حٌلم١مش ٠ّىٓ طظ١ٕف حٌؼٛء ِٓ 

 فٛطٛغشحفٟ ِظشٞ ٚوً ٔٛم photometric حٌم١خعٟ ٚػخ١ٔخً Standardحٌمخثّش حٌّٕغذٌش اٌٝ ٔٛه١ٓ ؟ ّ٘خ أٚلًا 

 .٠مغُ اٌٝ هذص أٔٛحم ِٓ حلأػٛحء كغذ ؿز١وش حٌوًّ ٚحلاعظخذحَ رخلإػخفش اٌٝ طؤػ١ش حلإػخءس هٍٝ حٌوًّ 

ِؼخي هٍّٟ أر٘ذ اٌٝ لغُ ٕ٘ذعٟ ٚطُّ أعـٛحٔش ِٚىوذ أٚ اٞ شٟء طخظخسٖ ػُ حسؿن اٌٝ حٌمغُ اػخءس 

 ٚحر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚحٔمش ٕ٘خن فٟ ِىخْ Omni  حٌمخثّش حٌّٕغذٌش ػُ أخظش حٌضس Standardٚحخظش ِٓ 

 .ِٕخعذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 

ؿشد رم١ش أصسحس حلإػخءس ٚلاكق حٌفشق ِٚذٜ حٌظؤػ١ش ٌشذس حلإػخءس هٍٝ حٌىخثٕخص ٚحٌوٕخطش ٚؿشد 

 ػٛء Target Light فٛطٛغشحفٟ ِظشٞ ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس photometricحٌخظخثض أ٠ؼخً ػُ حٔظمً اٌٝ 

ػُ أٔمش رضس حٌفخسس حلأ٠غش ٚأعظٙذف حٌـغُ حٌزٞ طش٠ذ اػخءطٗ وّخ فٟ ٘ذفِ ٚأر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

لاكق طؤػ١ش حلإػخءس 

هٍٝ حٌـٛحٔذ ٚهٍٝ 

عـق حٌـغُ ٚوزٌه 

 .شذس حلإػخءس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

٠ـذ أْ طلٛي أٔض 

ألاْ فٟ رم١ش حلأصسحس 

ٚحٌخظخثض ٌظشٜ 

حٌفشق رٕفغه لاْ ٘زح 

عٛف ٠ـوٍه أعشم 

فٟ طوٍُ حٌزشٔخِؾ 

ٚعٛف ٠ّٕٟ ِٓ 

لذسحطه رخلإػخفش اٌٝ 

حٔه ٌٓ طٛحؿٗ طوٛرش 

فٟ حٌّشحص حٌّمزٍش 

هٓ هًّ ِشخس٠ن 

 .أوزش ٚأٚعن 

 

طغظخذَ حٌىخ١ِشح ٌشإ٠ش حٌّشٙذ أٚ حٌظظ١ُّ ِٓ صح٠ٚش أٚ ؿٙش ِو١ٕش  : Cameras أدحس حٌظظ٠ٛش وخ١ِشح 

ٚوّخ ٚسد عخرمخً فؤْ حلاخظلاف ر١ٓ حٌىخ١ِشح ِٕٚفز حٌشإ٠ش ٘ٛ أْ حٌىخ١ِشح ٠ّىٓ حٌظلىُ فٟ خظخثظٙخ روىظ 

 .حٌؼخ١ٔش حٌظٟ لا طغّق رزٌه 

 وخ١ِشح روذ رٌه Camerasهٍٝ أ٠ش كخي لُ رظظ١ُّ أعـٛحٔش أٚ اٞ شٟء أخش طٛد طظ١ّّٗ ػُ أخظش حٌضس 

أِخ  (أٚ حلاعظٙذحف  ) طغّٝ حٌٙذف Target فٟ حٌلم١مش أْ حٌٕٛم حلأٚي Target ٚ Freeعظـذ ٔٛه١ٓ ّ٘خ 

 ػُ طٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚ أػغؾ صس حٌفؤسس حلأ٠غش ػُ أعظّش Target فٟٙ كشس أخظش حٌضس Freeحٌؼخ١ٔش 

 .رخٌؼغؾ ٚٚؿٗ حٌىخ١ِشح رخطـخٖ حلاعـٛحٔش ػُ أفٍض صس حٌفؤسس وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 أػغؾ هٍٝ صس حٌىخ١ِشح

 Targetأػغؾ هٍٝ صس 

 خظخثض حٌىخ١ِشح 

٘زٖ حلأصسحس طلذد كـُ حٌظظ٠ٛش حٌزٞ 

 ٠لٙش فٟ حٌّشٙذ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

  حلأصسحس طلذد كـُ حٌظظ٠ٛش حٌزٞ ٠لٙش فٟ حٌّشٙذ ِٓ خلاي حٌىخ١ِشحروذ رٌه طٛؿٗ ٔلٛ حٌخظخثض ٚرخٌظلذ٠ذ ٔلٛ

 ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق Cعٛف طلاكق أْ ِذٜ حٌىخ١ِشح لذ أطغن أػغؾ هٍٝ حٌضس  mm 15أػغؾ هٍٝ حٌضس 

Keyboard ٌٟطلاكق اْ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ لذ طٛي اٌٝ ِٕفز ٌٍىخ١ِشح وّخ فٟ حٌشىً حٌظخ . 

 

كغٕخ ؿشد رم١ش حٌخظخثض ٚروذ رٌه لذ طظغخءي هض٠ضٞ حٌمخسة و١ف فٟ أفلاَ حٌىخسطْٛ ٚحلأٌوخد 

ٚحٌظظ١ّّخص حٌؼخّش ٠ظُ حعظخذحَ أوؼش ِٓ وخ١ِشح ٚٔظٕمً ِٓ وخ١ِشح اٌٝ أخشٜ رظٛسس أٚطِٛخط١ى١ش كغٕخً 

عئحٌه فٟ ِلٍٗ ٌٚىٓ عٛف طـذ حٌـٛحد فٟ ِؼخي ِظمذَ ِٓ ٘زح حٌىظخد ٚرشىً هٍّٟ ِن طٕمً ِٓ ِشٙذ اٌٝ 

 .أخش 

 Helpers ٚطغّٝ رخٌٛعخثً حٌّغخهذس ٚطغظخذَ فٟ حٌّغخهذس هٍٝ حٌظظ١ُّ ِؼً :  حلأدٚحص حٌّغخهذس

 .شزىخص طغظخذَ فٟ ٚطف حٌىخثٕخص ِؼلًا أٚ طغظخذَ فٟ أٔشخء دِٝ ١ّ٘ٚش 

ِؼخي هٍّٟ أرح لّض روًّ ػخُ ٚأسدص ِوشفش حلاطـخ٘خص وؤرغؾ ِؼخي ِخ ه١ٍه عٜٛ حٌٕمش هٍٝ حٌضس 

Helpers حلأدٚحص حٌّغخهذس ػُ حٌظٛؿٗ ٔلٛ حٌضس Compass ٚحٔمشٖ ٚروذ رٌه طٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚأػغؾ 

 .صس حٌفخسس حلأ٠غش ٚأعلذ حٌّئشش رلـُ ِٕخعذ ػُ حفٍض صس حٌفؤسس وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 حلأدٚحص Helpersكغٕخً ألاْ هٕذٞ ِفخؿجش أفظق طفلش ؿذ٠ذس أو١ذ أٔض طلذ طظ١ُّ حٌذِٝ أو١ذ ؟ أر٘ذ اٌٝ 

 ػُ فٟ حٌخظخثض طـذ CAT Objectsحٌّغخهذس  طغخهذ هٍٝ رٌه ػُ ِٓ خلاي حٌمخثّش حٌّٕغذٌش حر٘ذ اٌٝ 

 أخظش CATRig Load Save روذ رٌه طٛؿٗ ٔلٛ حٌمخثّش CATParent ػُ أػغؾ حٌضس Object typeحٌمخثّش 

 . ٚحر٘ذ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚأعلذ ِن حٌؼغؾ وخٌوخدس عٛف طلاكق حٌشىً حٌظخٌٟ English Dragonِٓ حٌمخثّش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 

كغٕخً أطّٕٝ أْ حٌّفخؿجش ٔخٌض اهـخره وً ٘زٖ حٌذِٝ طغخهذن هٍٝ حٌظظ١ُّ ِٓ لغُ حلأدٚحص حٌّغخهذس وّخ أْ 

 Autodesk 3Ds Max 2011ٕ٘خن حٌىؼ١ش ِٓ حٌّفخؿآص رخٔظلخسن ِن ٘زح حٌزشٔخِؾ ِخ سأ٠ه أ١ٌظ حٌزشٔخِؾ 

ألاْ ؿشد عًٙ ٚرغ١ؾ وّخ أخزشطه ٚعٛف طـذ أْ طلش٠ه ٘زٖ حٌذِٝ أعًٙ ٚاخشحؽ حٌٕخطؾ ِٓ حٌّشٙذ أعًٙ 

  .رم١ش أصسحس حٌمخثّش رٕفظ حٌـش٠مش ٠ٚـذ أْ ٠ىْٛ حٌٕخطؾ ِـخرك ٌٍظٛس حٌظخ١ٌش

  

    

   

  حلأدٚحص حٌّغخهذسHelpers٘زح ٘ٛ صس 

 CAT Objects٘زح ٘ٛ صس 

روذ رٌه طٛؿٗ ٔلٛ حٌمخثّش 

CATRig Load Save 

ؿشد رم١ش حلإشىخي ِٓ 

 ٘زٖ حٌمخثّش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

  

   

   

   

 

أٚ طغّٝ أك١خٔخً رؤؿغخَ حٌظش٠ٛٗ حٌفشحغٟ ك١غ طغظخذَ ٘زٖ حلأؿغخَ  : Space Warps حهٛؿخؽ حٌّـخي 

فٟ حٌظؤػ١ش هٍٝ حٌىخثٕخص حٌظٟ لّض رظظ١ّّٙخ رشىً سحثن ٚعًٙ ِؼلًا أٔه طّّض ِىوذ طغظـ١ن ِٓ ٘زح حٌمغُ 

طفـ١ش رٌه حٌّىوذ ٕٚ٘خن ِؼخي ِظمذَ رزٌه رشىً هٍّٟ ٚرغ١ؾ ؿذحً وّخ ٠ّىٓ ٚطف طؤػ١ش حٌّخء ٚحٌش٠خف ِٓ 

 .٘زح حٌمغُ أ٠ؼخً 

لا أعظـ١ن ٚطف حٌوًّ حٌزٞ عٛف ٔمَٛ رٗ ألاْ رخٌّؼخي ٚرٌه لأٟٔ لا حٔٛٞ حٌظفـ١ش فٟ حٌٛلض حٌلخٌٟ ٌٚىٓ 

ُٗ ٌلاؿلام ٚرٌه لأٟٔ لا أس٠ذ اسرخوه فٟ حٌٛلض حٌلخػش ٚأّخ أفىش حٔه طش٠ذ حٌظوٍُ ٚطٍمٟ حٌّوٍِٛش  ٠ّىٓ ٚطف

 رىً رغخؿش ٚٚػٛف رخٌظذس٠ؾ ٔزذأ رخٌظوٛد اٌٝ ٘زح حٌـزً ١ٌٚظ ِٓ أٚي خـٛس اٌٝ حٌمّش ؟

 ػُ أٔظمً اٌٝ Space Warpsأر٘ذ ٚأػغؾ هٍٝ حٌضس حهٛؿخؽ حٌّـخي أٚ ِخ ٠غّٝ رؤؿغخَ حٌظش٠ٛٗ حٌفشحغٟ 

 روذ رٌه طٛؿٗ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚأػغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ِن حٌغلذ رخٌّئشش ٌٍفؤسس ل١ٍلا PBombحٌضس 

 :ع١ظىْٛ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

هض٠ضٞ حٌمخسة كخٚي طـشرش رم١ش حلأصسحس ػُ ِٓ حٌٍٛكش حٌّٕغذٌش ؿشد رم١ش حلألغخَ ِٓ ٔفظ صس أؿغخَ حٌظش٠ٛٗ 

 . ٚطٕمً ِٓ ٔٛم اٌٝ أخش ٚؿشد ٚلاكق حٌفشق Space Warpsحٌفشحغٟ 

طغظخذَ أٔلّش اػخف١ش ِـٙضس ٌٍظلش٠ه ٚحلإػخءس ٚغ١ش٘خ طغّق أ١ٌه ِؼلًا رّلخوخس  : Systemحٌٕلخَ  

ػٛء حٌشّظ فٟ أٞ رموش ِٓ حٌوخٌُ ٚفٟ أٞ صِٓ ٚأ٠ؼخً أٔشخء ١٘خوً حٌولخَ فٟ ؿش٠مش حٌوىغ١ش ٚحٌظٟ طغخهذن 

كخٚي أْ طـشد فٟ حلأصسحس ٚطشٜ وً حٌخظخثض  )فٟ حٌلظٛي هٍٝ كشوخص عٍغٍش أػٕخء طلش٠ه حٌّـغّخص 

. ) 

٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ حٌشؿٛم اٌٝ أدٚحص أٔشخء حٌىخثٕخص حٌغخرمش فّؼلًا ٌٛ ػغـٕخ حٌضس  : Create خٍك 

 ( روذ ل١ًٍ Modifyصس طوذ٠ً عٛف أٔخلش  )  Modifyحٌزٞ رـخٔذ ٘زح حٌضس ٚ٘ٛ حٌضس طوذ٠ً 

 أٞ اْ فخثذس ٘زح Createٔلاكق حخظفخء وً حلأصسحس حٌغخرمش ٚلإهخدس أكٙخس ٘زٖ حلأصسحس ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس خٍك 

 .حٌضس ٘ٛ أكٙخس حلأصسحس حٌخف١ش حٌغخرك ششكٙخ 

ٚ٘ٛ ِٓ حلأصسحس حٌّّٙش ٚحٌشحثوش ك١غ أْ أوؼش هٍّٕخ فٟ حٌخـٛحص حٌّظمذِش عٛف  : Modifyطوذ٠ً  

٠ظوٍك رٙزح حٌضس ٠ٚذهٝ رضس حٌظوذ٠ً لأٔٗ ٠وذي فٟ حلإشىخي ٌّٚوشفش هًّ ٘زح حٌضس رشىً أٚػق ٔمَٛ روًّ 

 :حٌّؼخي حٌظخٌٟ 
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ُٗ ٠ّىٓ طل٠ًٛ حلإشىخي  ) ٟٚ٘ أشىخي ػٕخث١ش حٌزوذ Shapesأر٘ذ اٌٝ صس حلإشىخي  طظزوش هٕذِخ أخزشطه رؤٔ

 ٚ طٛؿٗ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚأػغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش Lineػُ روذ رٌه أخظش حٌضس خؾ  (ػٕخث١ش حٌزوذ اٌٝ ػلاػ١ش 

 وْٛ ٔمـش فٟ أٚ ػغؾ هٍٝ ِٕفز حٌشإ٠ش Lineس  طلاكق أْ حٌخؾ  ِضدٚؽٚأعلذ ِن حٌؼغؾ ػُ أٔمش ٔمشس

ٚٔمـش أخشٜ فٟ حٌٕمشس حٌؼخ١ٔش ٚ٘ىزح ٌٚىٓ أٔخ ألاْ أوظفٟ رٕمـظ١ٓ ٌٍٚخشٚؽ ِٓ ٕ٘خ أػغؾ صس حٌفؤسس حلأ٠ّٓ 

 .وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

روذ رٌه طٛؿٗ اٌٝ حٌضس طوذ٠ً ٠ٚـذ اْ 

٠ىْٛ حٌىخثٓ ِخظخس ٚحْ ٌُ ٠ىٓ ِخظخس فو١ٍه 

 ػُ Select and moveحخظ١خسٖ ِٓ حٌضس 

 طلاكق Modifyروذ حٌٕمش هٍٝ صس حٌظوذ٠ً 

حخظفخء أصسحس أشخء حٌىخثٕخص ٚكٙٛس أصسحس 

ٚخظخثض ؿذ٠ذس ألاْ طٛؿٗ اٌٝ حٌمخثّش 

حٌّٕغذٌش ٚأػغؾ ه١ٍٙخ عٛف طشخ٘ذ أٔٛحم 

 . وؼ١شس ِٓ أٚحِش حٌظوذ٠ً وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ

 

عٛف طلاكق طلٛي حٌخؾ اٌٝ شىً  ِٓ لخثّش حٌظوذ٠ً أٚ ِخ طغّٝ أك١خٔخ رخٌّوذلاص Latheروذ رٌه أػغؾ هٍٝ 

  .أخش كغذ ٔٛم حٌظوذ٠ً حٌّغظخذَ ٚحٌظغ١١ش فٟ خظخثض حٌظوذ٠ً أ٠ؼخ 

لاكق حخظفخء أصسحس حٌخٍك حٌغزك ششكٙخ روذ 

 Modifyحٌؼغؾ هٍٝ صس حٌظوذ٠ً 

لخثّش حٌظوذ٠ً ٚٔلٓ ِغظّش٠ٓ رخٌؼغؾ 

 هٍٝ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش

 Latheأػغؾ صس حٌظوذ٠ً 

 ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌىخثٓ ِخظخس

 .أعلذ ل١ٍلًا حٌشش٠ؾ ٌٍٕضٚي اٌٝ حلأعفً 
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٠ـذ أْ طذسن هض٠ضٞ حٌمخسة أْ حٌخظخثض أُ٘ ؿضء فٟ حٌظوذ٠ً ِٚٓ خلاٌٙخ ٠ظُ حٌظلىُ رخٌشىً رظٛسس طٕمٍٗ 

اٌٝ حٌلم١مش طمش٠زخً ٌىٓ ؿشد أٔض رم١ض أٚحِش حٌظوذ٠ً ٚعٛف أهٛد اٌٝ أٚحِش حٌظوذ٠ً ِن أِؼٍش ِظمذِش فٟ ٘زح 

 .حٌىظخد أْ شخء حلله كظٝ لا ٔؼ١ن حٌٛلض 

  Hierarchyحٌظذسؽ  

  : Motionحٌلشوش  

  : Displayحٌوشع  

   : Utilities أدٚحص ِشفمش 

لاكق و١ف طلٛي حٌخؾ اٌٝ 

 ؿغُ ِخظٍف ػلاػٟ حلإروخد 

ٕ٘خ ٠لٙش أعُ حٌىخثٓ ٚأعُ 

حٌظوذ٠ً حٌّغظخذَ ٚ لاكق 

هٕذ حٌؼغؾ + ٚؿٛد أشخسس 

ٔظً اٌٝ حٌظفخط١ً حلأدق فٟ 

حٌىخثٓ ٚعٛف ٔغظخذِٙخ فٟ 

 أِؼٍش وؼ١شس

٘زٖ حٌخظخثض ِّٙش فوً ٘زح 

حٌّشرن ٌظٕظمً حلإػخءس اٌٝ 

 خخسؽ حٌىخثٓ ٚلاكق حٌفشق

ٕ٘خ ٔغظـ١ن حٌظزذ٠ً ِٓ ِلٛس 

اٌٝ أخش ١ٌظغ١ش شىً حٌىخثٓ 

 كغذ حٌّلٛس

ٕ٘خ ِلخرحس حٌىخثٓ أوزش ِلخرحس 

أٚ حطغش أٚ ِظٛعـش ١ٌظغ١ش 

 حٌشىً كغذ حٌّلخرحس
رذي فٟ حخظ١خس ؿشق 

 حلإخشحؽ ٚشخ٘ذ حٌفشق

ٕٚ٘خ عٛف أإؿً حٌششف اٌٝ ِشكٍش ِظمذِش فٟ حٌىظخد لأدسؿٗ 

ِن حلأِؼٍش ٌىٟ لا طؼ١ن فٟ حٌزشٔخِؾ ٚطظٍمٝ حٌّوٍِٛش رخٌظذسؽ 

لأٟٔ فٟ حٌٛلض حٌلخػش أكخٚي اْ أؿوٍه طظغٍك حٌـزً رخـٛحص 

ػخرظش ِٚظٛحصٔش ِٓ دْٚ طوٛرش ٚلا طغظـ١ن حٌظغٍك رغ١ش ٘زٖ 

 .حٌـش٠مش اٌٝ حٌمّش 
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 الأدوات العلويشريط 

شش٠ؾ حلأدٚحص حٌوٍٛٞ ٠خظظش هض٠ضٞ حٌمخسة حٌٛلض ٚحٌـٙذ ٠ٚٛفش عشهش ٚعٌٙٛش فٟ أػٕخء حٌوًّ ٌّٚوشفش 

هًّ اٞ صس فمؾ حؿوً ِئشش حٌفؤسس فٛق رٌه حٌضس فظلاكق كٙٛس سعخٌش رخعُ رٌه حٌضس رخلإػخفش اٌٝ شىً 

 .حٌضس حٌزٞ ٠ٛكٟ روًّ وً صس ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص 

 

 

 New Scene :  ٠غظخذَ ٌوشع ِشٙذ ؿذ٠ذ  أٞ هًّ ؿذ٠ذ. 

 Open File :  ِغزمخ ُٗ  .٠غظخذَ ٌفظق هًّ طُ طخض٠ٕ

 Save File :  ٓ٠غظخذَ ٌلفق هًّ رخعُ ِٚىخْ ِو١. 

 

 Undo Scene operation :  ٠غظخذَ ٘زح حٌضس ٌٍظشحؿن هٓ أخش هًّ لّض رٗ  ٚربِىخٔه

  .CTRL + Z رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس keyboardحٌٛطٛي أ١ٌٗ ِٓ خلاي ٌٛكش حٌّفخط١ق 

 Redo Scene operation :  ٠غظخذَ ٘زح حٌضس ٌلإٌغخء أخش طشحؿن لّض رٗ ٚربِىخٔه حٌٛطٛي

 .CTRL + Y رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس keyboardأ١ٌٗ ِٓ خلاي ٌٛكش حٌّفخط١ق 

 Select and Link :  ٠غظخذَ ٘زح حلأِش ٌٍشرؾ ر١ٓ وخث١ٕٓ ك١غ ٔخظخس حٌىخثٓ حلأٚي ػُ ٔغظّش

هض٠ضٞ حٌمخسة ٔغظخذَ ٘زٖ حٌـش٠مش  )رخٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ٚٔغلذ حٌّئشش كظٝ ٠لاِظ حٌىخثٓ حٌؼخٟٔ 

 (سرؾ حٌىخ١ِشح رغ١خسس: ٌشرؾ أدحس حٌظظ٠ٛش رـغُ ِظلشن ِؼً 

 Unlink selection :  ٚ٠غظخذَ ٘زح حلأِش لإٌغخء حلاسطزخؽ ر١ٓ وخث١ٕٓ ك١غ ٠ظُ حخظ١خس حٌوٕظش أ

 .حٌىخثٓ حٌّشطزؾ ٚحٌؼغؾ هٍٝ ٘زح حٌضس 

: يثال ػًهي 

 وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ ؟ (ٌٛكش خٍك حٌىخثٕخص  ) أٌٛحف حٌمخرٍش ٌٍـٟلَٛ رخٍك ِىوذ ٚوشس ِٓ 
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 ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس ػُ أٔمش Select and Moveألاْ أخظش حٌضس 

   ٔغظّش رخٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ٚٔغلذ حٌّئشش كظٝ ٠لاِظ حٌىخثٓ حٌؼخٟٔحٌّىوذ روذ رٌه 

 .وشس وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 صس حٌىشس

 صس حٌّىوذ

Maximize 

viewport 

Toggle 

نخكبيز حجى 

انًُفذ نيًهئ 

كم شاشت 

 يُفذ انزؤيت
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

ٔلاكق أْ حٌّىوذ لذ أسطزؾ رخٌىشس ك١غ أرح لّٕخ رظلش٠ه حٌىشس اٌٝ حلأهٍٝ أٚ حلأعفً فؤْ حٌّىوذ عٛف ٠ظلشن 

أ٠ؼخ ٚرٌه لأٔٗ ِشطزؾ رخٌىشس ٌٚىٓ حٌوىظ غ١ش طل١ق ك١غ ارح كشوض حٌّىوذ لا طظؤػش حٌىشس لأٔٙخ غ١ش 

 ِشطزـش رخٌّىوذ 

ك١غ ٠ظُ حخظ١خس حٌوٕظش أٚ  Unlink selectionهٍٝ أ٠ش كخي ٌفه حلاسطزخؽ ر١ٓ حٌىشس ٚحٌّىوذ ٕٔمش حٌضس 

  .حٌىخثٓ حٌّشطزؾ ٚحٌؼغؾ هٍٝ ٘زح حٌضس

 Bind to Space Warp :  ٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ حٌظفـ١ش ٚ٘ٛ ِئػش سحثن ؿذحً ك١غ ٠مَٛ رخٌشرؾ

٠مظذ رىخثٓ طش٠ٛش فشحغٟ عٍغٍش ِٓ  ) أٚ أٞ وخثٓ طش٠ٛش فشحغٟ Space Warpر١ٓ حٌىخثٓ ٚر١ٓ 

حٌٛكخثف طّىٓ حٌزشٔخِؾ ِٓ أٔـخص ِٚلخوخس روغ حٌو١ٍّخص حٌّومذس هٍٝ حٌّـغّخص ِؼً حٌظّٛؽ ٚحٌظزرزد 

عٛف أطـشق ا١ٌٗ رّؼخي هٍّٟ أْ شخء حلله فٟ ٘زح حٌىظخد ٚلا طمٍك هض٠ضٞ حٌمخسة لاْ حٌظـز١ك ؿذحً  (ٚحٌظفـ١ش 

  . أعAutodesk 3Ds Max 2011ًٙعًٙ ؿذحً ٚطوٍُ رشٔخِؾ 

 Selection Filter  :ٚطظؼّٓ ِـّٛهش ِٓ حٌّششلخص  طمَٛ رظلذ٠ذ حٌوٕخطش أٚ حٌىخثٕخص

 فٍٛ أسدص طلذ٠ذ وً Allحهظّخدح هٍٝ ٔٛم حٌىخثٓ حٌزٞ ٔش٠ذ حخظ١خسٖ ٚحٌخ١خس حلافظشحػٟ فٟ حٌزشٔخِؾ ٘ٛ وً 

 ٚأخظش ِٕٙخ حٌىخ١ِشح Selection Filterحٌىخثٕخص حٌىخ١ِشح فٟ حٌّشٙذ دْٚ عٛح٘خ فظٛؿٗ ٔلٛ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش 

Cameras ْػُ طٛؿٗ اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚلُ رخخظ١خس حٌىخثٓ وخ١ِشح كخٚي أْ طخظخس رم١ش حٌىخثٕخص عظـذ أ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

حٌزشٔخِؾ لذ لخَ رخخظ١خس حٌىخ١ِشح ٚطـخً٘ وً ِخ عٛح٘خ ٚفٟ حٌلم١مش ٘زح حٌخ١خس ُِٙ ؿذحً هٕذ حٌوًّ هٍٝ طظ١ُّ 

 .وز١ش ٠لظٛٞ هٍٝ حٌىؼ١ش ِٓ حٌىخثٕخص ِؼً ِشخس٠ن حلأٌوخد حٌؼخّش 

هض٠ضٞ حٌمخسة لأٟٔ ِٙظُ رّظٍلظه ٚأكذ ِٓ وً لٍزٟ أْ طظوٍُ ٘زٖ حٌظم١ٕش حٌزغ١ؾ ٚحٌغٍٙش لزً حٌظـشق اٌٝ 

  .Selection Filterطوم١ذحص أطوذ عٛف أطٛؿٗ ألاْ اٌٝ ِؼخي هٍّٟ هٓ 

 طُّ خؾ ٚدحثشس Shapes ٚطُّ ِىوذ ٚ وشس ِٚٓ حٌمغُ حلإشىخي Geometryأر٘ذ ِٓ لغُ حٌٕٙذعٟ 

ِٚٓ حٌمغُ ػٛء طُّ ػٛء ِٚٓ حٌمغُ وخ١ِشح طُّ وخ١ِشح روذ رٌه أر٘ذ اٌٝ شش٠ؾ حلأدٚحص ٚحخظش 

Selection Filter ًٚكٛي حلاخظ١خس فٟ حٌمخثّش ِٓ حلافظشحػٟ و All (أٞ ٠ّىٓ حخظ١خس حٌـ١ّن)  ٌٝا

Shapes ػُ حسؿن اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش كخٚي اْ طخظخس حٌىخثٕخص حٌظٟ لّض رظظ١ّّٙخ طلاكق هذَ اِىخ١ٔش حلاخظ١خس 

 ٚلّض رخخظ١خس Selection Filter ٚرٌه لأٔه كذدص ِٓ حٌمخثّش Shapesالا حٌىخثٕخص ِٓ حٌمغُ حلإشىخي 

 ِٓ ؿذ٠ذ ٚوٓ ٘زٖ حٌّشس ِن Selection Filter  كغٕخً كٛي حلاخظ١خس فٟ حٌمخثّش Shapesحلإشىخي  

 حٌوٕظش وخ١ِشح ح٢ْ كخٚي اْ طخظخس حٌىخثٕخص حٌظٟ لّض Selection Filterحٌوٕظش وخ١ِشح ٚأخظش فٟ حٌمخثّش 

رظظ١ّّٙخ طلاكق هذَ اِىخ١ٔش حلاخظ١خس الا حٌىخثٕخص ِٓ حٌمغُ وخ١ِشح ٚوزٌه حٌلخي ِن حٌمغُ ٕ٘ذعٟ 

Geometry أٚ ِن حلإػخءس Lights  ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ : 

 

 

 

 Selectionِٓ حٌمخثّش 

Filter  أخظش حلإشىخي 

Shapes   

لاكق لا ٠ىّٓ حخظ١خس الا 

فمؾ حٌىخثٕخص ِٓ حلإشىخي 

Shapes 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

طغظخذَ ٘زٖ حلأدحس لاخظ١خس حٌىخثٓ ك١غ ٠ظُ حخظ١خس ٘زح حٌضس ػُ  : Select Object أدحس حلاخظ١خس 

ُٗ وّخ ٠ّىٓ حخظ١خس ٘زح حٌضس أ٠ؼخً ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق  حخظ١خس حٌىخثٓ حٌزٞ طش٠ذ حخظ١خسٖ ػُ طغ١١ش خظخثظ

Keyboard.  

٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ حخظ١خس وخثٕخص ِو١ٕش لّٕخ ربػخفظٙخ  : Select By Name أدحس حلاخظ١خس رخعُ 

اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش فٟ حٌلم١مش ٘زح حلأِش ُِٙ ؿذحً هٕذ حعظخذحَ هذد وز١ش ِٓ وخثٕخص فٟ حٌّشٙذ أٚ حٌظظ١ُّ ك١غ 

 . ٠غّق أ١ٌه رخخظ١خس ٘زٖ حٌىخثٕخص كغذ حلاعُ ٌىً وخثٓ 

 Select Byكغٕخً هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس أدحس حلاخظ١خس رخعُ 

Name عٛف طلٙش ا١ٌه سعخٌش وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس ٘زٖ حٌشعخٌش 

طلظٛٞ هٍٝ أعّخء وخثٕخص حٌّٛؿٛدس فٟ حٌّشٙذ أٚ حٌّٕفز حٌخخص 

 ِٓ Select from Sceneوّخ ٠ّىٓ حٌٛطٛي اٌٝ حٌشعخٌش .ٌٍشإ٠ش 

 : طخرن حٌّؼخي حٌظخٌٟ  ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق Hخلاي حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

  

 

 هٍٝ حٌضس أدحس حلاخظ١خس هٕذ حٌؼغؾ

 عٛف Select By Nameرخعُ 

 Select from طلٙش ا١ٌه سعخٌش

Scene 

أٔمش هٍٝ حٌىخثٕخص حٌظٟ طش٠ذ حخظ١خس٘خ 

 Ctrlِن حٌؼغؾ رخعظّشحس هٍٝ حٌضس 

  .Keyboardِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق 

 Okأٔمش ألاْ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

عٛف طلاكق حخظ١خس حٌىخثٕخص حٌظٟ 

 .لّض رظل١ًٍ أعّخثٙخ 

 عخٌشحلأعّخء حٌظٟ كٙشص فٟ حٌش

Select from Scene ٟ٘ 

أعّخء حٌىخثٕخص حٌّٛؿٛدس فٟ ِٕفز 

 .حٌشإ٠ش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

٠غظخذَ فٟ طلذ٠ذ حٌىخثٕخص  : Rectangular Selection Region ِغظـ١ً ِٕـمش حلاخظ١خس 

رـشق ِخظٍفش دحخً ِٕفز حٌشإ٠ش ك١غ ٠ىْٛ هٍٝ هذس أٔٛحم ٚهٕذ حٌؼغؾ حٌّغظّش هٍٝ ٘زح حٌضس طلاكق ٚؿٛد 

 ُٗ  :ٟ٘ أصسحس ِخف١ش طلظ

   

 

 

 

 

 

 

 

 ػُ حٔمش هٍٝ صس حٌىشحص ٚروذ رٌه حسؿن اٌٝ ِٕفز حٌشإ٠ش Geometryأر٘ذ اٌٝ حٌمغُ ٕ٘ذعٟ : ِؼخي هٍّٟ 

 ِٚٛحلن ِخظٍفش ػُ وزش ِٕفز حٌشإ٠ش ١ٌظزق رلـُ ٍِت ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش وّخ ْٚحسعُ وشحص فٟ اكـخَ ٚحلأٌٛح

 :فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

Paint Selection Region 

Lasso Selection Region 

Fence Selection Region 

Circular Selection Region 

Rectangular Selection Region   

ِٕـمش حلاخظ١خس أخظش حٌضس 

 Rectangular ِغظـ١ً

Selection Region 

ٚحٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش 

ِن حٌغلذ ٔلاكق كٙٛس 

 طل١ًٍ رشىً ِغظـ١ً

ٌظىز١ش ِٕفز حٌشإ٠ش ١ٌشًّ وً 

 حٌّٕخفز حلأسروش ٠ّٚلأ٘خ

روذ افلاص صس حٌفؤسس حلأ٠غش 

طلاكق وً حٌىشحص حٌظٟ طلض 

 حٌّغظـ١ً لذ ػٍٍض
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

هٕذ حخظ١خس حٌّغظـ١ً ٚحٌظٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚحٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ِن حٌغلذ ٔلاكق كٙٛس طل١ًٍ 

رشىً ِغظـ١ً اِخ هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٕـمش حلاخظ١خس رشىً ِغظّش ٔلاكق كٙٛس أصسحس ِخف١ش طلظٗ ٚهٕذ 

حخظ١خس حٌضس حٌذحثشٞ ٚحٌظٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش ٚحٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ِن حٌغلذ ٔلاكق كٙٛس طل١ًٍ 

 .رشىً دحثشٞ ٚوزٌه هٕذ حلإشىخي حلأخشٜ وّخ فٟ حٌظٛس حٌظخ١ٌش 

  

  
 

 

 

٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ شىً حٌظلذ٠ذ ٚ حٌٕٛم ك١غ اْ  : Window / Crossing أدحس ٔٛم حلاخظ١خس 

 أِخ أْ ٠ىْٛ ِفوً أٚ غ١ش ِفوً ففٟ كخٌش طفو١ٍٗ لا طغظـ١ن حخظ١خس حٌىخثٓ الا ارح كٍٍض حٌىخثٓ ٌْذ٠ٕخ ٕ٘خ حكظّخٌٟ

اٞ ؿ١ّن حلأؿضحء ٠ٚـذ أْ ٠ىْٛ ٕ٘خ حٌظلذ٠ذ ٠ل١ؾ رخٌىخثٓ ِٓ وً حٌـٙخص ٚارح لا ٠ّىٓ رٌه لا أعظـ١ن 

حخظ١خسٖ أِخ ارح وخْ حلأِش غ١ش ِفوً ٚ٘ٛ حٌٛػن حلافظشحػٟ فٟ حٌزشٔخِؾ أٞ ؿضء أٚ لغُ ٠ظُ طلذ٠ذٖ ِٓ حٌىخثٓ 

 .٠ظُ طلذ٠ذ حٌىً 

 

Move Select and   :ُعخرمخً  ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظلش٠ه حٌـغ ُٗ  .ٚلذ ٚسد ششك

لاكق هٕذ حٌؼغؾ رضس حٌفؤسس حلا٠ّٓ 

 Moveطلاكق كٙٛس حٌشعخٌش 

Transform Type-In ٓٚحٌظٟ ٠ّى 

ِٓ خلاٌٙخ طلذ٠ذ ِٛلن حٌىخءثٓ رىً دلش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 . ٚوزٌه حٌلخي ِن حٌضٌش طذ٠ٚش ٚطلـ١ُ x ٚ y ٚ zِٓ خلاي حٌّلخٚس 

 

Select and Rotate   :ُعخرمخً  ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظذ٠ٚش حٌـغ ُٗ  .ٚلذ ٚسد ششك

 

Select and Scale   :ُعخرمخً  ٠ٚغظخذَ ٘زح حلأِش ٌظلـ١ُ حٌـغ ُٗ  .ٚلذ ٚسد ششك

 

ٟٚ٘ هزخسس هٓ لخثّش  : Reference Coordinate System أدحس أخظ١خس حلاكذحػٟ 

عظلظخؽ ح١ٌٗ فٟ حٌوًّ  (حٌظلش٠ه ٚحٌذٚسحْ ٚحٌظلـ١ُ  )رؤٔلّش حكذحػ١خص ِظٕٛهش طمَٛ رظلذ٠ذ حلاكذحػٟ ٌٍو١ٍّخص 

 حٌٝ Viewٚحٌظظ١ُّ حٌّظمذَ ٌظلذ٠ذ حلاكذحػ١خص رم١ُ ِلذدس لاكق طغ١ش أطـخٖ حلاكذحػ١خص هٕذ حلأظمخي ِٓ 

Screen.  

 ػُ روذ رٌه أخظش أدحس أخظ١خس حلاكذحػٟ Select and Moveطُّ ِىوذ ٚ أػغؾ هٍٝ حٌضس : ِؼخي هٍّٟ 

Reference Coordinate System ٟٚحٔظمً ِٓ حلاخظ١خس حلافظشحػ View ٌٝح Screen ْطلاكق أ 

 .حلاطـخٖ حلاكذحػ١خص حلاػلاػش لذ طغ١ش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

ِٓ  ( Reference Coordinate Systemأدحس أخظ١خس حلاكذحػٟ  )أِخ روذ حلأظمخي فٟ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش 

View ٌٝح Screen ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ  . 

 

حلاخظ١خس حلافظشحػٟ 

View ِٓ  أدحس أخظ١خس

 Referenceحلاكذحػٟ 

Coordinate 

System 

 ٚ Xلاكق حطـخٖ حلإكذحػ١خص 

Y ٚ Zهٕذ حٌّىوذ  

أدحس  ِٓ Screenحلاخظ١خس 

أخظ١خس حلاكذحػٟ 

Reference 

Coordinate 

System 

 ٚ Xلاكق حطـخٖ حلإكذحػ١خص 

Y ٚ Zهٕذ حٌّىوذ لذ طغ١ش  
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

٠غظخذَ صس أدحس  : Use Pivot Point Center( حعظوّخي ِذحس ٔمـشِ ِشوض) أدحس حخظ١خس حٌٛعؾ 

 حخظ١خس حٌٛعؾ رظلذ٠ذ حٌٛعؾ ر١ٓ حٌىخثٕخص فّؼلًا أسدٔخ حخظ١خس هٕظش٠ٓ أ٠ٓ عٕمَٛ رٛػن حٌٛعؾ ؟

ٌٍظٕمً ر١ٓ حٌضس أدحس حخظ١خس حٌٛعؾ ٚحلأصسحس حلأخشٜ حٌّخف١ش طلظٗ ِخ ه١ٍه الا حٌؼغؾ رظٛسس ِغظّشس 

 .ٌظلٙش ٘زٖ حلأصسحس حٌّخف١ش وّخ ٚسد عخرمخً 

 : ك١غ ٠ٛؿذ ػلاع كٍٛي ٟ٘ 

ك١غ ٠مَٛ رؤخز حٌّلٛس حٌلم١مٟ لأخش ٚأكذحػٟ ٌوٕظش  : Use Pivot Center طلض حلاعُ أولًا

 .ِٛؿٛد 

 .ك١غ ٠مَٛ رؤخز حٌّلٛس حٌلم١مٟ ٌٛعؾ حٌىخثٕخص حٌّخظخسس  : Use Selection Center طلض حلاعُ ثاَياً

 .ك١غ ٠مَٛ رؤخز حٌّلٛس لأكذحػٟ حٌٕلخِٟ  : Use Transform Center طلض حلاعُ ثانثاً

٠غظخذَ ٘زح حٌضس فٟ حٌظوذ٠ً ح١ٌذٚٞ رٛحعـش  : Select and Manipulate أدحس حٌظوذ٠ً ح١ٌذٚٞ 

Manipulator ك١غ ٠ّىٕه ِؼلًا طوذ٠ً ِـخي حٌشإ٠ش ٌؼٛء ِو١ٓ ٚرٌه رخٌظغ١١ش ٌٕظف لـش حٌشإ٠ش حٌّٛؿٛدس 

 .وخخط١ش حلإػخءس أٚ حٌىخ١ِشح دْٚ حٌشؿٛم ٌٍخظخثض أرذح 

ٚعٛف ٔظـشق ح١ٌٙخ  : Keyboard Shortcut override Toggle حٌّفخط١قُ ٌٛكش ِخظظش أدحس 

 .رّؼخي هٍّٟ ِظمذَ فٟ ٘زح حٌىظخد أٔشخء حلله 

ٚطغظخذَ ٘زٖ حلأدحس فٟ ٚػن حٌـغُ هٍٝ حٌٕمـش حٌّـٍٛرش  : Snaps Toggleحٌّغٕخؿ١ظ أدحس  

فّؼلًا ٌٛ اْ ٌذ٠ٕخ ِىوذ ٚٔش٠ذ ٚػن ِىوذ ػخٟٔ ه١ٍٗ فٟ ٔمـش ِو١ٕش أٚ . كظٝ ٚحْ ٌُ ٠ىٓ ِئشش حٌفؤسس ه١ٍٙخ 

 ٚعٛف ٠ظلٛي Snaps Toggleحٌّغٕخؿ١ظ أدحس ؿخٔذ ِو١ٓ فغٛط طظُ ٘زٖ حٌو١ٍّش رّٕظٗ حٌغٌٙٛش ِٓ خلاي 

  ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق ٌٍٛطٛي اٌٝ ٘زٖ حلأدحسSِئشش حٌفخسس اٌٝ شىً شز١ٗ رخٌّغٕخؿ١ظ ٠ّٚىٓ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 .هٍٝ أ٠ش كخي لا طمٍك فٕٙخن ِؼخي ِظمذَ ٠ٛػق رٌه 

ِٓ خلاي حٌؼغؾ حٌّغظّش رضس  ) ك١غ ٠مغُ اٌٝ ػلاع أٔٛحم ٠Gridظـٗ هًّ ِئشش حٌفؤسس ٌٍشزىش 

  .(حٌفؤسس حلأ٠غش طلاكق كٙٛس ػلاع أصسحس ِخف١ش 

 . حٌفوخٌش Grid ٠غظخذَ ٌـزد فمؾ حٌشزىش  :Snap Toggle 2Dحلأٌٚٝ 

 . حٌفوخٌش أٚ حٌوٕخطش حلأخشٜ Grid ٠غظخذَ ٌـزد حٌشزىش  :Snap Toggle 2.5Dحٌؼخ١ٔش 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 . ٠غظخذَ ٌـزد أٞ وخثٓ أٚ أٞ شٟء ِٛؿٛد فٟ حٌفؼخء حٌؼلاػٟ  :Snap Toggle 3Dحٌؼخٌؼش 

طغظخذَ ٘زٖ حٌضح٠ٚش ٌظلذ٠ذ حٌضح٠ٚش حٌّغّٛف ف١ٙخ  : Angle Snap Toggle أدحس حٌّغٕخؿ١ظ صح٠ٚش 

ٌو١ٍّش حٌـزد ٌو١ٍّخص حٌذٚسحْ فّؼلًا ٌٛ أسدص ٔمً وخثٓ ٌزؼن ٚكذحص ٠ّىٓ رٌه ِٓ خلاي حٌؼغؾ رضس حٌفؤسس 

 . ٌظلٙش أ١ٌه حٌشعخٌش حٌظخ١ٌش Angle Snap Toggle أدحس حٌّغٕخؿ١ظ صح٠ٚشحلأ٠ّٓ هٍٝ  

ِٚٓ ػُ حٌظلىُ رخٌخظخثض حٌخخطش رٙزٖ حٌشعخٌش وّخ ٠ّىٓ 

 Angle Snap أدحس حٌّغٕخؿ١ظ صح٠ٚشحٌٛطٛي اٌٝ حٌضس 

Toggle خلاي حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٓ A ٌٛكش حٌّفخط١ق ِٓ  . 

 

طغظخذَ ٘زٖ حٌضح٠ٚش ٌظلذ٠ذ حٌضح٠ٚش  : Percent Snap Toggle حٌظلـ١ُ رٛحعـش أدحس حٌّغٕخؿ١ظ 

حٌّغّٛف ف١ٙخ ٌو١ٍّش حٌـزد ٌو١ٍّخص حٌظلـ١ُ ٚرٌه ِٓ خلاي ل١ّش ِج٠ٛش ِو١ٕش  ٠ّٚىٓ حٌٛطٛي اٌٝ ٘زٖ حلأدحس 

 وّخ طلٛٞ هٍٝ ٔفظ حٌشعخٌش وّخ فٟ حٌشىً Shift + Ctrl + Pِٓ خلاي ٌٛكش حٌّفخط١ق رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 .أهلاٖ ٠ّٚىٓ حٌٛطٛي ا١ٌٙخ ِٓ خلاي حٌؼغؾ رخٌضس حلأ٠ّٓ ٌٍفؤسس ٚحٌظلىُ فٟ حٌخظخثض 

ٚطغظخذَ ٘زٖ حلأدحس ٌظلذ٠ذ ل١ّش حٌّوخًِ  : Spinner Snap Toggleأدحس طلذ٠ذ حٌم١ّش  

Spinner ٚرخٌؼغؾ ه١ٍٙخ رضس حٌفؤسس حلأ٠ّٓ طلٙش حٌشعخٌش Preference Settings ِٓ طلٛٞ حٌوذ٠ذ 

 .حٌخظخثض وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 طغظخذَ ٘زٖ حلأدحس هٕذ حٌظظ١ُّ فٟ  :Edit Named Selection Set أدحس طلذ٠ذ حٌىخثٕخص 

حٌّشخس٠ن حٌىز١شس ك١غ طمَٛ رخعظخذحَ حٌىؼ١ش ِٓ حٌىخثٕخص ٚطلظخؽ اٌٝ حعظذهخء وخث١ٕٓ أٚ أوؼش رشىً ِغظّش فّٓ 

خلاي ٘زٖ حلأدحس ٠ّىٕه طوش٠ف ِـّٛهش طغظذه١ٙخ رشىً عش٠ن ٚرٌه رذلًا ِٓ أْ طـذ طوٛرش فٟ حخظ١خسّ٘خ 

 .ك١غ طٛفش حٌٛلض ٚحٌـٙذ 

 Edit Namedأدحس طلذ٠ذ حٌىخثٕخص ِؼخي هٍّٟ لُ رظظ١ُّ وشط١ٓ فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ ػُ أػغؾ حٌضس 

Selection Set ٌٟطلاكق كٙٛس حٌشىً حٌظخ : 

 

 

 Editأدحس طلذ٠ذ حٌىخثٕخص 

Named Selection 

Set 

لاكق كٙٛس حٌشعخٌش فخسغش 

 ٠Create Newـذ أْ طؼغؾ 

Set لإػخفش حٌوٕخطش حٌّٛؿٛدس 

 فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش

 Set Create Newروذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 طلٛٞ New Setطلاكق كٙٛس حٌّـّٛهش 

 حٌوٕخطش حٌّخظخسس ِٓ ِٕفز حٌشإ٠ش

حٌوٕخطش حٌّخظخسس فمؾ طلٙش فٟ 

حٌّـّٛهش أِخ حٌوٕخطش غ١ش حٌّخظخسس 

 فلا طلٙش

لاكق هٕذ أصلاص حخظ١خس حٌىخثٕخص ػُ حٌؼغؾ 

 أٔٗ Select Object and Setهٍٝ حٌضس 

٠وخٚد حخظ١خس حٌىخثٕخص طٍمخث١خً ؿشد رم١ش 

 حلأصسحس ِٓ اػخفش ِـّٛهش ٚكزف ِـّٛهش

. 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

طغظخذَ ٘زٖ حلأدحس  : Named Selection Set List حلأدحس لخثّش حٌّـّٛهخص 

حٌّـّٛهخص حٌظٟ لّض رظلذ٠ذ٘خ ٚ ربٔشخثٙخ عخرمخً ٟٚ٘ طٛفش حٌٛلض ٚحٌـٙذ ٌٚفُٙ حٌّض٠ذ هٓ  (حخظ١خس  )ٌٛطف 

 :٘زٖ حلأدحس طخرن حٌّؼخي حٌظخٌٟ 

لُ رظظ١ُّ ِـّٛهش ِٓ حٌىشحص ٚغ١ش ألأٌٛحْ اٌٝ حلأكّش ٚحلأطفش ٚحلأخؼش ػُ روذ رٌه أخظش حٌىشحص 

 ٚأوظذ حلأكّش ػُ أػغؾ Named Selection Set Listحلأدحس لخثّش حٌّـّٛهخص حٌلّشحء ٚطٛؿٗ اٌٝ 

Enter ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ . 

  

 

 Named Selection Set Listحلأدحس لخثّش حٌّـّٛهخص  ػُ روذ رٌه أخظش حٌىشحص حٌظفشحء ٚطٛؿٗ اٌٝ 

 وشس ٔفظ حٌو١ٍّش ِن حٌىشحص رحص حٌٍْٛ حلأخؼش طلاكق أْ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش Enterٚأوظذ حلأطفش ػُ أػغؾ 

 طلظٛٞ هٍٝ ػلاػش ِـّٛهخص ٟ٘ حلأكّش ٚحٌظٟ Named Selection Set Listلخثّش حٌّـّٛهخص ٌلأدحس 

طلذد حٌىشحص حٌلّشحء ٚحلأطفش ٚحٌظٟ طخظخس حٌىشحص حٌظفشحء ٚحلأخؼش ٚحٌظٟ طخظخس حٌىشحص حٌخؼشحء وّخ فٟ 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

حلأدحس لخثّش حٌّـّٛهخص 

Named Selection 

Set List 

هٕذ أصحٌض حخظ١خس حٌىشحص 

حٌلّشحء طغظـ١ن حٌوٛدس اٌٝ 

دحس لخثّش ٌلأحٌمخثّش حٌّٕغذٌش 

 Namedحٌّـّٛهخص 

Selection Set List 

عظلاكق ٚؿٛد وٍّش حلأكّش 

هٕذ حخظ١خس٘خ طلاكق أْ 

حٌزشٔخِؾ لذ أخظخس ؿ١ّن 

 حٌىشحص حٌلّشحء حٌظٟ ػٍٍظٙخ
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

ػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ شش٠ؾ حلأدٚحص حٌوٍٛٞ طلاكق طلٛي شىً شش٠ؾ حلأدٚحص اٌٝ شىً وف ٠ذ : ِلاكلش 

 :أعلذ حٌشش٠ؾ رخلاطـخٖ حلأ٠غش طلاكق ٚؿٛد أصسحس ِخف١ش أخشٜ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 لزً حٌغلذ 

 

 روذ حٌغلذ

 

طغظخذَ ٘زٖ حلأدحس ٌوًّ ٔغخش ػخ١ٔش ِٓ حٌىخثٓ أٚ هىظ حلاطـخٖ هٍٝ رخٌٕغزش :  Mirror أدحس حٌّشأس 

 :ٌٚفُٙ حٌّض٠ذ ِٓ حٌظفخط١ً طخرن حٌّؼخي حٌظخٌٟ  ( x , y , z )ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش 

 روذ رٌه طُّ ِىوذ ػُ أػغؾ هٍٝ Resetأفظق طفق ؿذ٠ذس أٚ أػغؾ هٍٝ صس حٌظـز١ك ػُ ِٓ حٌمخثّش أخظش 

 عظلاكق كٙٛس Mirror ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص حٌوٍٛٞ ٚروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس Select and Moveحٌضس 

 .حٌشعخٌش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

لخثّش حٌّـّٛهخص أدحس 

Named Selection 

Set List ٍٝطلظٛٞ ه 

ػلاػش ِـّٛهخص ٟ٘ 

حلأكّش ٚحٌظٟ طلذد حٌىشحص 

حٌلّشحء ٚحلأطفش ٚحٌظٟ 

طخظخس حٌىشحص حٌظفشحء 

ٚحلأخؼش ٚحٌظٟ طخظخس 

 حٌىشحص حٌخؼشحء 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ٌٕغخ حٌّىوذ ٚفٟ حٌلم١مش عٕظـشق رشىً أٚؿض فٟ Copyٚألاْ روذ اْ كٙشص ا١ٌه حٌشعخٌش فوً حلأِش 

 أعلذ ل١ٍلًا ِٓ أكذ حٌّلخٚس روذ Mirrorدسط حٌٕغخ ٕٚ٘خن هذص ؿشق ٌٍٕغخ ٌىٓ دهٕخ ٔظخرن ألاْ هٓ حٌضس 

 . طشٜ ٚؿٛد ٔغخش أخشٜ هٓ حٌظٕذٚق وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Okحٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

 

أػغؾ هٍٝ حٌضس 

Mirrorٕ٘خ ِٓ  

 Select andحٌضس 

Move 

لاكق كٙٛس 

حٌشعخٌش طلٛٞ هٍٝ 

حٌخظخثض حٌخخطش 

رو١ٍّش حٌٕغخ 

ٚحلأوىخط رخٌٕغزش 

ِن حٌّلخٚس ٚدسؿش 

حٌّغخفش ر١ٓ حٌىخثٓ 

حلأطٍٟ ٚحٌٕغخش 

ُٗ  حٌّغظٕغخش هٕ
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 لاْ حلأدحس ٘زٖ ٌٙخ هًّ أهّك عٛف أكخٚي حٌظـشق ا١ٌٗ أْ شخء حلله Mirror٘زٖ فىشس أ١ٌٚش هٓ أدحس حٌّشأس 

فّؼلًا ٠ّىٓ هًّ ٔظف ع١خسس ِٚٓ خلاي ٘زٖ حلأدحس ٠ّىٓ هًّ حٌٕظف حلأخش ٚرشىً ِوخوظ ٚٔذِؾ ر١ٓ 

ٚوزٌه حٌلخي ِن حٌشؿً ح٢ٌٟ ٚغ١ش٘خ ِٓ  (أٞ ِظٕخكشس  )حلاػ١ٕٓ ٌظظزق ٌذ٠ٕخ ع١خسس ِظشخرٙش حٌـٛحٔذ 

 .حٌشخظ١خص ٚحٌوٕخطش حلأخشٜ 

ُٗ ِغخ٠ٚخً لأكذ ِلخٚسُٖ حٌؼلاع  : Align أدحس حٌّلخرحس  طغظخذَ ٘زٖ حلأدحس ٌّلخرحس وخثٓ ِن أخش أٚ ؿوٍ

) x , y , z )  ًوّخ طٛؿذ هذس أصسحس ِخف١ش طلض ٘زٖ حلأدحس ٌٍٛطٛي ا١ٌٙخ أػغؾ رضس حٌفؤسس حلأ٠غش رشى

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌّـخٚس Alignِغظّش هٍٝ أدحس حٌّلخرحس 

 

ُٗ روذ رٌه ٔؼغؾ هٍٝ أدحس حٌّلخرحس  : Alignأدحس حٌّلخرحس حلافظشحػ١ش  ٠ـذ حخظ١خس حٌىخثٓ حٌزٞ ٔش٠ذ ِلخرحط

Align َٛع١م ُٗ ُٗ وّخ ٠ـذ أْ ٔلاكق أٔ  ٚحخظ١خس حٌىخثٓ حٌٙذف حٌزٞ عٕمَٛ رٛحعـش اروخدٖ رّلخرحس وخثٕٕخ ِٓ خلاٌ

 .رفظق ٔخفزس طلظٛٞ هٍٝ ؿ١ّن حٌخظخثض حٌظٟ ٔلظخؿٙخ فٟ ه١ٍّش حٌّلخرحس ِؼً أعُ حٌّلٛي ٚحٌّمذحس ٚحٌى١ف١ش 

طمَٛ روًّ حٌّلخرحس رٕفظ حٌخ١خسحص فٟ حلأدحس حٌغخرمش ٌٚىٓ رذْٚ أٞ  : Quick Alignأدحس حٌّلخرحس حٌغش٠وش 

ُٗ ٚٔؼغؾ هٍٝ حلأدحس ٚٔخظخس حٌىخثٓ حٌؼخٟٔ ٠ٕٚظٟٙ وً شٟء   .أهذحدحص فمؾ ه١ٍٕخ حخظ١خس حٌىخثٓ حٌزٞ ٔش٠ذ ِلخرحط

٠ـذ أْ ٔخظخس حٌغـق حٌّشحد طٕف١ز حٌّلخرحس ه١ٍٗ رخٌٕغزش  : Normal Alignحٌّلخرحس رٛحعـش حلأعـق أدحس 

ُٗ أصسق هٍٝ حٌغـق حٌّخظخس روذ رٌه ٠ظُ حخظ١خس حٌغـق حٌؼخٟٔ حٌّشحد  ٌٍىخثٓ حلأٚي ٠ٚلٙش حٌغـش طغ١ش ٌٛٔ

ُٗ أخؼش ٠ٚظُ حلأـزخق هٍٝ حٌغـش٠ٓ حلأصسق ٚحلأخؼش   .حٌّلخرحس ه١ٍٗ  ٠ٚلٙش عـش ٌٛٔ

ُٗ ػُ حٌؼغؾ  : Place Highlightحٌّلخرحس رٛحعـش حلأؿضحء أدحس  ك١غ ٔمَٛ ٕ٘خ رخخظ١خس حٌىخثٓ حٌزٞ ِلخرحط

هٍٝ حلأدحس ١ٌظلٛي شىً حٌّئشش اٌٝ فمخهش ٘ٛحء شفخفش روذ٘خ ِن حٌؼغؾ حٌّغظّش رضس حٌفؤسس حلأ٠غش ٠ّىٕه 

حخظ١خس أٞ وخثٓ ٚطلش٠ه حٌفؤسس هٍٝ أٞ عـق لأٞ وخثٓ أٚ هٍٝ أٞ ؿضء ِٓ وخثٓ ػخٟٔ ١ٌظغ١ش ِلخرحطٗ ٚفك 

 .حٌغـق 

أدحس طشزٗ حلأدحس حٌغخرمش فٟ ِزذأ حٌوًّ ٚطغظخذَ ٌوًّ حٌّلخرحس  : Align To Cameraأدحس حٌّلخرحس ٌٍىخ١ِشح 

 .ٌٍىخ١ِشح 

 .طغظخذَ ٌوًّ ِلخرحس ٌٍىخثٓ ٚفك حٌّشٙذ حٌّخظخس  : Align To Viewأدحس حٌّلخرحس ٌٍّشٙذ 

 Alignأدحس حٌّلخرحس حلافظشحػ١ش 

 Quick Alignأدحس حٌّلخرحس حٌغش٠وش 

 Normal Alignحٌّلخرحس رٛحعـش حلأعـق أدحس 

 Place Highlightحٌّلخرحس رٛحعـش حلأؿضحء أدحس 

 Align To Cameraأدحس حٌّلخرحس ٌٍىخ١ِشح 

 Align To Viewأدحس حٌّلخرحس ٌٍّشٙذ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

٠ظُ طشغ١ً ٔخفزس أدحسس حٌـزمخص ِٓ خلاٌٙخ ك١غ هٕذ  : Manage Layers أدحس أدحسس حٌـزمخص 

 :حٌؼغؾ ه١ٍٙخ طلٙش ٌٕخ حٌشعخٌش حٌظخ١ٌش 

 

 حٌظلىُ فٟ حٌخظخثض حٌخخطش رخٌىخثٓ ِؼً حلاخظفخء Manage Layersٔغظـ١ن ِٓ خلاي أدحس أدحسس حٌـزمخص 

 .ٚحٌلٙٛس أٚ حٌظـ١ّذ أٚ طزذ٠ً حلأٌٛحْ 

 

لاكق أٔٗ هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ 

 فٟ Hideحٌخخط١ش 

حٌـزمخص حخظفخء حٌّىوذ 

أِخ هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

Freeze ُٗ  طـ١ّذ فؤٔ

عٛف ٠ظُ طـ١ّذ حٌّىوذ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ًُ حٌزٞ حٌـشحف١ض  ِٓ خلاي أػخفٗ شش٠ؾ :  Graphite Modeling Tools حلأدٚحصَ ٠ُشىّ

 رل١غ عًٙ ِٓ ه١ٍّش حٌظلىُ رخٌىخثٕخص حٌشزى١ش رظٛسس أعًٙ ِّخ ٚفش حٌٛلض ٚحٌـٙذ هٍٝ حٌّغظخذَ حٌـشحف١ض

وّخ ٠ظ١ّض ٘زح حٌشش٠ؾ رؤٔٗ ِمغُ اٌٝ هذس أؿضحء كغذ حٌٛك١فش رخلإػخفش اٌٝ أٔٗ ٠ؼُ أدٚحص ؿذ٠ذس أ٠ؼخً وّخ 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ أٔٗ لخرً ٌٍظظغ١ش ٌظٛف١ش حٌّغخكش ٚع١غخهذٔخ ٘زح حٌشش٠ؾ فٟ حٌظلىُ فٟ حٌظظ١ُّ وؼ١شحً

 

٠ظُ طشغ١ً ٔخفزس ِلشس حٌىخثٕخص وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  : Carve Editor أدحس ِلشس حٌّٕل١ٕخص 

 .رٛحعـش حٌّٕل١ٕخص ٚعٛف ٠ظُ ِٕخلشش ِلشس حٌّٕل١ٕخص رشىً ِفظً فٟ ؿضء ِظمذَ ِٓ ٘زح حٌىظخد

 

٠ظُ طشغ١ً ِذ٠ش ِٚلشس حٌّخــخص ٌٍىخثٕخص  : Schematic View أدحس ِلشس حٌّخــخص 

 .ٚحٌولالش ر١ُٕٙ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

طغظخذَ ٌظغ١١ش خخِش حٌىخثٓ ٟٚ٘ ِٓ حلأدٚحص حٌشحثوش  : Material Editor أدحس ِلشس حٌخخِخص 

فّؼلًا عٛف ٔغ١ش خخِش حلإرش٠ك اٌٝ صؿخؽ ٚحٌّىوذ اٌٝ ِوذْ هٍٝ عز١ً حٌّؼخي ١ٌٚظ حٌلظش ٚعٕٕخلش ِلشس 

حٌخخِخص رشىً ِفظً فٟ ٘زح حٌىظخد فٟ ؿضء ِظمذَ ٚٔز١ٓ حلأٔٛحم ٌٍٚٛطٛي اٌٝ ِلشس حٌخخِخص ِٓ خلاي 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Mٌٛكش حٌّفخط١ق حػغؾ هٍٝ حٌضس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ِٚٓ ٕ٘خ ٔغظـ١ن لشحءس حٌّشٙذ ٚحٌظلىُ رخظخثض حٌمشحءس  : Render Setup أدحس أهذحد حٌّشٙذ 

 .رىً عٌٙٛش ٚرغخؿش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٠ظُ لشحءس حٌّشٙذ ٚطلٙش سعخٌش حٌظل١ًّ ٌظز١ٓ ِمذحس حٌظمذَ فٟ حٌمشحءس Renderلاكق هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

ٚوٍّخ وخْ حٌّشٙذ ألً وخثٕخص وٍّخ وخْ حٌظل١ًّ ٚلشحءس حٌّشٙذ أعشم ٚطظُ حٌمشحءس ُٔ حلأهٍٝ اٌٝ حلأعفً وّخ فٟ 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

أدحس أهذحد حٌّشٙذ 

Render Setup 

ٔخفزس حٌظلىُ رخٌخظخثض 

 حٌخخطش رمشحءس حٌّشٙذ

أرح وخْ حٌّشٙذ غ١ش 

 ِظلشن فٍمـش ٚحكذس

أرح وخْ حٌّشٙذ ِظلشن فوذس 

ٌمـخص ٌظظ٠ٛش حٌّشٙذ 

 رشىً طٛس ِظظخروش

٘زٖ حلأصسحس ٌلاخظ١خس كـُ 

 حٌوشع فٟ حٌّشٙذ

هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ ٘زح حٌضس 

 طظُ لشحءس حٌّشٙذ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ٠ظُ هشع اؿخس حٌّشٙذ ِزخششسً وّخ Rendered Frame Window : أدحس أهذحد ٔخفزس حلإؿخس 

 .فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

٠ظُ هشع اؿخس حٌّشٙذ ِزخششسً ٚاهذحدٖ وٕخطؾ وّخ  : Render Production أدحس أهذحد حٌٕخطؾ 

 .فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

أدحس أهذحد ٔخفزس حلإؿخس 

Rendered 

Frame Window 

 ٔخفزس لشحءس حٌّشٙذ

خظخثض حٌٕخفز ِٓ 

طخض٠ٓ ٚٔغخ 

ٚؿزخهش اٌٝ غ١ش 

 رٌه

 صس حٌمشحءس ِٓ ؿذ٠ذ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 أسعُ ِىوذ ػُ أػغؾ Resetِؼخي هٍّٟ أفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ حػغؾ هٍٝ صس حٌظـز١ك ػُ ِٓ حٌمخثّش أخظش 

 ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص حٌوٍٛٞ حٌزٞ أطزلض ألاْ خز١ش ف١ٗ روغ حٌشٟء أٚ أػغؾ ِٓ ٌٛكش Renderحٌضس 

 ف١لٙش حٌّشٙذ ٌٚىٓ حٌخٍف١ش عٛدحء ؟ ِخ ٘ٛ حٌلً أر٘ذ اٌٝ شش٠ؾ حٌمٛحثُ حٌوٍٛٞ Shift + Qحٌّفخط١ق حٌضس 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Renderingٚرخٌظلذ٠ذ هٕذ حٌمخثّش 

 

 :فظلاكق كٙٛس حٌشعخٌش حٌظخ١ٌش  Environmentػُ روذ رٌه حٌٝ 

لاكق هض٠ضٞ حٌمخسة 

أْ خٍف١ش أؿخس حٌّشٙذ 

عٛدحء حٌٍْٛ ٌظغ١١ش 

حٌخٍف١ش طخرن فٟ حٌّؼخي 

 .حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 عٛف طلٙش ٌٕخ لخثّش طلٛٞ حٌوذ٠ذ ِٓ حٌخخِخص حٌظٟ ٠ّىٓ أعظخذِٙخ وز١جش None حٌضس  حٌؼغؾ هٍٝروذ

 : وّخ رخٌشىً حٌّـخٚس ٌٍّشٙذ

ألاْ ٘زٖ ٟ٘ حٌخخِخص حٌظٟ ٠ّىٓ أْ طظزق ر١جش حٌّشٙذ لاخظ١خس 

 Double  حٌٕمشس حٌّؼخهفشأٞ خخِش ِخ ه١ٍه الا حٌؼغؾ 

Click هٍٝ طٍه حٌخخِش ٌظظزق ر١جش حٌوًّ حٌخخص ره . 

 

 

 

 

 

 

 

 حٌّل١ـش ِن Environmentسعخٌش طغ١١ش حٌز١جش 

حٌظؤػ١شحص 
هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ ٘زح حٌضس عٛف طلٙش ٌٕخ لخثّش طلٛٞ 

 حٌوذ٠ذ ِٓ حٌخخِخص حٌظٟ ٠ّىٓ أعظخذِٙخ وز١جش ٌٍّشٙذ

ِٓ ٕ٘خ ٠ّىٓ حخظ١خس حٌٍْٛ حٌزٞ عظلٙش ه١ٍٗ ر١جش 

 Double  حٌّشٙذ ك١غ ٔمَٛ روًّ حٌٕمشس حٌّؼخهفش

Click ٌٍْٛلُ طلٙش ٌٕخ سعخٌش حلأٌٛحْ ٌٕخظخس ِٕٙخ ح 

حٌّٕخعذ 

هٕذ حٌؼغؾ هٍٝ ٘زح حٌضس ٠ّىٓ ِشخ٘ذس حٌّشٙذ ِن 

 حٌظغ١شحص حٌظٟ كظٍض هٍٝ حٌز١جش حٌخخطش رٗ

 أعلذ حٌشش٠ؾ اٌٝ حلأعفً ٌظلٙش رم١ش حٌخخِخص حٌّخف١ش
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 :ألاْ ٠ـذ أْ ٠ىْٛ ألاْ ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌشىً هٕذن ِـخرك اٌٝ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 طلٌٛض اٌٝ حٌشىً حٌٕخهُ وّخ فٟ حٌشىً x ٚ y ٚ zفٟ اػٕخء حٌوًّ طخدفظٕٟ أْ ِلخٚس حلإكذحػ١خص : ِلاكلش 

 :حٌظخٌٟ 

 Double  حٌٕمشس حٌّؼخهفشحٌؼغؾ دأخظش ٘زٖ حٌخخِش 

Clickه١ٍٙخ  

 Ok أػغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ِٓ ٌٛكش xأػغؾ كشف  (أرح وخْ حلأِش ٠ضهـه  ) رحص حٌٍْٛ حلأطفش سٌٍٚوٛدس اٌٝ شىً حلإكذحػ١خص حٌغخِك

 .حٌّفخط١ق 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انفصم انثاَي
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

  Time Sliderشزيط انشيٍ 

 اٌٝ أخش ٚ٘ٛ ِخظض Frameِٛلن شش٠ؾ حٌضِٓ أعفً ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ٠ٚغظخذَ ِٓ أؿً حلأظمخي ِٓ 

ٌو١ٍّخص حٌلشوش هٍٝ أ٠ش كخي شش٠ؾ حٌضِٓ ٠لظٛٞ هٍٝ صس ِمغَٛ اٌٝ ػلاػش ألغخَ حٌمغُ حلأٚعؾ ٠لظٛٞ هٍٝ 

ك١غ ٠ّؼً حٌشلُ اٌٝ ح١ّ١ٌٓ 0/10  0ٚ٘ٛ فٟ حٌلخٌش حلافظشحػ١ش  ( حٌلخٌٟ رذحخٍٗ Frameأٞ هٕٛحْ  )حٌوٕٛحْ 

ُٗ رخٌٛػن حلافظشحػٟ Framesسلُ   حٌّٛؿٛدس Framesهذد  ) 100 حٌخخص رٙزح حٌـضء ٌٍلشوش فٕشٜ أٔ

 حٌلخ١ٌش ٚحٌظٟ ٠ظُ طـز١ك كشوش ِو١ٕش ه١ٍٙخ أِخ حٌمغّخْ Frameاِخ حٌشلُ فٟ ح١ٌغخس ٠ّؼً  (فٟ شش٠ؾ حٌضِٓ 

  >  < أٞ ٌىً ػغـش ٚهٍٝ حٌشىً Frame By Frameح٢خشحْ اٌٝ ح١ّ١ٌٓ ٚحٌشّخي ٠غظخذِخْ ٌلأظمخي 

 .ٌٍذلاٌش هٍٝ حلاطـخٖ أِخ اٌٝ ح١ٌغخس أٚ ح١ّ١ٌٓ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 

 Track Barشزيط الإػذاد 

 ٌٍظ١١ّض فٟ حلاعظخذحَ ك١غ ٠غظخذَ فٟ أشخء ٠Framesىْٛ شش٠ؾ حلإهذحد ِمغُ اٌٝ ألغخَ ٠لظٛٞ هٍٝ أسلخَ 

 عٛف ٠ظُ سكشوخص أٚ طغ١١ش حلإشىخي وّخ عٕشٜ فٟ ؿضء ِظمذَ ِٓ ٘زح حٌىظخد وّخ ٠لظٛٞ هٍٝ هذس أصسح

 ِٓ ِىخْ اٌٝ أخش فٟ Frameششكٙخ روذ ل١ًٍ ِٚٓ خلاي ٘زح حٌشش٠ؾ ٠ّىٕه اػخفش ٚهًّ ٔغخ ٚطلش٠ه 

 .حٌّشٙذ 

عٛف طظوشف هٍٝ ٘زٖ  ) Track Barشش٠ؾ حلإهذحد  فٟ حٌوًّ هٍٝ حلأٌٛح٠ّْٚىٓ حٌظوشف هٍٝ ػلاػش 

 :ٟٚ٘  (حلأٌٛحْ روذ ل١ًٍ هٕذ هًّ ِؼخي ٌٍلشوش 

  ٠لٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلش٠ه : حٌٍْٛ حلأكّشMovement ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ( x , y , z.)  

  ٠لٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌذٚسحْ : حٌٍْٛ حلأخؼشRotation ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ( x , y , z.)  

  ٌٍْٛ٠لٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلـ١ُ  : حلأصسقحScaling ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ( x , y , z.)  

 

  Status Barشزيط انحانت 

ُٗ فٟ حٌّشٙذ ٚحٌزوذ حٌؼلاػٟ  ٚ٘ٛ شش٠ؾ ٠مذَ حٌّوٍِٛخص هٓ حٌلخٌش حٌوخِش ِٚوٍِٛخص هٓ حٌىخثٓ حٌّلذد ِؼً ِٛلو

  .x ٚ y ٚ zٚغ١ش٘خ  ِؼً هذد حٌىخثٕخص حٌّلذدس أٚ حلإروخد رخٌٕغزش ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش 

 

 Track Barشش٠ؾ حلإهذحد  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

  Prompt Lineانشزيط 

٠غظخذَ ٘زح حٌشش٠ؾ ٌّوشفش هًّ أٚ حعظخذحَ أدحس أٚ صس ِخ ِؼلًا ػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ صس حٌظلش٠ه طـذ 

حٌشش٠ؾ ٠خزشن رؤْ فؤدص ٘زح حٌضس ٘ٛ ٌظلش٠ه حٌوٕخطش أٚ ػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ صس دٚسحْ طـذ حٌشش٠ؾ 

٠خزشن رؤْ فؤدص ٘زح حٌضس ٘ٛ ٌذٚسحْ حٌوٕخطش ػن ِئشش حٌفؤسس هٍٝ صس حٌظلـ١ُ طـذ حٌشش٠ؾ ٠خزشن رؤْ 

 .فؤدص ٘زح حٌضس ٘ٛ حٌظلـ١ُ حٌوٕخطش ٚ٘ىزح وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

  Key Controlsشزيط انصُذوق 

ٚ٘زح حٌشش٠ؾ ٠لظٛٞ هٍٝ حٌخٛحص حٌخخطش لإٔشخء حٌلشوش وّخ أْ حلإشخسس هٍٝ إٔٔخ فٟ ٚػن أٔشخء كشوش ٘ٛ 

اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش ٚطلظٛٞ هٍٝ ؿش٠مظ١ٓ  (حٌٍْٛ حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ  )طلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌٍْٛ حٌشِخدٞ 

 ِخظٍفظ١ٓ لإٔشخء حٌلشوش ّ٘خ 

  ٟأٚطِٛخط١ىAuto Key :  ّٝهٕذ حٌؼغؾ ه١ٍٗ ٠ظُ أٔشخء صس ٠غKey Frame ًّٚحٌخخص ٌو 

ُٗ رّـشد ِخ كظً أٞ  طغ١شحص ر١ٓ صس٠ٓ ٌٍىخثٓ ك١غ ٠وظّذ هٍٝ حٌفشق فٟ حٌظوذ٠ً فٟ حٌىخثٓ أٞ أٔ

طغ١١ش هٍٝ حٌىخثٓ فٟ حٌّشٙذ أٚطِٛخط١ى١خً ٠مَٛ حٌزشٔخِؾ رٛػن صس ٌٍذلاٌش هٍٝ حٌو١ٍّش وّخ ٠ّىٓ 

  .N ِٓ خلاي ٌٛكش حٌّفخط١ق رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس Auto Keyحٌٛطٛي اٌٝ حٌضس ألأٚطِٛخط١ىٟ 

  ٞٚ٠ذSet key :  هض٠ضٞ حٌمخسة ٕ٘خ أٔض ِٓ ٠مَٛ رٛػنkey ٟٚلا ٠شظشؽ طغ١١ش حٌلشوش ٌى 

 K ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق ٚرٌه رخٌؼغؾ هٍٝ حٌلشف Nطؼوٗ ٠ّٚىٕه ٚػوٗ كخٌّخ طؼغؾ حٌلشف 

 ِٓ خلاي ٌٛكش حٌّفخط١ق رخٌؼغؾ هٍٝ Set key ٠ّٚىٓ حٌٛطٛي اٌٝ حٌضس أ١ٌذٚٞ Keyلإٔشخء 

  .'حٌضس 

ُٗ Key Controlsحٌشىً حٌظخٌٟ ٠ٛػق شش٠ؾ حٌظٕذٚق   : ٚطمغ١ّخط

 

 :حلإشخسس هٍٝ إٔٔخ فٟ ٚػن أٔشخء كشوش ٘ٛ حٌظلٛي ِٓ حٌٍْٛ حٌشِخدٞ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 Time Controlsشزيط صُذوق انخحكى بانىلج 

ٌٗ     keys أٚ ٠Framesغظخذَ ٘زح حٌشش٠ؾ  ٌٍظٕمً ر١ٓ   ٚأ٠ؼخ ٌّشخ٘ذس  حٌّشٙذ حٌّظلشن حٌزٞ لّٕخ رظظ١ّّ

 أٞ أٔه Time Controls ِٓ شش٠ؾ طٕذٚق حٌظلىُ رخٌٛلض ٚوّخ ٠ّىٓ هًّ طلىُ رٛلض حٌف١ذٞ ( ٚحٌف١ذٞ )

ُٗ أٚ طمظ١شُٖ وّخ ٠ّىٓ هًّ ص٠خدس روذد   حٌّٛؿٛدس فٟ حٌّشٙذ وّخ ٠ٛؿذ Framesطش٠ذ أؿخٌش هشع لّض روٍّ

 ِو١ٓ ِخ Frame حٌّظٛحؿذ٠ٓ ه١ٍٗ ٌٍٚظٛؿٗ ٔلٛ Frameطٕذٚق ٠ذهٝ رظٕذٚق حٌٕض ٠لٛٞ هٍٝ سلُ 

  حٌشىً حٌظخٌٟ ٠ٛػق شش٠ؾ طٕذٚق Enter حٌزٞ طش٠ذ حٌز٘خد ا١ٌٗ ٚأػغؾ Frameه١ٍه الا وظخرش سلُ رٌه 

 .Time Controlsحٌظلىُ رخٌٛلض 

 

 

 

 

 

أفظق طفلش ؿذ٠ذس ٚروذ رٌه وزش حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ١ٌشًّ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ػُ طُّ : ِؼخي هٍّٟ 

 Auto ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Select and moveأرش٠ك ٚروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس 

Key ِٓ  شش٠ؾ حٌظٕذٚقKey Controls ١ٌظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌشِخدٞ حلافظشحػٟ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش 

 .ػُ كشن حلإرش٠ك اٌٝ أكذ حٌـٙخص وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  Frame 30اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ كشن 

 

Play Animation 

 ِشغً حٌلشوش

Next Frame 

Frame َحٌمخد 

Previous Frame 

Frame حٌغخرك 

 

Go to Start 

 ٌٍزَذْء أٌزح٘ذ

Go to End 

 ٌٍٕٙخ٠ش أٌزح٘ذ

  حٌلخFrameٌٟٕ٘خ ٠وشع  سلُ 

 Select andصس حٌظلش٠ه 

move 

شش٠ؾ  ِٓ Auto Keyحٌضس 

 Key Controlsحٌظٕذٚق 

 Timeشش٠ؾ حٌضِٓ كشن 

Slider  ٌٝاFrame 30 

٠ظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌشِخدٞ 

 حلافظشحػٟ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش

وزش حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ ِٓ ٕ٘خ 

١ٌشًّ ؿ١ّن ِٕخفز حٌشإ٠ش 

 حلأسروش

 صس طظ١ُّ حلإرش٠ك ِٓ ٕ٘خ
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

حٌٍْٛ  )ػُ كشن حلإرش٠ك اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ  Frame 60اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

 وّخ فٟ حٌشىً  ( ( x , y , z ) ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ٠Movementلٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلش٠ه : حلأكّش 

  .حٌظخٌٟ

 

ػُ أػغؾ هٍٝ صس حٌذٚسحْ ٚلُ رظذ٠ٚش حلإرش٠ك كٛي  Frame 80اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

 هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌٍْٛ حلأخؼش٠لٙش ) اٌٝ حٌٍْٛ حلأخؼش Frame 80هذص ِشحص طلاكق طغ١ش ٌْٛ ٔفغٗ 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  ( (x , y , z ) ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش Rotationحٌذٚسحْ 

 

 Timeكشن شش٠ؾ حٌضِٓ 

Slider ٌٝا Frame 60 

لاكق كٙٛس حٌٍْٛ حلأكّش 

 Frame 30 ٚ 60هٍٝ 

ِّخ ٠ذي هٍٝ طلش٠ه حٌىخثٓ 

 Timeكشن شش٠ؾ حٌضِٓ 

Slider ٌٝا Frame 80 

 خؼشلاكق كٙٛس حٌٍْٛ حلأ

 ِّخ ٠ذي هٍٝ Frameهٍٝ 

 حٌذٚسحْ هٍٝ طؤػ١ش خخط١ش

 حٌىخثٓ

دٚس حلإرش٠ك ل١ٍلًا كٛي 

ُٗ  ٔفغ

 Select andصس حٌذٚسحْ 

Rotation 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ُٗ هٓ حٌوًّ Auto Key ٚحٌذٚسحْ ٌٚىٓ لزً وً ٘زح ٠ـذ أْ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس سألاْ ٌٕـشد حٌلشن  ٚٔٛلف

شش٠ؾ طٕذٚق حٌظلىُ رخٌٛلض ٔلاكق هٛدس حٌٍْٛ حٌشِخدٞ ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ روذ رٌه ٔظٛؿٗ اٌٝ 

Time Controls ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حلإرش٠ك رخٌلشوش ٚحٌذٚسحْ ِٚن كشوش  ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس

شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ حلإهذحد ٔلاكق حلإرش٠ك ٠ظلشن ٠ٚـزك وً حٌوذحدحص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً 

 .حٌظخٌٟ 

  

ُٗ وّشغً هخدٞ رو١ذ هٓ رشٔخِؾ  أٚلف صس حٌظشغ١ً ٌٚىٓ ألاْ ٕ٘خن عئحي و١ف ٠ّىٓ كفق ٘زح حٌوًّ ٚفظل

Autodesk 3Ds Max 2011؟  

ِٚٓ ٕ٘خ  (روذ علذ شش٠ؾ حلأدٚحص اٌٝ ح١ٌغخس  ) Render Setupأدحس أهذحد حٌّشٙذ أػغؾ هٍٝ : حٌـٛحد 

 .ٔغظـ١ن لشحءس حٌّشٙذ ٚحٌظلىُ رخظخثض حٌمشحءس رىً عٌٙٛش ٚرغخؿش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 صس ِشغً حٌلشوش

 هٓ Auto Keyا٠مخف صس 

 حٌوًّ

ٔلاكق هٛدس حٌٍْٛ حٌشِخدٞ 

ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ 

 ٌٍزشٔخِؾ

كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ 

 شش٠ؾ حلإهذحد

ٔلاكق حلإرش٠ك ٠ظلشن ٠ٚـزك 

وً حٌوذحدحص حٌظٟ لّٕخ 

 رؤهذحد٘خ

أدحس أهذحد حٌّشٙذ أػغؾ هٍٝ 

Render Setup علذ  ٌىٓ ٠ـذ

 ٌظلٙش شش٠ؾ حلأدٚحص اٌٝ ح١ٌغخس

 حلأدحس

 Renderروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

عٛف طلاكق اْ حٌّشٙذ لذ لُ لشحءطٗ ٌٚىٓ رشىً طٛسس ١ٌٚظ ِشٙذ ِظلشن وّخ أسدص ؟ حسؿن ٚحػغؾ هٍٝ 

 ِٓ ؿذ٠ذ عٛف طلاكق ٔفظ حٌشعخٌش ٌٚىٓ ٘زٖ حٌّشس عٛف ٔظلاهذ Render Setupأدحس أهذحد حٌّشٙذ 

 .رخٌخظخثض ل١ٍلًا وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Files طلٛٞ هٍٝ حٌضس Render Outputألاْ عٛف طلٙش روغ حٌخظخثض حٌّخف١ش لاكق ٚؿٛد حٌمخثّش 

ُٗ ِشرن حخظ١خس ٠ذهٝ   . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Save Fileوّخ ٠ٛؿذ أِخِ

 

أدحس أهذحد ِٓ ؿذ٠ذ أػغؾ 

 Render Setupحٌّشٙذ 

ٔفوً حلاخظ١خس حٌؼخٟٔ أرح وخْ 

حٌّشٙذ ِظلشن فوذس ٌمـخص 

ٌظظ٠ٛش حٌّشٙذ رشىً طٛس 

  ِظظخروش

٘زٖ حلأصسحس ٌلاخظ١خس كـُ 

 أخظش حٌوشع فٟ حٌّشٙذ

600*800 

ألاْ ػن ِئشش حٌشخشش هٍٝ 

حٌشش٠ؾ كظٝ ٠ظلٛي ِئشش 

حٌفؤسس اٌٝ وف ٠ذ روذ رٌه 

أسفن حٌشش٠ؾ اٌٝ حلأهٍٝ 

 ٌظلٙش حٌخظخثض حٌخف١ش

روذ سفن ِئشش حٌشش٠ؾ اٌٝ 

 حلأهٍٝ 

لاكق ٚؿٛد حٌمخثّش 

Render Output 

 Filesطلٛٞ هٍٝ حٌضس 

ُٗ ِشرن  وّخ ٠ٛؿذ أِخِ

 Save Fileحخظ١خس ٠ذهٝ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 عٛف طلٙش ا١ٌه سعخٌش كفق أوظذ حلاعُ حٌزٞ ٠ٕخعزه ػُ أخظش ِٓ ٌمخثّش حٌّٕغذٌش Filesروذ حٌؼغؾ هٍٝ صس 

MOV QuickTime File (*.mov) ػُ أػغؾ كفق Save ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ . 

 

  Ok طلاكق كٙٛس حٌشعخٌش حٌظخ١ٌش أػغؾ ِٛحفك Saveروذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس كفق 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ُٗ روذ رٌه حػغؾ هٍٝ Save File طلاكق أْ ِشرن حلاخظ١خس Okروذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك   لذ طُ طفو١ٍ

ُٗ شخ٘ذ هٍّه ٚ٘ٛ ٠لفق رظٛسس طذس٠ـ١ش Renderحٌضس   ٚأٔظلش ل١ٍلًا س٠ؼّخ ٠وشع حٌزشٔخِؾ ِخ لّض رلفل

ك١غ وٍّخ وخْ ٕ٘خن وخثٕخص وؼ١شس أكظخؽ حٌوًّ ٌفظشس لشحءس أؿٛي وّخ اْ ٕ٘خن شش٠ؾ ٠وٍّه رّمذحس حٌظمذَ طُ 

ُٗ عخرمخً وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ   .ششك

 

 ٚرخٌظشط١ذ ٌظغظـ١ن ِشخ٘ذس هٍّه ٚالا عٛف طٛحؿٗ ِشخوً ٌٚىٓ يهض٠ضٞ حٌمخسة ٠ـذ هًّ وً ٘زٖ حٌظفخطٟ

لا طمٍك لأْ ٘زٖ حٌخـٛحص ٚحػلش ٚعٍٙش ؿذحً ٚحٔؤ كخٌٚض أْ أوْٛ ِوه رىً خـٛس ٚأهشفه ه١ٍٙخ ِٓ خلاي 

حٌششف ٚحٌظٛس أِخ ارح وخْ ٌذ٠ه خـؤ فظؤوذ ِٓ ؿذ٠ذ ِٓ خـٛحطه ٚلا طمٍك ٚوشس حٌخـٛحص ٚ كخٚي حٌلفق ِٓ 

 .ؿذ٠ذ فٟ ِىخْ ِلذد ٚعٛف طٕـق أْ شخء حلله 

 

 ِؼزض هٍٝ كخعٛره لأٔه QuickTime Playerِلاكق هض٠ضٞ حٌمخسة ٌفظق حٌّشٙذ ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌّشغً 

ُٗ ٘ىزح وّخ ٠ّىٕه فظق حٌّشٙذ هٍٝ غ١شٖ ِٓ حٌّشغلاص ٌىٓ سحهٟ حٌخظخثض هٕذ طؼز١ض حٌّشغً حٌشىً  كفلظ

 ُٗ  .حٌظخٌٟ ٠ٛػق فظق حٌّشٙذ حٌزٞ لّٕخ ع٠ٛش رظظ١ّّ
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ُٗ ٚطٛوً هٍٝ  ا٠خن كزف حٌٍّفخص حٌٍّلمش لاْ رٌه عٛف ٠ّٕن ٍِفه ِٓ حٌفظق أفظق ألاْ حٌٍّف حٌزٞ لّض رظغ١ّظ

 .حلله 

 

 Autodesk 3Ds Max 2011ِزشٚن أطزق ٌذ٠ه أٚي هًّ ِشٙذ ؿخ٘ض هٍٝ رشٔخِؾ 

 Environment ػُ أخظش Renderingٌظغ١١ش حٌخٍف١ش حٌغٛدحء أر٘ذ اٌٝ شش٠ؾ حٌمٛحثُ ِٓ حٌمخثّش : ِلاكلش 

 ٚحخظش حٌخخِش أٚ غ١ش حٌٍْٛ ٚحٌخظخثض ِٓ ٘زٖ حٌشعخٌش Noneروذ رٌه طلٙش ا١ٌه سعخٌش أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 .ٚلذ طُ ششكٙخ رظٛسس ِفظٍش عخرمخً 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 أساسياث انخحزيك

طوشفٕخ فٟ حلأؿضحء حٌغخرمش هٍٝ و١ف١ش أؿشحء طلش٠ه رغ١ؾ ِن كفق حٌظلش٠ه ٚطغ١١ش خٍف١ش حٌمشحءس ٚحٌظلىُ 

 ٠لٛٞ هٍٝ حٌىؼ١ش ِٓ حٌخٛحص 3Ds Maxرخٌّوخٌـش رخلإػخفش اٌٝ روغ حلأعخع١خص حلأخشٜ وّخ أْ رشٔخِؾ 

حٌظٟ طغخهذٔخ فٟ ه١ٍّش حٌظلش٠ه ك١غ ٠ّىٓ طلش٠ه أٞ وخثٓ فٟ حٌزشٔخِؾ دحخً حٌّشٙذ ٚحٌظلىُ رخٛحص 

 ُٗ  .طلش٠ى

 يفهىو انخحزيك

ِخ ٘ٛ ِفَٙٛ حٌظلش٠ه فٟ حٌلم١مش أْ ٌٍظلش٠ه حٌوذ٠ذ ِٓ حٌّفخ١ُ٘ ٌىٕٙخ طشظشن رؤْ حٌظلش٠ه ٘ٛ ِـّٛهش ِٓ 

حٌلشوخص أٚ حٌظغ١١شحص هٍٝ حٌىخثٓ أٚ حٌوٕظش ك١غ طشًّ كشوش حٌىخثٓ ٚطغ١١ش طوذ٠ً حٌىخثٓ ٚطغ١١ش كـُ حٌىخثٓ 

ٚدٚسحْ حٌىخثٓ ٚطغ١١ش خخِش حٌىخثٓ فٟ حٌّشٙذ أػٕخء حٌوشع ٚوزحٌه وً حٌّئػشحص حٌخخطش ٚوً ٘زح ٠ظُ خلاي 

 .فظشس ص١ِٕش ِو١ٕش 

 كيفيت ػًم ححزيك

ُٗ ٌىٓ ٕ٘خ عٛف : ِلاكلش  ٌمذ لّٕخ فٟ فظٛي عخرمش ِٓ ٘زح حٌىظخد رششف ِفظً ٌٍظلش٠ه ٚوً شٟء ٠خظ

ٔؼ١ف ه١ٍٗ ِشكٍش ِظمذِش ِٓ حٌخـٛحص ٚحٌخظخثض حٌظٟ طغًٙ ٌٕخ ِٓ ه١ٍّش حٌظلش٠ه وّخ ٚهذطىُ عخرمخً فٟ 

 .٘زح حٌىظخد 

 ٚوزش ِٕفز حٌشإ٠ش Resetألاْ لُ رفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ أػغؾ هٍٝ صس حٌظـز١ك ػُ روذ رٌه أخظش حلأِش ٚ

 ٚ  Sphere أػغؾ هٍٝ حٌضس وشسGeometryإٌّٔلٛسٞ ١ٌشًّ ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ػُ ِٓ حٌضس ٕ٘ذعٟ 

 .أٔشخء وشس وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ِٓ Auto Key ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Select and moveٚروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 ١ٌظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌشِخدٞ حلافظشحػٟ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش كشن Key Controlsشش٠ؾ حٌظٕذٚق 

 .ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  Frame 30اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ 
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حٌٍْٛ  )ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ  Frame 60اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

 وّخ فٟ حٌشىً  ( ( x , y , z ) ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ٠Movementلٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلش٠ه : حلأكّش 

  .حٌظخٌٟ

 

ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ وّخ فٟ  Frame 100اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Select andحٌضس 

move 

 Auto Keyحٌضس 

١ٌظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ 

حٌشِخدٞ حلافظشحػٟ 

 اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش

شش٠ؾ حٌضِٓ كشن 

Time Slider  ٌٝا

Frame 30 

كشن حٌىشس اٌٝ أكذ 

 حٌـٙخص

كشن شش٠ؾ حٌضِٓ 

Time Slider 

 Frame 60اٌٝ 

لاكق كٙٛس حٌٍْٛ 

حلأكّش هٍٝ 

Frame 30 ٚ 

 ِّخ ٠ذي هٍٝ 60

طلش٠ه حٌىخثٓ 

كشن حٌىشس اٌٝ 

 ؿٙش حلأخشٜ
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ُٗ هٓ حٌوًّ ٔلاكق هٛدس Auto Key ٌٚىٓ لزً وً ٘زح ٠ـذ أْ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس سألاْ ٌٕـشد حٌلشن  ٚٔٛلف

 Timeشش٠ؾ طٕذٚق حٌظلىُ رخٌٛلض حٌٍْٛ حٌشِخدٞ ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ روذ رٌه ٔظٛؿٗ اٌٝ 

Controls ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ  ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس

 .حلإهذحد ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك وً حٌلشوخص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٌظلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ Renderألاْ لُ رظغ١١ش خٍف١ش حٌّوخٌـش ٌٍزشٔخِؾ ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس 

 .حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ حلإهذحد ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك وً حٌلشوخص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 لا طغٍك حٌزشٔخِؾ لإٔٔخ عٛف ٔلظخؽ اٌٝ ٘زح حٌّؼخي: ِلاكلش 

 إضافت يىجهاث انحزكت

٠وظّذ طلش٠ه أٞ هٕظش هٍٝ ِٛؿٙخص حٌلشوش ٟٚ٘ حٌظٟ طظلىُ رشىً ٘زٖ حٌلشوش ٠ٚٛفش حٌزشٔخِؾ حٌوذ٠ذ ِٓ 

 ٚحٌـش٠مش حٌؼخ١ٔش Motionحٌّٛؿٙخص ٕٚ٘خن ؿش٠مظ١ٓ لأػخفٗ ٘زٖ حٌّٛؿٙخص حٌـش٠مش حلأٌٚٝ رخعظخذحَ حٌٍٛكش 

 ٌظلاكق كٙٛس Motion ٚلإػخفش ِٛؿٙخص حٌلشوش اٌٝ هٕظش لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس Track Viewِٓ حٌٕخفزس 

 Assign Controller ِؼغٛؽ روذ رٌه ِٓ حٌمخثّش Parametersشش٠ؾ حٌخظخثض ٌٍلشوش ػُ طؤوذ أْ حٌضس 

 .عظـذ حٌّٛؿٙخص ٌٍظلش٠ه ٚحٌظذ٠ٚش ٚحٌظىز١ش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 صس ِشغً حٌلشوش

 هٓ Auto Keyا٠مخف صس 

 حٌوًّ

ٔلاكق هٛدس حٌٍْٛ حٌشِخدٞ 

ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ 

 ٌٍزشٔخِؾ

كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ 

 شش٠ؾ حلإهذحد

ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك 

وً حٌوذحدحص حٌظٟ لّٕخ 

 رؤهذحد٘خ
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 ٌظلاكق أْ حٌضس حٌّٛؿٛد فٟ أهٍٝ حٌّٛؿٙخص أطزق لخرً Positionألاْ لُ رخخظ١خس أكذ حٌّٛؿٙخص ١ٌٚىٓ 

ُٗ أٔمش هٍٝ ٘زح حٌضس وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ   .ٌلاعظوّخي أٞ طُ طفو١ٍ

 

 ٟٚ٘ طلٛٞ Assign Position Controllerروذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس عٛف طلٙش أ١ٌه هض٠ضٞ حٌمخسة حٌٕخفزس 

ُٗ ك١غ فٟ كخٌظٕخ ٘زٖ  أٔٛحم ِٓ حٌّٛؿٙخص ٌٚظلذ٠ذ حٌّٛؿٗ حٌّغظخذَ فٟ حٌٛلض حٌلخػش عظـذ أشخسس عُٙ أِخِ

ُٓ ٔغظخذَ حٌّٛؿٗ  ُٗ ٚارح أسدص حعظخذحَ Position XYZٔل  ك١غ أرح دلمض حٌٕلش ؿ١ذحً عظـذ أشخسس عُٙ أِخِ

 وّخ Okِٛؿٗ أخش ِخ ه١ٍه ألا أْ طخظخس رٌه حٌّٛؿٗ رخعظخذحَ ِئشش حٌفؤسس ػُ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

 .٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

لُ رخٌؼغؾ هٍٝ 

 Motionحٌضس 

ػُ طؤوذ أْ حٌضس 

Parameters 

 ِؼغٛؽ

 Assignحٌمخثّش 

Controller 

عظـذ حٌّٛؿٙخص 

ٌٍظلش٠ه ٚحٌظذ٠ٚش 

 ٚحٌظىز١ش

 Positionلُ رخخظ١خس أكذ حٌّٛؿٙخص ١ٌٚىٓ 

ٌظلاكق أْ حٌضس حٌّٛؿٛد فٟ أهٍٝ حٌّٛؿٙخص أطزق لخرً ٌلاعظوّخي أٞ طُ 

ُٗ أٔمش هٍٝ ٘زح حٌضس  طفو١ٍ

 Assign Position Controllerحٌٕخفزس 

ُٓ ٔغظخذَ حٌّٛؿٗ   ك١غ أرح Position XYZك١غ فٟ كخٌظٕخ ٘زٖ ٔل

ُٗ  دلمض حٌٕلش ؿ١ذحً عظـذ أشخسس عُٙ أِخِ

ٚارح أسدص حعظخذحَ ِٛؿٗ أخش ِخ ه١ٍه ألا أْ طخظخس رٌه حٌّٛؿٗ 

 Okرخعظخذحَ ِئشش حٌفؤسس ػُ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 
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لا طغٍك حٌزشٔخِؾ : ِلاكلش  Assign Position Controllerٚ٘زح حٌلخي ٠ٕـزك ِن ؿ١ّن حٌّٛؿٙخص فٟ حٌٕخفزس 

 لإٔٔخ عٛف ٔلظخؽ اٌٝ ٘زح حٌّؼخي

 يساراث انحزكت

ُٗ حٌىخثٓ ٌٍٛطٛي اٌٝ حٌلشوش حٌظٟ ٠ٕفز٘خ هٕذ  ٚفٟ حٌلم١مش أْ ِغخس حٌلشوش ٘ٛ حٌخؾ أٚ حٌّغخس حٌزٞ ٠غٍى

حٌلشوش فّؼلًا حٌغ١خسس طغ١ش هٍٝ حٌـش٠ك حٌّخظض ٌٙخ ٚفٟ حٌّؼخي حٌغخرك ٌٍىشس حٌظٟ لّٕخ رـوٍٙخ طظلشن ٠ٛؿذ 

ُٓ رظلذ٠ذُٖ ٌٙخ هٕذِخ وٕخ ٔلشن حٌىشس  ٌٙخ ِغخس ٌٚىٓ غ١ش ِشثٟ طغ١ش ه١ٍٗ ٚلا طخشؽ هٕٗ ٚ٘زح حٌّغخس لّٕخ ٔل

ٚرٌه  ) ٚألاْ ِٓ ٔفظ حٌزشٔخِؾ أخشؽ ِٓ حٌخظخثض ٚحٌظوذ٠لاص Frameروذ طلش٠ه شش٠ؾ حٌضِٓ ٚطغ١١ش 

 .ػُ أخظش حٌىشس وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ  (كظٝ طغظـ١ن هض٠ضٞ حٌمخسة حٌظ١١ّض ٌٍٛطٛي اٌٝ ِغخسحص حٌلشوش 

 

 ٌظلاكق كٙٛس شش٠ؾ حٌخظخثض ٌٍلشوش Motionٚلإػخفش ِغخس حٌلشوش اٌٝ هٕظش لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

أكّش حٌٍْٛ ٠لٛٞ هٍٝ ِفخط١ق رحص ٌْٛ  (ِغخس  ) ٌظلاكق كٙٛس خؾ Trajectoriesػُ لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 .أر١غ طغخهذ هٍٝ حٌظلىُ رّغخس حٌلشوش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Motionحٌضس 

حٌضس 

Trajectories 

ٌظلاكق كٙٛس 

 (ِغخس  )خؾ 

 أكّش حٌٍْٛ

رحص ٌْٛ أر١غ 

طغخهذ هٍٝ 

حٌظلىُ رّغخس 

 حٌلشوش
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ حلإهذحد ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 .ٔلاكق حٌىشس طظلشن هٍٝ حٌّغخس أٚ حٌخؾ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

ُٗ ٚألاْ عٛف ٔمَٛ رخٌظوذ٠ً هٍٝ ِغخس  ُٗ كشوش ِلذد ٔلٓ ِٓ كذد٘خ ٌ ِٓ ٘زح ٔغظٕظؾ أْ وً وخثٓ ٠ظلشن ٌ

 ٌظلاكق طلٛي ٌْٛ حٌضس اٌٝ حٌٍْٛ حلأطفش Sub-Objectحٌىشس ٚٔلاكق طؤػش حٌىشس رخٌظوذ٠ً لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس 

 ػُ أخظش أكذ ِفخط١ق حٌلشوش ػُ لُ رخٌغلذ رؤكذ حلاطـخ٘خص Select and Moveػُ لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس طلش٠ه 

ُٗ ِن حٌّفظخف وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ   .طلاكق أْ حٌّغخس لذ طؤػش ٚطُ علز

 

ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ حلإهذحد ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس 

ُٗ رٛحعـش ِفظخف حٌلشوش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ   .ٔلاكق حٌىشس طظلشن هٍٝ حٌّغخس أٚ حٌخؾ حٌزٞ طُ طوذ٠ٍ

 

لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس 

Sub-Object 

ٌظلاكق طلٛي ٌْٛ 

حٌضس اٌٝ حٌٍْٛ 

 حلأطفش

 Selectحٌضس طلش٠ه 

and Move 

ػُ أخظش أكذ ِفخط١ق حٌلشوش ػُ لُ رخٌغلذ رؤكذ حلاطـخ٘خص طلاكق أْ حٌّغخس لذ طؤػش ٚطُ 

ُٗ ِن حٌّفظخف  علز
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ك١غ ِٓ خلاي ٘زح حٌضس ٔغظـ١ن اػخفش ِفخط١ق ٌّغخس حٌلشوش ػُ لُ ربػخفش Add Keyألاْ لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Frameِفخط١ق حٌلشوش هٍٝ ِغخس حٌلشوش ك١غ عظلاكق طؤػش شش٠ؾ حٌضِٓ ٚ طغ١١ش 

 

ُٗ ػُ لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس   Delete Keyأِخ أرح أسدص كزف ِفظخف كشوش لُ أٚلًا رخخظ١خس حٌّفظخف حٌزٞ طٛد كزف

 .ٌظلاكق كزف ِفظخف حٌلشوش حٌّخظخس ِٓ ِغخس حٌلشوش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 لُ رشعُ خؾ أٚ ِغخس وّخ ٠ٛػق Line ِٚٓ حٌضس خؾ Shapesألاْ هض٠ضٞ حٌمخسة أٔمش هٍٝ حٌضس أشىخي 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Addحٌضس 

Key 

ػُ لُ ربػخفش 

ِفخط١ق حٌلشوش 

هٍٝ ِغخس 

 حٌلشوش

 Frameك١غ عظلاكق طؤػش شش٠ؾ حٌضِٓ ٚ طغ١١ش 

 Deleteحٌضس 

Key 

ٌظلاكق كزف 

ِفظخف حٌلشوش 

 حٌّخظخس

لاكق كزف 

Frameحٌّخظخس  

حٌضس أشىخي 

Shapes 

 Lineحٌضس خؾ 

لُ رشعُ خؾ 

 أٚ ِغخس
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ٌظلاكق كٙٛس ِغخس حٌلشوش ٌٍىشس ِن حٌخؾ حٌزٞ لّٕخ Motionػُ روذ رٌه لُ رخخظ١خس حٌىشس ٚأٔمش هٍٝ حٌضس 

 .ربٔشخثٗ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ػُ لُ رخخظ١خس حٌخؾ حٌزٞ لّض ربٔشخثٗ ٌظلاكق أْ ِغخس حٌلشوش ٌٍىشس Convert fromألاْ لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس 

ُٗ ألاْ لُ رظشغ١ً  حٌّشغً ٌٍلشوش ٚلاكق حٌظؤػش وّخ ٠ٛػق حٌضس ٠ظؤػش رخٌخؾ حٌزٞ لّض ربٔشخثٗ ف١ظزق ِلخرٞ ٌ

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ك١غ ٠لٛٞ هٍٝ Sample Range عظـذ حٌمغُ Trajectoriesِٚٓ شش٠ؾ حٌخظخثض ٚرخٌظلذ٠ذ ِٓ حٌمخثّش 

 ٚطغظخذَ ٌظلذ٠ذ صِٓ End Time ٚطغظخذَ ٌظلذ٠ذ صِٓ حٌزذح٠ش رخٌلشوش ٚ حٌخخط١ش Start Timeحٌخخط١ش 

 فىٍّخ صحدص ل١ّظٙخ صحدص حٌذلش ٚحصدحد هذد حٌّفخط١ق وّخ ٠ٛػق Samplesحٌٕٙخ٠ش ٌٍلشوش أِخ رخٌٕغزش ٌٍخخط١ش 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

لُ رخخظ١خس 

 حٌىشس

ٌظلاكق كٙٛس 

ِغخس حٌلشوش 

 ٌٍىشس

ِن حٌخؾ حٌزٞ 

 لّٕخ ربٔشخثٗ

أٔمش هٍٝ حٌضس 

Motion 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ٚوزش ِٕفز حٌشإ٠ش Resetألاْ لُ رفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ أػغؾ هٍٝ صس حٌظـز١ك ػُ روذ رٌه أخظش حلأِش ٚ

 ٚأشخء  Box أػغؾ هٍٝ حٌضس ِىوذGeometryإٌّٔلٛسٞ ١ٌشًّ ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ػُ ِٓ حٌضس ٕ٘ذعٟ 

. ِىوذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ١ٌظُ أٔشخء حٌىخثٕخص فٛق حٌىخثٓ طٕذٚق حٌزٞ لّٕخ Auto Grid حٌّـخٚس ٌٍخخط١ش سألاْ لُ رخخظ١خس ِشرن حلاخظ١خ

ُٗ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ   .ربٔشخثٗ ػُ لُ ربٔشخء طٕذٚق أخش فٛل

 

 ِٓ ٌٛكش Shift رخخظ١خس حٌظٕذٚق ِٚن حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس  Select and Moveػُ لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس طلش٠ه 

 ِن حٌغلذ ٌظى٠ٛٓ ٔغخش ِٓ حٌظٕذٚق طلاكق كٙٛس سعخٌش ٌظلذ٠ذ ٔٛم حٌٕغخ أٔمش أٞ Keyboardحٌّفخط١ق 

 . وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ Okحخظ١خس ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

 Trajectoriesحٌمخثّش 

 Sample Rangeحٌمغُ 

 Start Timeحٌخخط١ش 

 End Timeحٌخخط١ش 

 Samplesحٌخخط١ش 

ألاْ لُ رخخظ١خس 

 سِشرن حلاخظ١خ

حٌّـخٚس ٌٍخخط١ش 

Auto Grid 

لُ ربٔشخء طٕذٚق 

ُٗ  أخش فٛل
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 .ٚألاْ رٕفظ حٌـش٠مش حٌغخرمش لُ رٕغخ حٌظٕذٚق ٌٍـٙظ١ٓ حٌّظزم١ظ١ٓ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

ٚألاْ لُ رخعظخذحَ حٌضس طذ٠ٚش ٚحٌضس طلش٠ه ٌظٕل١ُ حٌشىً ػُ لُ ربٔشخء ِىوذ فٟ حٌّٕظظف وّخ ٠ٛػق حٌشىً 

 .حٌظخٌٟ 

 

 . هٍٝ حٌّىوذ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ Sphereػُ لُ ربٔشخء وشس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ِٓ Auto Key ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Select and moveٚروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 ١ٌظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌشِخدٞ حلافظشحػٟ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش كشن Key Controlsشش٠ؾ حٌظٕذٚق 

 .ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  Frame 25اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ 

 

حٌٍْٛ  )ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ  Frame 50اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

 وّخ فٟ حٌشىً  ( ( x , y , z ) ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش ٠Movementلٙش هٕذ حعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلش٠ه : حلأكّش 

  .حٌظخٌٟ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ وّخ فٟ  Frame 75اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

  .حٌشىً حٌظخٌٟ

 

ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشٜ وّخ فٟ  Frame 100اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن 

  .حٌشىً حٌظخٌٟ

 

ُٗ هٓ حٌوًّ ٔلاكق هٛدس Auto Key ٌٚىٓ لزً وً ٘زح ٠ـذ أْ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس سألاْ ٌٕـشد حٌلشن  ٚٔٛلف

 Timeشش٠ؾ طٕذٚق حٌظلىُ رخٌٛلض حٌٍْٛ حٌشِخدٞ ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ روذ رٌه ٔظٛؿٗ اٌٝ 

Controls ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ  ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس

 .حلإهذحد ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك وً حٌلشوخص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 



  ألاكظشحفAutodesk 3ds Max 2011ٟحٌىظخد 

88 
 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ٌظلاكق كٙٛس شش٠ؾ حٌخظخثض ٌٍلشوش Motionٚلإػخفش ِغخس حٌلشوش اٌٝ هٕظش لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

أكّش حٌٍْٛ ٠لٛٞ هٍٝ ِفخط١ق رحص ٌْٛ  (ِغخس  ) ٌظلاكق كٙٛس خؾ Trajectoriesػُ لُ رخٌؼغؾ هٍٝ حٌضس 

 .أر١غ طغخهذ هٍٝ حٌظلىُ رّغخس حٌلشوش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

ألاْ لُ رظغ١١ش خٍف١ش ألاْ هض٠ضٞ حٌمخسة طغظـ١ن أؿشحء أٞ طوذ٠ً هٍٝ ِغخس حٌلشوش وّخ ِش ه١ٍه عخرمخً 

 ٌظلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ Renderحٌّوخٌـش ٌٍزشٔخِؾ ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس 

 .حلإهذحد ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك وً حٌلشوخص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Track Viewانُافذة 

طوٍّٕخ فٟ حٌخـٛحص حٌغخرمش و١ف١ش هًّ طلش٠ه أٚ اػخفش ِٛؿٙخص حٌلشوش ٌىٓ أرح أسدٔخ هًّ أدحس كشوش فوخٌش 

 . أٞ ٔخفزس حٌظلىُ رّفخط١ق حٌلشوش Track Viewٚل٠ٛش ٠ـذ حعظخذحَ حٌٕخفزس 

 Track Viewانخؼزف ػهى انُافذة 

  ّٚ٘خ ؟Track Viewفٟ حٌلم١مش ٕ٘خن ؿش٠مظ١ٓ ٌوشع حٌٕخفزس 

 Track View Curve Editor 

 Track View Dope Sheet 

 ػُ حخظ١خس أكذ حٌٕٛه١ٓ وّخ Graph Editors ِٓ خلاي حٌمخثّش Track Viewٚٔغظـ١ن حٌٛطٛي اٌٝ حٌٕخفزس 

 .٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ٚوزش ِٕفز حٌشإ٠ش Resetألاْ لُ رفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ أػغؾ هٍٝ صس حٌظـز١ك ػُ روذ رٌه أخظش حلأِش ٚ

 ٚ  Sphere أػغؾ هٍٝ حٌضس وشسGeometryإٌّٔلٛسٞ ١ٌشًّ ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ػُ ِٓ حٌضس ٕ٘ذعٟ 

 Auto ِٓ شش٠ؾ حلأدٚحص ػُ أػغؾ هٍٝ حٌضس Select and moveٚروذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس أٔشخء وشس 

Key ِٓ  شش٠ؾ حٌظٕذٚقKey Controls ١ٌظلٛي ٌْٛ حٌشش٠ؾ ِٓ حٌشِخدٞ حلافظشحػٟ اٌٝ حٌٍْٛ حلأكّش 

شش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص  Frame 25اٌٝ  Time Sliderشش٠ؾ حٌضِٓ كشن 

Time Slider  ٌٝاFrame 50  ٜ٠لٙش هٕذ : حٌٍْٛ حلأكّش  )ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخش

 Timeشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن  ( ( x , y , z ) ٌٍّلخٚس حٌؼلاػش Movementحعظخذحَ ه١ٍّش حٌظلش٠ه 

Slider  ٌٝاFrame 75  ٜشش٠ؾ حٌضِٓ ػُ كشن ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخشTime Slider  ٌٝا

Frame 100  ٜوّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ ػُ كشن حٌىشس اٌٝ أكذ حٌـٙخص حلأخش. 

 

ُٗ هٓ حٌوًّ ٔلاكق هٛدس Auto Key ٌٚىٓ لزً وً ٘زح ٠ـذ أْ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس سألاْ ٌٕـشد حٌلشن  ٚٔٛلف

 Timeشش٠ؾ طٕذٚق حٌظلىُ رخٌٛلض حٌٍْٛ حٌشِخدٞ ٚ٘ٛ حٌٍْٛ حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ روذ رٌه ٔظٛؿٗ اٌٝ 

Controls ِشغً حٌلشوش فٕلاكق رذأ حٌىشس رخٌلشوش ِٚن كشوش شش٠ؾ حٌضِٓ هٍٝ شش٠ؾ  ػُ ٔؼغؾ هٍٝ حٌضس

 .حلإهذحد ٔلاكق حٌىشس طظلشن ٚطـزك وً حٌلشوخص حٌظٟ لّٕخ رؤهذحد٘خ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 Track View ػُ حخظ١خسGraph Editors ِٓ خلاي حٌمخثّش Track Viewٚٔغظـ١ن حٌٛطٛي اٌٝ حٌٕخفزس 

Curve Editorٌظلٙش أ١ٌٕخ حٌٕخفزس حخظ١خس Track View Curve Editor ًػُ لُ رظلـ١ُ حٌٕخفزس ٌظلٙش رشى 

ِٕخعذ ٚرٌه رخلاطـخٖ ٔلٛ أكذ صٚح٠خ حٌٕخفزس ٌٕلاكق طغ١ش شىً ِئشش حٌفؤسس اٌٝ شىً حٌظلـ١ُ لُ رخٌغلذ 

 لُ Track View Dope Sheetٌظلظً هٍٝ حٌلـُ حٌّٕخعذ ٚارح أسدص هض٠ضٞ حٌمخسة ألأظمخي اٌٝ حٌٕخفزس 

 وّخ ٠ٛػق Dope Sheet لُ رخلأظمخي اٌٝ Modesرخلأظمخي اٌٝ شش٠ؾ حٌمٛحثُ فٟ ٔفظ حٌٕخفزس ػُ ِٓ حٌمخثّش 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٚلزً ألأظمخي اٌٝ طفخط١ً حٌٕخفزس ِٓ Track View Dope Sheetألاْ ٚروذ حلأظمخي عظـذ كٙٛس حٌٕخفزس 

 – Filter ٌٚىٓ لا طلٙش ؿ١ّن حٌظفشهخص لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس Worldحٌـخٔذ حلأ٠غش عظـذ شـشس حٌظفشم ٌلأد 

Animated Tracks Toggle ٌٌٟظلاكق كٙٛس ؿ١ّن حٌظفشهخص وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخ . 

 

 Trackحٌٕخفزس 

View Dope 

Sheet 

 – Filterحٌضس 

Animated 

Tracks Toggle 

حٌـخٔذ حلأ٠غش ك١غ عظـذ  فٟ ٌظلاكق كٙٛس ؿ١ّن حٌظفشهخص

 Worldشـشس حٌظفشم ٌلأد 
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حٌّـخٚس +  ٠ّىٓ فظق وً هٕظش ِٓ خلاي حٌؼغؾ هٍٝ حٌشِض ِٛؿذ Worldشـشس حٌظفشم ٌلأد أِخ رخٌٕغزش 

 Worldشـشس حٌظفشم ٌلأد  ِٓ Sound هٍٝ طفشم حٌظٛص س ٚرخٌٕك–حٌؼغؾ هٍٝ حٌشِض عخٌذ ٌٙخ ٌٍٚغٍك 

 .وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ِٚٓ خلاٌٙخ ٠ظُ حعظ١شحد Prosound عظلٙش أ١ٌه حٌٕخفزس Soundك١غ روذ حٌٕمش ِشط١ٓ هٍٝ طفشم حٌظٛص 

 .طٛص وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٠ّىٓ حٌظلىُ رخٌٛعؾ ِؼً Environment ٠ّىٓ حٌظلىُ رخٌٕخفزس ف١ذ٠ٛ ِٚٓ حٌظفشم Video Postِٚٓ حٌظفشم 

 ٚحٌظفشم Render Effects طغخهذ هٍٝ حٌظلىُ رخٌٕخفزس Render Effectsحٌؼزخد ٚحٌٕخس ٚحٌخٍف١خص ٚحٌظفشم 

Scene Material طغخهذ هٍٝ حٌظلىُ رخٌخخِخص حٌّظٛفشس هٍٝ عـق حٌّشٙذ أِخ حٌظفشم Objects ف١لٙش ؿ١ّن 

 .حٌوٕخطش رخٌّشٙذ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 كشن حٌخؾ حٌّضدٚؽ حلأطفش حٌّظٛحصٞ ل١ٍلًا هٍٝ Track View Dope Sheetٌٍٕخفزس ألاْ ِٓ حٌـخٔذ حلأ٠ّٓ 

 .حٌّفخط١ق حٌظٟ طخض حٌلشوش رحص حٌٍْٛ حلأكّش طلاكق كشوش حٌىشس وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 Soundطفشم حٌظٛص 

 Worldشـشس حٌظفشم ٌلأد 

 Video Postحٌظفشم 

 Objectsحٌظفشم 

 Environmentحٌظفشم 

 Scene Materialحٌظفشم 

 Render Effectsحٌظفشم 

 ٠لٙش ؿ١ّن حٌوٕخطش رخٌّشٙذ

حٌخؾ حٌّضدٚؽ 

 حلأطفش حٌّظٛحصٞ
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 Track View Dope Sheetانخؼذيم في انُافذة 

 ك١غ هٕذِخ ٠ىْٛ حٌضس ٠Track View Dope Sheetٛؿذ أوؼش ِٓ ؿش٠مش ٌٍظوذ٠ً فٟ ِفخط١ق حٌلشوش ٌٍٕخفزس 

Edit Keys ٚحٌضس Move Keys ِؼغٛؿ١ٓ فٟ حٌلخٌش حلافظشحػ١ش ٌٍزشٔخِؾ طغظـ١ن حخظ١خس ِفظخف كشوش ٚحكذ 

أٚ أوؼش ٌظلاكق طلٛي ٌْٛ حٌّفظخف ِٓ حٌٍْٛ حلأكّش اٌٝ حٌٍْٛ حلأر١غ ػُ لُ رخٌغلذ اٌٝ حلاطـخٖ ٚحٌّىخْ حٌزٞ 

 .طش٠ذُٖ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 ٟٚ٘ هًّ اصحكش ٌٍّفخط١ق ألا أْ أٌضس Move Keys ف١وًّ ٔفظ هًّ حٌضس Slide Keysأِخ رخٌٕغزش ٌٍضس 

Slide Keys ٌٟ٠مَٛ رظلش٠ه حٌّفخط١ق حٌظٟ طمن خخسؽ حلاخظ١خس ٌلفق طشط١ذ حٌّفخط١ق وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخ . 

 

 ف١غظخذَ لإػخفش ِفظخف طلش٠ه أِخ أرح أسدص كزف ِفظخف طلش٠ه لُ رخخظ١خسٖ ػُ Add Keysٚرخٌٕغزش ٌٍضس 

 ٠غخهذ هٍٝ ص٠خدس أٚ طم١ًٍ ؿضء ِو١ٓ ِٓ Scale Keysأػغؾ هٍٝ حٌضس كزف ِٓ ٌٛكش حٌّفخط١ق ٚحٌضس 

 .حٌلشوش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

حٌّفخط١ق حٌظٟ طخض 

حٌلشوش رحص حٌٍْٛ 

 حلأكّش

 طلاكق كشوش حٌىشس

 Edit Keysحٌضس 

 Move Keysحٌضس 

لاكق طلٛي ٌْٛ 

حٌّفظخف اٌٝ حٌٍْٛ 

 حلأر١غ

 Slide Keysأٌضس 

٠مَٛ رظلش٠ه حٌّفخط١ق حٌظٟ طمن 

خخسؽ حلاخظ١خس ٌلفق طشط١ذ 

 حٌّفخط١ق

 Add Keysأٌضس 

 Scale Keysأٌضس 
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 ف١غظخذَ ٌلزف حٌٛلض ٚحٌضس Delete Time ف١غظخذَ لاخظ١خس حٌٛلض ٌٍظلش٠ه ٚحٌضس Select Timeأِخ حٌضس 

Reverse Time ف١غظخذَ ٌوىظ حٌٛلض ٚحٌضس Scale Time ف١غظخذَ ٌظلـ١ُ حٌٛلض ٌٍظلش٠ه ٚحٌضس Insert 

Time ف١غظخذَ لأدسحؽ حٌٛلض ٌٍظلش٠ه ٚحٌضس Cut Time ف١غظخذَ ٌمـن حٌٛلض ٚحٌضس Copy Time َف١غظخذ 

 . ف١غظخذَ ٌٍظك حٌٛلض ٌٍظلش٠ه وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ Paste Timeٌٕغخ حٌٛلض ٚحٌضس 

 

 

 

 

 Curve Editor لُ رخلأظمخي اٌٝ Modes ػُ ِٓ حٌمخثّش Track View Curve Editorٚألاْ أٔظمً اٌٝ حٌٕخفزس 

ربِىخ١ٔش سإ٠ش حٌلشوش هٍٝ شىً ِٕل١ٕخص ٠ّىٓ طلش٠ىٙخ Track View Curve Editor ك١غ طظ١ّض حٌٕخفزس 

 رل١غ x ٚ y ٚ zك١غ طغظـ١ن ط١١ّض ػلاػش ألأٌٛحْ ِٓ حٌّٕل١ٕخص ٚوً ٌْٛ ٠لذد ِلٛس ِٓ حٌّلخٚس حٌؼلاػش 

 .٠ىْٛ 

  أنهىٌ ألأحًز هى نىٌ انًحىرx 

  أنهىٌ ألأخضز هى نىٌ انًحىرy 

  أنهىٌ ألأسرق هى نىٌ انًحىرz 

 .ٚحٌشىً حٌظخٌٟ ٠ٛػق رٌه 

 

 ِؼلًا طلاكق أْ حٌّلٛس رحص حٌٍْٛ حلأكّش ٚ٘ٛ xٚألاْ ِٓ شـشس حٌظفشم لُ رخٌٕمش هٍٝ أكذ حٌّلخٚس ١ٌٚىٓ 

 فمؾ ٠لٙش ألاْ لُ رخخظ١خس أكذ حٌّفخط١ق ٌٍلشوش هٍٝ حٌّٕلٕٟ ػُ لُ رخٌغلذ رّئشش حٌفؤسس ِن حٌؼغؾ xحٌّلٛس 

 .هٍٝ صس حٌفؤسس ألأ٠غش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 

 Select Timeحٌضس 
 Delete Timeحٌضس 
 Reverse Timeحٌضس 

 Scale Timeحٌضس 
 Insert Timeحٌضس 

 Cut Timeحٌضس 
 Copy Timeحٌضس 
 Paste Timeحٌضس 
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ألاْ روذ حٌظوذ٠ً هٍٝ ِفظخف حٌلشوش شغً صس حٌظشغ١ً ٚلاكق كشوش حٌىشس طلاكق أْ حٌلشوش لذ حخظٍفض ٚرٌه 

 Trackأٚ إٌٔخفزس  Track View Curve Editor ٌٕخفزس ٠وٛد رغزذ حٌظوذ٠ً هٍٝ ِفخط١ق حٌلشوش عٛة فٟ ح

View Dope Sheet ٌٟوّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخ . 

 

 Track Viewفٟٙ ِشخرٙش اٌٝ ِفخط١ق إٌٔخفزس Track View Curve Editor ٌٕخفزس أِخ رخٌٕغزش اٌٝ ِفخط١ق ح

Dope Sheet فلإػخفش ِفظخف كشوش ِؼلًا ٔغظخذَ حٌضس Add Keys ٚ٘ىزح . 

 . ف١غظخذَ ٌشعُ ِٕلٕٟ ٚرٌه رخٌؼغؾ ِن حٌغلذ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ Draw Curvesأِخ رخٌٕغزش ٌٍضس 

 

 .لاكق حصد٠خد هذد حٌّفخط١ق فٟ شش٠ؾ حٌضِٓ وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ : ِلاكلش 

 Drawأٌضس 

Curves 

ف١غظخذَ ٌشعُ 

ِٕلٕٟ ٚرٌه 

رخٌؼغؾ ِن 

 حٌغلذ
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 ٌظلاكق كٙٛس حٌٕخفزس Reduce Keysٚألاْ أٌلً ٌظم١ًٍ هذد ِفخط١ق حٌلشوش ٚحٌظلىُ رخٌوذد لُ رخٌٕمش هٍٝ حٌضس 

Reduce Keys ػُ أوظذ أِخَ حٌخخط١ش Threshold ِٓؼلًا ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس 9 هذد حٌّفخط١ق حٌزٞ طش٠ذُٖ ١ٌٚى 

 .  وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ Okِٛحفك 

 

 . ِفخط١ق كشوش وّخ ٠ٛػق حٌشىً حٌظخٌٟ 9لاكق لذ طزمٝ فمؾ 

 

 طُّ هذص وشحص فٟ ِٕفز حٌشإ٠ش Resetأفظق طفلش ؿذ٠ذس أٚ أػغؾ ِٓ صس حٌظـز١ك هٍٝ : ِؼخي هٍّٟ 

 Auto Keyإٌّٔلٛسٞ ٌٚظىٓ أسروش ِؼلًا ػُ وزش ِٕفز حٌشإ٠ش ١ٌشًّ وً حٌّٕخفز حلأسروش روذ رٌه أػغؾ هٍٝ 

 Frame 60 ٚطغش حٌلـُ هٕذ Frame 30ٚأخظخس أكذ حٌىشحص ػُ وزش كـّٙخ رٛحعـش صس حٌظلـ١ُ هٕذ 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Frame 90ٚوزش حٌلـُ هٕذ 

لاكق حصد٠خد هذد 

حٌّفخط١ق فٟ 

 شش٠ؾ حٌضِٓ

 Reduceحٌضس 

Keys 

 هذد Threshold ػُ أوظذ أِخَ حٌخخط١ش Reduce Keysٌظلاكق كٙٛس حٌٕخفزس 

 Okحٌّفخط١ق حٌزٞ طش٠ذُٖ ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

لاكق لذ طزمٝ 

 ِفخط١ق 9فمؾ 

ِـّٛهش سِٛص  كشوش

ٔلذد ِٕٙخ شىً 

 حٌلشوش 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 Frame 30ٚأخظخس أكذ حٌىشحص حلأخشٜ ٌٚظىٓ ِٓ حٌـٙش حٌؼخٟٔ ِؼلًا ػُ وزش كـّٙخ رٛحعـش صس حٌظلـ١ُ هٕذ 

 : وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Frame 90 ٚوزش حٌلـُ هٕذ Frame 60ٚطغش حٌلـُ هٕذ 

 

ػُ أخظخس أكذ حٌىشحص حلأخشٜ ٌٚظىٓ ِٓ حٌـٙش حٌٛعؾ حٌزو١ذس ِؼلًا ػُ غ١ش ِٛلوٙخ رٛحعـش صس حلاخظ١خس 

Select and move هٕذ Frame 30 ٚغ١ش ِٛلوٙخ أ٠ؼخً هٕذ Frame 60 ٚغ١ش ِٛلوٙخ أ٠ؼخً هٕذ 

Frame 90 ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ : 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

ػُ أخظخس أكذ حٌىشحص حلأخشٜ ٌٚظىٓ ِٓ حٌـٙش حٌٛعؾ ِؼلًا ػُ غ١ش ِٛلوٙخ رٛحعـش صس حٌذٚسحْ دٚس حٌىشس هٕذ 

Frame 30 دٚس حٌىشس أ٠ؼخً هٕذ ٚ Frame 60 دٚس حٌىشس أ٠ؼخً هٕذ ٚ Frame 90 روذ رٌه أكفق 

 .حٌّششٚم رٕفظ حٌـش٠مش حٌغخرمش حٌظٟ كفلٕخ رٙخ حٌّششٚم حٌغخرك 

  :FFD Box وحطبيك الأيز Modify Panel نىحت انخؼذيم

طوذ٠ً  ٚغ١ش ٌْٛ حٌىشس اٌٝ حٌٍْٛ حلأر١غ ٚروذ رٌه طٛؿٗ ٔلٛ حٌمغُ Sphereأفظق طفلش ؿذ٠ذس ػُ أٔشخء وشس 

Modify ًحلأصسحس حٌّّٙش ٚحٌشحثوش ك١غ أْ أوؼش هٍّٕخ فٟ حٌخـٛحص حٌّظمذِش عٛف وّخ ٚهذطىُ عخرمخ ِٓ ٛ٘ٚ 

ُٗ ػُ طٛؿٗ ٔلٛ حٌمخثّش حٌّٕغذٌش ٚأخظش ٠ظوٍك رٙزح حٌضس ٠ٚذهٝ رضس حٌظوذ٠ً لأٔٗ ٠وذي فٟ حلإشىخي  ح٢ْ أػغـ

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ FFD Boxحلأِش 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

ألاْ دلك حٌّلاكلش ٚسوض ل١ٍلًا لاكق إٔخ لذ دخٍٕخ ألاْ فٟ طشو١ذ حٌىشس ٚلذ كٙشص هٍٝ شىٍٙخ حٌٕمـٟ فّؼلًا 

أْ حلإٔغخْ ِىْٛ ِٓ خلا٠خ ٚوً خ١ٍش طغخُ٘ فٟ طشو١ذ حلإٔغخْ ٚوزٌه حٌز١ض فٙٛ ِىْٛ ِٓ ؿٛد ٚوً ٚحكذس 

ُٗ ٚ٘زح حلأِش ٠ٕـزك هٍٝ حٌىشس  طىْٛ ِغخّ٘ش فٟ رٕخء حٌز١ض ٌٍٚظلىُ فٟ شىً أٞ شٟء ٔغ١ش فٟ حٌٕمخؽ حٌّىٛٔش ٌ

أ٠ؼخً ألاْ ٚروذ اْ كٙشص حٌىشس هٍٝ شىٍٙخ حٌٕمـٟ أٔظمً ِٓ حٌّٕفز إٌّٔلٛسٞ اٌٝ حلأِخِٟ ٚوزش حٌىشس فٟ 

 .ِٕخفز حٌشإ٠ش حلأسروش ٌشإ٠ش حٌىشس رشىً ؿ١ذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 أٚ Modifyطوذ٠ً لغُ صس 

 ِخ ٠ذهٝ رخٌّوذلاص

حٌمخثّش حٌّٕغذٌش حٌظٟ طلٛٞ 

 أٚحِش حٌظوذ٠ً

 ٚغ١ش Sphereأٔشخء وشس 

 ٌْٛ حٌىشس اٌٝ حٌٍْٛ حلأر١غ

 FFD Boxأخظش حلأِش 

ِٓ ٘زح حٌضس ٔىزش حٌىخثٓ 

 .فٟ وً ِٕخفز حٌشإ٠ش 

ِٓ ٘زح حٌضس ٔىزش حٌّٕفز 

حٌّفوً ١ٌشًّ وً ِٕخفز 

 حٌشإ٠ش حلأسروش 

 

ٌظفو١ً ِٕفز فمؾ حػغؾ 

 ُٗ ه١ٍٗ ١ٌظىْٛ كٌٛ

 ِشرن أطفش 

لاكق شىً حٌىشس حٌٕفـٟ 

ِٗ  ك١غ ٠ّىٓ حٌظلىُ ر

أعُ حٌىخثٓ ٚأعُ أِش 

 حٌظوذ٠ً ٠لٙش ٕ٘خ
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ٌظلٙش أ١ٌه لخثّش طلٛٞ هذد ٔمخؽ Set Number Of Pointوزش حٌّٕفز حلأِخِٟ ػُ روذ رٌه أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 حٌـٛي ٚحٌوشع ٚحلاسطفخم غ١ش حٌم١ُ اٌٝ 

Length = 6 

width = 6 
height = 6 

 : وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Okػُ أػغؾ ِٛحفك 

 

 ٔمخؽ ٚروذ 6حٌـٛي ٚحٌوشع ٚحلاسطفخم ٠لٛٞ  أطزق هذد Okألاْ لاكق أْ روذ حٌؼغؾ هٍٝ حٌضس ِٛحفك 

رٌه طزوش حٌغُٙ حٌزٞ أششص ف١ٗ اٌٝ أعُ حٌىخثٓ ٚأعُ أِش حٌظوذ٠ً أ٠ٓ ٠لٙش أر٘ذ اٌٝ ٕ٘خن طـذ هلاِش ِٛؿذ 

ٌىٟ طغظـ١ن حٌظلىُ فٟ حٌٕمخؽ ػُ روذ أػغؾ هٍٝ  Point Controlأػغؾ ه١ٍٙخ طلاكق ٚؿٛد لخثّش أخظش + 

 حلأطفش أٞ y حٌّخظض ٌلاخظ١خس روذ رٌه أعلذ حٌٕمؾ اٌٝ حلأهٍٝ رخطـخٖ حٌّلٛس Select and Moveحٌضس 

أعلذ ٔمؾ حٌظف لزً حلأخ١ش اٌٝ حٌظف حلأخ١ش رٙذٚء هٍّخً إٔٔخ ِخصٌٕخ فٟ حٌّٕفز حلأِخِٟ لا طٕغٝ رٌه وّخ فٟ 

 .حٌشىً حٌظخٌٟ 

 Setأػغؾ هٍٝ حٌضس 

Number Of Point 

لخثّش طلٛٞ هذد ٔمخؽ 

حٌـٛي ٚحٌوشع 

 ٚحلاسطفخم

لاكق أْ فٟ حٌلخٌش 

 طـذ 4*4حلافظشحػ١ش 

أْ حٌـٛي ٚحٌوشع 

 4ٚحلاسطفخم ٠لٛٞ 

 ٔمخؽ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 حلأطفش أٞ أعلذ ٔمؾ حٌظف لزً حلأخ١ش اٌٝ حٌظف حلأخ١ش طـذ yروذ علذ حٌٕمؾ اٌٝ حلأهٍٝ رخطـخٖ حٌّلٛس 

 .أْ حٌشىً لذ طغ١ش فٍٛ ألاْ ِٕفز حٌشإ٠ش حلأِخِٟ ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌشىً ٌلذ ٘زٖ حٌٍللش ٘ىزح 

 

 

+ هلاِش ِٛؿذ 

أػغؾ ه١ٍٙخ طلاكق 

ٚؿٛد لخثّش أخظش 

Point Control 

حٌـٛي أطزق هذد 

ٚحٌوشع ٚحلاسطفخم 

  ٔمخؽ٠6لٛٞ 

أعلذ حٌٕمؾ اٌٝ 

حلأهٍٝ رخطـخٖ 

  حلأطفشyحٌّلٛس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 شىً حٌىشس ٚرٌه رغزذ أٔه لذ غ١شص فٟ فٍٛ أٌم١ض ٔلشس هٍٝ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ طـذ حٌشىً لذ أخظٍف

 .ِىخْ حٌٕمخؽ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

كغٕخً ٚحطً حٌظمذَ فٟ حٌٕمؾ خـٛس أخشٜ اٞ حٌظف حلأخ١ش ٠ظمذَ خـٛس أخشٜ أ٠ؼخً ِٓ خلاي علذ ِلٛس 

 . ٔلٛ حلأهٍٝ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ yألأكذحػٟ 
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 طلاكق أْ حٌشىً لذ أخظٍف ؿزس٠خً هٓ حٌىشس Renderألاْ روذ أْ حٔظ١ٙض كخٚي لشحءس حٌّشٙذ ِٓ خلاي حٌضس 

 .ٚأطزق شىً أخش غ١ش حٌخٍف١ش رؤٞ شىً ٠ٕخعزه ٚألشأ حٌّشٙذ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

أطّٕٝ اْ حٌفىشس أطزلض ٚحػلش رشىً عًٙ ِٚزغؾ هٓ طشو١ذ حٌىخثٓ ك١غ وً وخثٓ ٠ظىْٛ ِٓ شزىش ِٓ 

  .FFD Boxحٌٕمؾ ٠ّٚىٓ حٌظلىُ رٙخ ٚلا طٕغٝ فخثذس حٌّوذي 

 ٌىٓ لزً حٌزذء رٕمً أٞ ٔمـش فمؾ لذَ حٌظف FFD Boxِؼخي هٍّٟ ٌظٕن ر١ؼش دؿخؿش وشس ٔفظ خـٛحص 

 .وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ  (ِٓ ؿٙش ِٕفز حٌشإ٠ش حلأِخِٟ  )حلأهٍٝ خـٛس اٌٝ حلأهٍٝ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

كغٕخً ِؼخي حٌز١ؼش هٍٝ عز١ً حٌّؼخي ١ٌٚظ حٌلظش ك١غ ٠ّىٓ هًّ حٌىؼ١ش ِٓ حٌظوذ٠لاص ِٓ خلاي حٌىشس أٚ 

حٌّىوذ وّخ عٕشخ٘ذ لاكمخً ٚعٛف أطـشق اٌٝ حٌّوذلاص رىً هٕخ٠ش ٚطشو١ض وّخً ٠ّىٓ ِٓ خلاي حٌّىوذ روذ 

ُٗ طٕن ؿخثشس أٚ سؿً أٌٟ ِؼلًا هٍٝ أ٠ش كخي ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌشىً حٌٕٙخثٟ ٌٍز١ؼش ٘ىزح  حٌظلىُ رخٌٕمؾ حٌّىٛٔش ٌ

 .روذ حلأظٙخء 

 

 انؼُاصز انذيُاييكيت
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ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

حٌوٕخطش حٌذ٠ٕخ١ِى١ش ٟ٘ هٕخطش طشزٗ رم١ش حٌوٕخطش حلأخشٜ الا أٔٙخ ٠ّىٓ أْ طظؤػش أٚ طظفخهً ِن حٌوٕخطش 

 .حٌّشطزـش رٙخ وّخ ٠ّىٓ أْ طٌٛذ لٜٛ ٠ّىٓ حعظخذحِٙخ فٟ ِلخوخس لٜٛ أخشٜ 

  حٌوٕظشdamper :  ُٗ ٚ٘ٛ أكذ حٌوٕخطش حٌذ٠ٕخ١ِى١ش ٠ٚغظخذَ وّخص ٌٍظذِخص ٚعٛف ٠ظُ ششك

 .رخٌظفظ١ً ِن ِؼخي هٍّٟ 

روذ رٌه أٔشخء وشط١ٓ ٌظىْٛ أكذّ٘خ حٌمخهذس حٌو٠ٍٛش ٚحلأخشٜ حٌمخهذس 

 أٔظمً رٛحعـش حٌمخثّش Geometryحٌغف١ٍش ػُ ِٓ حٌمغُ حٌٕٙذعٟ 

 damper ػُ روذ رٌه أٔمش حٌضس Dynamics Objectحٌّٕغذٌش اٌٝ 

ػُ طٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ ٚوزشُٖ ١ٌٍّت حٌّٕخفز حلأسروش 

ٚأػغؾ ِن حٌغلذ رّئشش حٌفؤسس حلأ٠غش طلاكق أٔشخء حٌوٕظش 

damper ٌٟوّخ فٟ حٌشىً حٌظخ . 

 

 

 عٛف ٠وًّ رشىً ِغظمً دْٚ حلاسطزخؽ damperفٟ كخي أٔه لذ حعظخذِض حٌـش٠مش حٌلشس فؤْ حٌوٕظش 

روٕظش أخش ٠ّٚىٓ حٌظلىُ ر١ٓ حٌّغخفش حٌو٠ٍٛش ٚحٌغف١ٍش ِٓ خلاي طلذ٠ذ سلُ ٌٙخ أِخ حٌـش٠مش حٌؼخ١ٔش ٚحٌظٟ ٟ٘ 

 ٌٍشرؾ ر١ٓ هٕظش٠ٓ ٕٚ٘خ عٛف ٔغظخذَ ٘زٖ حٌىشطخْ ومخهذس ٠damperّىٓ حعظخذحَ حٌوٕظش أُ٘ رل١غ 

 . وّخ ٠ز١ٓ حٌشىً حٌظخٌٟ damperٌٍوٕظش 

ؿش٠مش كشس دْٚ حلاسطزخؽ روٕظش 

 أخش

 ٠damperّىٓ حعظخذحَ حٌوٕظش 

 ٌٍشرؾ ر١ٓ هٕظش٠ٓ

طلذد حٌّغخفش ر١ٓ حٌـضء حٌوٍٛٞ 

 ٚحٌغفٍٟ

 damperأٔمش حٌضس 

 damper٘زح ٘ٛ حٌىخثٓ 
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 ٠ّىٓ حٌظلىُ رٙخ ِٓ خلاي لخثّش حٌخٛحص ٚوً خخط١ش ٌٙخ دٚس ِو١ٓ ٌٚىٓ لزً وً ٘زح damperخٛحص 

حؿوً ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌـٙش ح١ّ١ٌٓ هٕذ حٌـخٔذ هٍٝ حٌخٛحص ٚك١ّٕخ ٠ظلٛي اٌٝ وف ٠ذ أعلذ اٌٝ حلأهٍٝ 

 وّخ فٟ حٌشىً Cylinder parametersلخثّش حٌخٛحص ٌظلٙش حٌخٛحص حٌّخف١ش كظٝ طظً اٌٝ حٌمخثّش 

 .حٌظخٌٟ 

أٔمش ٕ٘خ ٌىٟ ٠ّىٓ حعظخذحَ حٌوٕظش 

damperٌٍٓشرؾ ر١ٓ هٕظش٠  

 
حٔمش ٘زح حٌضس ػُ حخظش حٌىشس حٌو٠ٍٛش 

 ٌظظزق لخهذس ه٠ٍٛش

حٔمش ٘زح حٌضس ػُ حخظش حٌىشس حٌغف١ٍش 

 ٌظظزق لخهذس فٟ حلأعفً

 

 damperلاكق حسطزخؽ حٌوٕظش 

 رخٌىشط١ٓ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 :أعلذ اٌٝ حلأهٍٝ لخثّش حٌخٛحص ٌظلٙش حٌخٛحص حٌّخف١ش حٌّظزم١ش 

 

 ٚ٘ٛ أكذ حٌوٕخطش حٌذ٠ٕخ١ِى١ش ٠ٚغظخذَ damperألاْ عٛف ٔـشد ٘زح حٌوًّ ٌٕشٜ ِمذحس طؤػش حٌوٕظش 

 ػُ أخظش حٌىشس حٌظٟ فٟ Select and Moveوّخص ٌٍظذِخص وّخ روشص عخرمخ أٔمش هٍٝ حٌضس حخظ١خس 

 .حلأعفً ٚحٌظٟ حهظزشٔخ٘خ حٌمخهذس حٌغف١ٍش ٚحعلذ اٌٝ حلأعفً ٚحلأهٍٝ وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 طلذ٠ذ لـش حٌمخهذس
 طلذ٠ذ حسطفخم حٌمخهذس

 لـش حلاعـٛحٔش حٌشث١غٟ
 حسطفخم حلاعـٛحٔش

 هذد حٌـضحء ٚحٌظمغ١ّخص
 هًّ حعظذحسس فٟ حٌـضء حٌغفٍٟ

ٌىٓ ١ٌلٙش حٌظؤػ١ش لا رض٠خدس هذد أؿضحء 

 حعظذحسس حٌـضء حٌوٍٛٞ حلاعظذحسس
 ص٠خدس هذد حلأؿضحء

 حٌمـش حٌذحخٍٟ

 طٕو١ُ حٌمخهذس ٚحلاعـٛحٔش

 طغ١١ش لـش حٌمخهذس فٟ حلأهٍٝ
 طلذد حسطفخم حٌمخهذس حٌو٠ٍٛش

 طلذد هذد حلأؿضحء
 طٕو١ُ حٌّىزظ

 اػخفش ؿضء ؿذ٠ذ ٌٍّىزظ
 ألً لـش ٌـضء ٌٍّىزظ

 ألظٝ لـش ٌـضء ٌٍّىزظ
 هذد حلأؿضحء
 (حٌلٍمخص)هذد حٌـ١خص 

 فٟ وً كٍمش هذد حلأؿضحء
 لـش حٌلٍمش فٟ حلأهٍٝ

 حسطفخم حٌلٍمخص فٟ حلأهٍٝ
 روذ حٌلٍمش هٓ حٌـضء حلأهٍٝ 

 طذ٠ٚش كٛحف حٌلٍمش حٌو٠ٍٛش
 طٕو١ُ حٌـضء حٌّؼخف
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

  

 

كغٕخ لاكلض و١ف ٠ّىٓ أْ ٔـوً ٘زح حٌّىزظ ِـخؽ فٟ حٌلم١مش عٛف ٔـوً حٌّىزظ ٠ظمٍض ٠ٕٚىّش رظٛسس 

  ػُ وزش حٌّىزظ ل١ٍلًا وّخ فٟ حٌشىFrame 30ً ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ Auto Keyا١ٌش أػغؾ هٍٝ حٌضس 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ػُ وزش Frame 90 ػُ طغش حٌّىزظ ل١ٍلًا ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ Frame 60ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ 

 .حٌّىزظ ل١ٍلًا وّخ فٟ حٌشىً 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 أْ حٌٍْٛ حلأكّش لذ حخظفٝ ِٓ حٌشش٠ؾ ٚهذٔخ اٌٝ حٌٛػن ف هٓ حٌوًّ طلافAuto Keyكغٕخً ح٢ْ أٚلف صس 

حلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ أػغؾ حٌضس طشغ١ً حٌلشوش طلاكق رذء حٌّىزظ رخٌلشوش رظٛسس طٍمخث١ش ألاْ أكفق 

 .حٌّششٚم وّشغً ِغظمً وّخ ِش ه١ٍه عخرمخً وّخ فٟ حٌشىً حٌغخرك 

 

  انؼُصزSpring 

ُٗ ٠ظؤػش  ٌٗ شىً كٍضٟٚٔ ٚ٘ٛ ِّخػً ٌٍوٕخطش حلأخشٜ الا أٔ ٚ٘ٛ أكذ حٌوٕخطش حٌذ٠ٕخ١ِى١ش هزخسس هٓ ٍِف ٌ

 .فٟ حٌوٕخطش حٌظٟ ٠شطزؾ ِوٙخ ٠ٚظفخهً ِوٙخ 

روذ رٌه أٔشخء وشط١ٓ ٌظىْٛ أكذّ٘خ حٌمخهذس حٌو٠ٍٛش ٚحلأخشٜ حٌمخهذس حٌغف١ٍش ػُ ِٓ حٌمغُ حٌٕٙذعٟ 

Geometry ٌٝأٔظمً رٛحعـش حٌمخثّش حٌّٕغذٌش ا Dynamics Object ػُ روذ رٌه أٔمش حٌضس Spring ُػ 

طٛؿٗ ٔلٛ ِٕفز حٌشإ٠ش إٌّٔلٛسٞ ٚوزشُٖ ١ٌٍّت حٌّٕخفز حلأسروش ٚأػغؾ ِن حٌغلذ رّئشش حٌفؤسس حلأ٠غش طلاكق 

 . وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ Springأٔشخء حٌوٕظش 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 :طخرن حٌخظخثض حٌظخ١ٌش 

 

أٔمش حٌـش٠مش حٌؼخ١ٔش ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس حلأٚي ٚأخظش حٌىشس حٌظٟ فٟ حلأهٍٝ ومخهذس ه٠ٍٛش ػُ أٔمش هٍٝ حٌضس حٌؼخٟٔ 

 .ٚأخظش حٌىشس حٌظٟ فٟ حلأعفً ومخهذس فٟ حلأعفً وّخ فٟ حٌشىً 

 

 ٠ّىٓ حٌظلىُ رٙخ ِٓ خلاي لخثّش حٌخٛحص ٚوً خخط١ش ٌٙخ دٚس ِو١ٓ ٌٚىٓ لزً وً ٘زح حؿوً Springخٛحص 

ِئشش حٌفؤسس هٍٝ حٌـٙش ح١ّ١ٌٓ هٕذ حٌـخٔذ هٍٝ حٌخٛحص ٚك١ّٕخ ٠ظلٛي اٌٝ وف ٠ذ أعلذ اٌٝ حلأهٍٝ لخثّش 

 .حٌخٛحص ٌظلٙش حٌخٛحص حٌّخف١ش وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 

 

 Springحٌضس 

 Dynamics Objectحٌّٕغذٌش اٌٝ حٌمخثّش 

 Geometryحٌضس ٕ٘ذعٟ 

 حٌـش٠مش حٌلشس دْٚ حلاسطزخؽ روٕخطش أخشٜ

 ٌٍشرؾ ر١ٓ ٠Springّىٓ حعظخذحَ حٌوٕظش 

 هٕظش٠ٓ

 دٚسحْ حٌلٍمخص ِن همخسد حٌغخهش

 دٚسحْ حٌلٍمخص ِن روىظ همخسد حٌغخهش

 Springحسطفخم 

حٔمش ٘زح حٌضس ػُ حخظش حٌىشس حٌو٠ٍٛش 

 ٌظظزق لخهذس ه٠ٍٛش

 
حٔمش ٘زح حٌضس ػُ حخظش حٌىشس حٌغف١ٍش 

 ٌظظزق لخهذس فٟ حلأعفً

أٔمش ٕ٘خ ٌىٟ ٠ّىٓ حعظخذحَ حٌوٕظش 

damperٌٍٓشرؾ ر١ٓ هٕظش٠  

 damperلاكق حسطزخؽ حٌوٕظش 

 رخٌىشط١ٓ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 :طخرن حٌخظخثض حٌظخ١ٌش 

 

 :أعلذ اٌٝ حلأهٍٝ لخثّش حٌخٛحص ٌظلٙش حٌخٛحص حٌّخف١ش حٌّظزم١ش 

 

 Springطلذ٠ذ لـش 

 Springطلذ٠ذ هذد ٌفخص 
هذد طمغ١ّخص فٟ حٌذٚسس حٌٛحكذس 

 360ٚطّؼً 

هذد طمغ١ّخص فٟ رظٛسس هخِش 

 دْٚ حٌٕلش اٌٝ هذد حٌٍفخص
هٕذ هذَ حخظ١خس٘خ ٌٓ ٠لٙش 

 حٌوٕظش هٕذ حٌّوخٌـش

ٌظٕغ١ك ِٛػن حٌخخِخص هٍٝ 

 حٌوٕخطش

 ٠ظزق حٌشىً دحثشٞ
 ٔلذد لـش حٌّمـن

 ٔلذد هذد حٌظمغ١ّخص
 ٠ظزق حٌشىً ِغظـ١ً
 هشع ِمـن حٌوشع
 حسطفخم ِمـن حٌوشع
 طذ٠ٚش كٛحف حٌّمـن 

 هذد حٌظمغ١ّخص ٌّمـن حٌوشع
 طذ٠ٚش حٌضٚح٠خ
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 ٚ٘ٛ أكذ حٌوٕخطش حٌذ٠ٕخ١ِى١ش ٠ٚغظخذَ وّخص Springألاْ عٛف ٔـشد ٘زح حٌوًّ ٌٕشٜ ِمذحس طؤػش حٌوٕظش 

 ػُ أخظش حٌىشس حٌظٟ فٟ حلأعفً Select and Moveٌٍظذِخص أ٠ؼخً وّخ روشص عخرمخ أٔمش هٍٝ حٌضس حخظ١خس 

 .ٚحٌظٟ حهظزشٔخ٘خ حٌمخهذس حٌغف١ٍش ٚحعلذ اٌٝ حلأعفً ٚحلأهٍٝ 

 ٠ظمٍض ٠ٕٚىّش Spring ِـخؽ فٟ حٌلم١مش عٛف ٔـوً Springكغٕخ لاكلض و١ف ٠ّىٓ أْ ٔـوً ٘زح 

 ل١ٍلًا Spring ػُ وزش Frame 30 ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ Auto Keyرظٛسس ا١ٌش أػغؾ هٍٝ حٌضس 

 ػُ وزش Frame 90 ل١ٍلًا ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ Spring ػُ طغش Frame 60ٚكشن شش٠ؾ حٌضِٓ اٌٝ 

Spring ًل١ٍلًا وّخ فٟ حٌشى . 

 

 أْ حٌٍْٛ حلأكّش لذ حخظفٝ ِٓ حٌشش٠ؾ ٚهذٔخ اٌٝ حٌٛػن ف هٓ حٌوًّ طلافAuto Keyكغٕخً ح٢ْ أٚلف صس 

 رخٌلشوش رظٛسس طٍمخث١ش ألاْ أكفق Springحلافظشحػٟ ٌٍزشٔخِؾ أػغؾ حٌضس طشغ١ً حٌلشوش طلاكق رذء 

 .حٌّششٚم وّشغً ِغظمً وّخ ِش ه١ٍه عخرمخً وّخ فٟ حٌشىً حٌغخرك 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

خىاص انؼُاصز أو انكائُاث 

وً حٌوٕخطش ٌٙخ خٛحص ٚروغ ٘زٖ حٌخٛحص ٠ّىٓ حٌظلىُ ف١ٙخ ٠ّٚىٓ حٌٛطٛي اٌٝ خٛحص حٌوٕظش رـش٠مظ١ٓ 

  .Object Properties ػُ Editِٓ خلاي شش٠ؾ حٌمٛحثُ ِٓ حٌمخثّش   : أٚلًا

ُٗ رضس حٌفؤسس حلأ٠ّٓ ٌظلٙش ٌٕخ لخثّش ػُ حخظ١خس  : ػخ١ٔخً  Objectِٓ خلاي حٌؼغؾ هٍٝ حٌوٕظش ٔفغ

Properties.   

ػُ روذ رٌه عٛف طلٙش أ١ٌه سعخٌش طلٛٞ خٛحص رٌه حٌوٕظش ٚوً خخط١ش ٌٙخ طؤػ١ش ِو١ٓ هٍٝ رٌه حٌوٕظش 

 .وّخ فٟ حٌشىً حٌظخٌٟ 
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 حٌـضء حلأٚي ِٓ وظخد طىٌٕٛٛؿ١خ ٚحؿٙش حٌّوٍِٛخص فٟ ػشٞ دٞ ِخوظ

ُٗ  ٕ٘خن ؿضء ػخٟٔ ٚػخٌغ ٚسحرن ٚخخِظ طخرن ٌٍـضء حلأٚي لُ رظل١ٍّ

 

 ٌْٛ حٌوٕظش أعُ حٌوٕظش

 xأروخد حٌوٕظش ٌّلٛس 
 yأروخد حٌوٕظش ٌّلٛس 
 zأروخد حٌوٕظش ٌّلٛس 

 هذد حٌٕمخؽ حٌّىٛٔش حٌوٕظش 

 هذد حلأٚؿٗ حٌّىٛٔش حٌوٕظش 

 أعُ حٌّخدس
 حٌـزمش

 هذد حلأرٕخء فٟ حٌوٕظش

ارح وخْ حٌوٕظش هؼٛ 

 ِن ِـّٛهش أَ لا

 كٙٛس حٌوٕظش
 طـ١ّذ حٌوٕظش

 دسؿش حٌلٙٛس ٌٍوٕظش
ُٗ ِوخٌـش أَ لا  طلذع ٌ
 دسؿش خٛحص حٌلٙٛس

ٌٗ لا ٠لٙش ِن حٌّوخٌـش  أصحٌظ

٠لٙش هٍٝ عـٛف خخِخص 

 طلٛٞ حٔوىخعخص ٚحٔىغخسحص

 ٠غظمزً كلاي حٌوٕخطش حلأخشٜ

 حٌّئػشحص حٌّٕخخ١ش

  ٌظّؼ١ً حلاعIDُحٌشلُ 

٠ّىٓ سإ٠ش حٌوٕخطش 

ُٗ  حلأخشٜ ِٓ خلاٌ
 أكٙخس حٌلذٚد هٍٝ طٕذٚق

 أكٙخس ؿٛحٔذ حٌوٕظش
 ٔلذد أكٙخس ؿٛحٔذ حٌوٕظش

أكٙخس ؿ١ّن ؿٛحٔذ 

 حٌوٕظش ٚطؼخِٗ حٌّخظخس

 أكٙخس ِغخس حٌلشوش


