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مقدمة عن البرنامج 
من أسھل برامج تصمیم Google Sketch up 8یعتبر برنامج 

البناء المعماري وتصمیم الألیات بأنواعھا أو تصمیم ثلاثي الأبعاد 
3D,2D للبرنامج ویوجد أیضا عدة اصدارات ) 3D,2D(أو ثنائي الأبعاد 

ویوجد بھ عدة تحسینات مثل ٨صدار رقم وھذا الاصدار ھو الا
-Googleتحمیل مواقع للأراضي واقیة عن طریق خرائط ال

Earth  بشكل التي تسمح بتنزیل أي قطعة أرض و العمل علیھا
واقعي أو بالامكان تنزیل أي مبنى من الانترنت وتعدیلھ أو أخذ 

مكن ادراج صورة الى البرنامج صور متفرقة للمشروع الحالي وی
. والعمل علیھا وتعدیلھا
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:كیفیة تنصیب البرنامج )١
ثم ننتظر قلیلا لحین الانتھاء ننقر فوق أیقونة البرنامج 

بعدھا نحدد مسار تنصیب البرنامج ثم ننقر Nextثم ننقر 
Next من ثمInstall بعدھا ننتظر انتھاء تثبیت البرنامج ثم

Finish.
عند فتح البرنامج لأول مرة تظھر نافذة تخبرنا بأنواع �

)Feet and Inches , Meters , Millimeters(القیاسات 
وھل مع مؤثرات أو بدون ) 2Dأو 3D(وھل نرید رسم 

مؤثرات كالألوان الخلفیة أو الأشخاص الافتراضیین لتحدید 
.حجم الرسم بالنسبة للرجل الطبیعي

:یسیة محتویات النافذة الرئ)٢
.الذي یظھر فیھ اسم المشروعشریط العنوان �
:شریط القوائم ویحتوي على القوائم التالیة �

i. القائمةFile تحتوي كل من الخیارات:
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-New : لفتح مشروع جدیدCtrl+N.
-Open : لفتح مشروع قدیم.Ctrl+O

-Save :ي لحفظ المشروع الحالCtrl+S.
-Save As : بموقع جدید ولاحقة أخرىلحفظ المشروع.
-Save A Copy As :لحفظ نسخة طبق الأصل عن المشروع.
-Revert :إعادة إلى الأصل.
-Send To Layout : على إماإرسال النموذج للعرض

.Google Earthإلىالانترنت أو 
-Preview in Google Earth: عرض التصمیم أو المبنى

.Google Earthعلى خرائط 
-Geo-location : موقع إزالةأو لإضافةجغرافیة مواقع

.جغرافي
-Building Maker : لتحمیل بناء جدید من خرائطGoogle 

Earthالبرنامج إلى.
-3D Warehouse :إضافةثلاثیة الأبعاد یمكن أماكن المنازل

وإرسالھانماذج من الانترنت أو مشاركة النماذج التي تم صنعھا 
.الانترنتإلى

-Import… :لفتح مشروع أخر.
-Export :صورة بدون خطوط الرسم البیاني وأبعاده لإنشاء

بشكل ثلاثي الأبعاد أو بعدین أو حتى إماالصورة إنشاءویمكن 
.یمكن جلب نماذج صور أخرى وصور كرتونیة لأبنیة معینة

-Print Setup :الطباعةإعدادات.
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-Print Preview :طباعة النموذج الحالي.
-Print : لطباعة النموذج أیضاCtrl+P.
-Generate Report :تقریرإنشاء.



-Recent File :تحمیل ملفإعادة.
-Exit :للخروج من البرنامج.
ii. القائمةEditوتحتوي على الأوامر التالیة:

-Undo : تراجعAlt+Backspace.
-Redo : تقدمCtrl+Y.
-Cut : لقص العنصر المحددShift+Delete.
-Copy : لنسخ عنصر محددCtrl+C.
-Paste : للصق عنصر ماCtrl+V.
-Paste in Place :لصق عنصر في مكان محدد.
-Delete : لحذف عنصر ما.
-Delete Guides :لحذف الأدلة.
-Select All : لتحدید كامل العناصر التي تم رسمھاCtrl+A.

5

-Select None :إلغاء تحدید العناصر المحددة.
-Hide:إخفاء العناصر المحددة.



-Unhide :عدم إخفاء العناصر التي تم إخفاؤھا.
-Lock : قفل عنصر محدد.
-Unlock:إلغاء ما تم قفلھ.
-Make Component :إنشاء مكون جدید.
-Make Group :إنشاء مجموعة.
-Close Group/Component :المكون أو المجموعة إغلاق

.إنشاؤھاالتي تم 
-Intersect faces :الأسطح مع النماذج أو مع إدماج

.أو مع النصوصالمحددات 
-No Selection :تحدید العناصر التي تم تحدیدھا إلغاء.
iii. قائمةViewتحتوي على المكونات التالیة:

-Toolbars : أشرطة أدوات تساعد في الرسم إضافةیمكن
.نماذج و أشیاء أخرى حسب متطلبات الرسموإدراج

-Scene Tabs :مشاھدة تفاعلیة.
-Hidden Geometry :الخطوط الھندسیة المساعدةلإخفاء.
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-Section Planes :تقسم المخطط بما یناسب المستخدم.
-Section Cuts :تقسیم التقطیع أي بشكل متدرج.
-Axes :3(خطوط الرسم البیانیةإظھارأو لإخفاءD,2D(.



-Guides :لتوجیھات أثناء التلمیحات و اإخفاءأو لإظھار
.الرسم

-Shadows :الظلال للمباني أو الأشخاص إخفاءأو لإظھار
.واقعیة العمل لإظھار

-Fog :المشروع بالكامل بشكل ضبابي حیث نلاحظ لإظھار
.اختفاء الأفق ونھایات الأراضي

-Edge Style : الحواف بشكل حاد لإظھارمظھر الحواف أي
.الحواف الخلفیة أو حواف النماذج أو الامتداداتإخفاءأو 

-Face Style : مظھر الأسطح أي تتحكم بمظھر المشروع مثل
فوق الحمراء أو اندماج الرسم بلون Xأن تظھر بشكل أشعة 

الخطوط المساعدة أو مع أخیلة وظلال إخفاءالخلفیة الحالیة أو 
إخفاءأو الظلال مع النصوص و القوائمإظھارأو بدونھا أو 

.الأجسام الثانویة مثل مجسمات السیارات و الأشخاص
-Component Edit : تحدیدات إخفاءتحدید المكونات مثل

.تشابھات المكوناتإخفاءو النماذج 
-Animation :لوحة رسم أخرى أو تحدیثھا أو حذفھا لإضافة

عرض تلقائي لھذه إمكانیةمع إعداداتھاوالتنقل بینھا وتغییر 
.وحاتالل

iv. القائمةCameraتحتوي على المكونات التالیة:
-Previous :لعرض السابق.
-Next :لعرض التالي.
-Standard Views : العروض القاسیة من الأعلى و الأسفل

.والخلف و الأمام و الیسار و الیمین
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-Parallel Projection : لتوحید الرؤیة للمستخدم أي بدون أفق
.أو سماء زرقاء



-Perspective :لرؤیة تفاعلیة أي مع أفق وسماء زرقاء.
-Tow-Point Perspective : للرؤیة من نقطتین فعالتین أي

.وضع النموذج في منتصف الصفحة
-Match New photo : صور جدیدة للأبنیة و إلىللوصول

.المشاریع السابقة
-Edit Matched photo :تحریر الصور الجدیدة المحملة.
-Orbit: 3للتحرك بشكل حر في جمیع الاتجاھاتD.
-Pan : للتحرك بشكل حر ولكن على المحورینX,Y فقط أي

.2Dللتحرك بشكل 
-Zoom : لوحة الرسمإلىللتقریب.
-Field of View : 2حقول العرض للتقریب ثنائي الأبعادD.
-Zoom Windows : عن إبعادھانافذة نستطیع تقریبھا أو

. Ctrl+Shift+Wالرسم
-Zoom Extents : إلیھاأبعاد نقطة یمكن التقریب

Ctrl+Shift+E.
-Zoom To photo :التقریب للصورة الحالیة للمشروع.
-Position Camera : بشكل تلقائيإلیھاتحدید نقطة للذھاب.
-Walk : الرؤیة من جمیع لإمكانیةنقوم بتحدید نقطة و تحریكھا

.النواحي
-Look Around :لأخذ نظرة في جمیع الاتجاھات.
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) Cameraقائمة (                 
v. القائمةDrawوتحتوي على:

-Line :لرسم خط مستقیم.
-Arc :لرسم قوس.
-Freehand :للرسم بشكل عشوائي.
-Rectangle :لرسم مستطیل.
-Circle :لرسم دائرة.
-Polygon :لرسم مضلع سداسي الشكل.
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vi. القائمةTools وتحتوي على:

-Select:وتستخدم لتحید العناصر.
-Eraser :الممحاة لمحي العناصر الغیر مرغوب بھا.
-Paint Bucket : لطلاء الأسطح باللون الذي تختاره و یمكن

.مزج عدة ألوان وحسب رغبة المستخدم
-Move :لتحریك العناصر.
-Rotate : توجیھ العناصر المحددةلإعادةتدویر.
-Scale :تحدید أبعاد العنصر الذي سیظھر على الشاشةلإعادة.
-Push/Pull : لصنع عمق أو ارتفاع)Z (الرسم لیصبح إلى

3D.
-Follow Me : الداخل و إلىلعمل بعد ثالث ولكن لیس فقط

.إلیھاالحركة جمیع الاتجاھات المرغوب إلىوإنماالخارج 
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-Offset :ددةلعمل نسخة عن كائن أو عناصر مح.
-Outer Shell :لجعل مبنیین على سبیل المثال بطول واحد.



-Tape Measure : لقیاس المسافات و الأبعاد وتظھر النتیجة
.inche,feeبال 

-Protractor : لرسم الزوایا في الأبعاد الثلاثة)X,Y,Z.(
-Axes : جدیدإحداثیاتلصنع مركز.
-Dimensions :ر وتقاس لرسم أبعاد للكائنات و العناص

.)Inch ,Feet(ب
-Text : تعدیلھإمكانیةلكتابة نص مع.
-3D Text :لكتابة نص لھ طول و عرض و ارتفاع.
-Section Plane :نافذة تستطیع اختراق الكائن لرؤیة لإظھار

.Moveما بداخلھ وتتحرك بواسطة الأداة 
-Interact :الأشخاص و المساعدة بشكل تفاعلي أكثرلإظھار.
vii. القائمةWindowوتحتوي على العناصر التالیة:
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-Model info : نظام المعلومات حیث یمكن التعدیل على



.اللوحة الحالیة من خلال كتابة نص أو تعدیل الرسوم والأشخاص

-Entity Info : حیث یمكن معرفة خصائص أي مكون على
الرسم بمجرد الضغط علیھ مع اختیار النافذة و یظھر لوحة 

.الاسم مع اللون والتعدیلات التي جرت علیھ
-Materials : لعرض المواد التي یمكن طلاء الأسطح بھا مع

.دمج عدة خیارات سویاإمكانیة
-Components :مكونات جدیدة مثل الأشخاص و لإدراج

.2Dأو  3Dالسیارات والأشجار
-Styles : لتغییر نمط اللوحة أي جعلھا برسوم و خلفیات

.مختلفة
-Layers :لعرض طبقات اللوحة.
-Outliner : الخطوط الخارجیة لعرض المحددات دون ظھور

.الخطوط الخلفیة
-Scenes : لوحات إضافةلوحات حیث یمكن إلىلتقسیم اللوحة

.رسم جدیدة لجعلھا كعدة طبقات
-Shadow Setting :الظلال حیث یظھر عدة إعدادات

مستویات لكثافة الظلال ویمكن تحدید موقع الشمس من خلال 
.تحدید الوقت

-Fog :لعرض اللوحة بشكل ضبابي وتعدیل كثافة الضباب.
-Match photo :الرسم المطلوب وتحدید إلىصور إضافة

.الخطوط البیانیة اللازمة
-Soften Edges :دلتنعیم حواف الرسم للعنصر المحد.
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-Instructor : المعلم الافتراضي وھو عبارة عن نافذة تقوم
بوضع صورة متحركة لتسھیل تعلم عمل العنصر وعن كیفیة 

.استخدامھ



-System Preferences : تحدید نمط نظام التحكم بالرسم و
.الأزرار

-Hide Dialog :الحوارات مع نافذة المعلم الافتراضيلإخفاء.
-Ruby Console :نافذة إظھارأوامر للرسم عن طریق لكتابة

.لتحریر الأوامر
-Component option :یتم ھنا تعدیل خصائص المكونات.
-Photo Textures :لعرض قوائم الصور التي تم إدراجھا.
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:أشرطة الأدوات وتحتوي على )٣
:Large Tool Setشریط الرسم الشامل �

-Select:لوحة الرسملتحدید عنصر أو عدة عناصر من.

-Make component :عنصر جدیدلإنشاء .

-Erase :احذف عنصر أو مجموعة عناصر محددة.

-Paint Bucket : لطلاء عنصر أو كامل الرسم بالألوان
.مزج عدة أنماطإمكانیةالمراد العمل بھا مع 
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-Line :لرسم مستقیم.

-Rectangle :لرسم مربع أو مستطیل.



-Arc : قوسلرسم.

-Circle :لرسم دائرة.

-Freehand :للرسم بشكل حر و عشوائي.

-Polygon :لرسم مضلع سداسي.

-Push/Pull : لرسم بعد ثالث ویتم التحریك اما للداخل أو
.للخارج

-Move :لتحریك عنصرما.
-Follow Me :لرسم بعد ثالث بشكل حر.

-Rotate :تدویر عنصر ما.
-Offset : نسخة عن عنصر مالعمل.

-Scale :لتمدید أو تغییر أبعاد عنصر.
-Dimension :لرسم أعاد لأي عنصر.

-Tape Measure Tool : شریط القیاس لأخذ قیاسات
.العناصر

-Text :لكتابة نص ثنائي الأبعاد.

-Protractor :النقلة لرسم زوایا في جمیع الأبعاد.

-Text 3D :لكتابة نص ثلاثي الأبعاد.
-Axes :لتغییر مركز الإحداثیات.

-Pan :لتحریك اللوحة باتجاھین.

-Orbit :لتحریك اللوحة بثلاثة أبعاد.
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-Zoom Extents :لعمل نافذة تقریب.

-Zoom :للتقریب للرسم.



-Next :لعرض التقریب التالي.

-Previous :لعرض التقریب السابق.

-Look Around :لأخذ نظرة سریعة من عدة جھات.

-Position Camera : موقع محددإلىالذھاب.

-Section Plane :أداة الاختراق للكائنات.

-Walk : الرسم بشكل حرإلىللتحرك.

:Getting Startedشریط رسم الشروع بالعمل �

-Add Location : لتنزیل قطعة أرض منGoogle 

Earthالبرنامج لرسم المنازل و الأبنیة بواقعیةإلى.
-Toggle terrain :تضاریس للأراضي من إضافة

.الانترنت
-Add New Building :ھندسي من الحیاة مبنى لإضافة

.البرنامجإلىالواقعیة 
-Photo texture :قوائم جغرافیة الى الرسملإضافة.

-Preview Model in Google Earth : لعرض
.الرسوم و التصامیم على الخرائط العالمیة

-Get Models :لجلب تصامیم من الانترنت.
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-Share Model : لمشاركة التصمیم الحالي على الموقع
.الرسمي للبرنامج



:تمارین و تطبیقات ) ٤
:لرسم منزل بسیط حسب الشكل �
لرسم القاعدة نأخذ الأبعاد التي نریدھا Rectangleنأخذ الأمر -١

a-dm ).١٥,٢٥m(a-dمن 

ثم نضغط على السطح العلوي : Push/Pullنأخذ الأمر -٢
.15mللمستطیل ثم نحدد الارتفاع ولیكن 
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وطول 5mلرسم السقف نأخذ الارتفاع : Polygonنأخذ الأمر -٣
.١٥mضلع القاعدة 

.ونمد المثلث إلى طول السطحPush/Pullثم نأخذ الأمر -٤

.8mونرسم قوس بطول Arcنأخذ الأمر -٥
.ونوصل طرفي القوس مع بعضھماLineنختار الأمر -٦
ونسحب الرسم إلى الخارج بطول Push/Pullنأخذ الأمر -٧

15m.
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.2mنرسم دائرتین أسفل القوس و طول نصف القطر -٨
ونمد الدائرتان إلى الأسفل بطول Push/Pullنأخذ الأمر -٩

15m.

.نرسم النوافذ و الأبواب بنفس الطریقة- ١٠
ونختار Windowمن القائمة Materialsنأخذ النافذة - ١١

.الألوان التي نرید أن نطلي بھا الأسطح
لإضافة كائنات تفاعلیة مثل السیارات أو الأشخاص أو حتى - ١٢

.Windowمن القائمة  Componentsورود نستخدم النافذة 
لعرض اللوحة بدون الخطوط وبشكل تفاعلي أكثر نستخدم - ١٣

.  لاختیار لوحة العرضWindowمن القائمة Styleالنافذة 

19



:City Towerالمدینةالرسم برج �

.(a,b,c,d)ونرسم المستطیل Rectangleنأخذ الأمر -١

.c,bونرسم قوس یصل Arcنأخذ الأمر -٢

.ونمحي الزاویة المتبقیةEraseثم نأخذ الأمر -٣

و نرسم Eونرسم المستطیل ونسمیھ rectangleنأخذ الأمر -٤
.Fمستطیل أخر بداخلھ ونسمیھ 

30mبارتفاع (a,b,f)ونرفع المجسم Push/pullنأخذ الأمر -٥

بارتفاع Eونرفع المستطیل 25mبارتفاع Fونرفع المستطیل 
20m.
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.Arc,Lineنرسم أقواس الطوابق باستخدام الأمر -٦
بعد رسم محدد الطابق ونكرر العملیة على Copyنأخذ الأمر -٧

.طول البرج
ونطلي الأسطح بالون الأزرق و Materialsنختار النافذة -٨

.الفضي حسب ألوان البرج الافتراضیة
لزرع الورود على الشرفات Componentsنختار النافذة -٩

.أشخاص والخوإضافة 
. لاختیار نمط عرض اللوحةStyleنختار النافذة - ١٠
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:لرسم برج أخر�
.ونرسم قاعدة المبنى بشكل مستطیلRectangleنأخذ الأمر -١
.Push/Pullنرفع القاعدة بمقدار طابقین باستخدام الأمر -٢

وبارتفاع '5ونرسم أقواس أبعادھا عن بعضھا Arcنأخذ الأمر -٣
.'2,5أقواس 
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.Push/Pullنقوم برفع الأقواس باستخدام الأمر -٤
نقوم برسم الأقواس و القواعد للطوابق العلیا باستخدام الأمر -٥

Arc ,Line.



.طوابق٦بمقدار ) القواعد العلیا للبناء(نقوم برفع الرسم الأخیر -٦

لرسم النوافذ و الشرفات وعند رسم Rectangleنستخدم الأمر -٧
ثم نختار الشرفةتحدیدبعدCopyالشرفة الأولى نأخذ الأمر 

لنسخ Ctrlنلصق الشرفة مكانھا ونضغط على Pastالأمر 
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.شرفة ثانیة عن الأولى
.Arc ,Lineالأمرنقوم برسم الزجاج الأمامي للمبنى باستخدام -٨



.Materialsوأخیرا نقوم بتلوین المبنى باستخدام النافذة -٩
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:لرسم برج ولكن مع إمكانیة التحكم بالامتداد�
.Rectangleنرسم القواعد الأساسیة للبناء باستخدام  الأمر -١

.Push/Pullنمد القواعد إلى الأعلى باستخدام الأمر -٢
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العمود بأي نقطة تقع على محیط الدائرة ثم نصل قاعدة العمود -٣
من مركز الدائرة الى نقطة القوس على محیط الدائرة فتصبح 



ربع دائرة عمودیة على الدائرة الحالیة ثم نستخدم الأمر 
Follow Me نحدد ربع الدائرة ونمرر ربع الدائرة على طول
.محیط الدائرة

بنفس الطریقة ولكن نرسم قوس في نرسم الدوائر الجانبیة-٤
.منتصف الدائرة یصل الى الجھة المقابلة

Materialعند الانتھاء من الرسم یمكن تلوین الرسم من النافذة -٥

ویمكن أیضا وضع تعبیر تفاعلي كإضافة أشخاص و كائنات -٦
.Componentsمن النافذة 
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الفھرس 

)٢- ١......................................(والمقدمةبدایة البرنامج 
الغرض الرئیسي من تصمیم البرنامج

والواجھة الرئیسیة للبرنامج
) ١٢-٣................................(الرئیسیة ومحتویاتھاالنافذة 

كیفیة تنصب البرنامج 
محتویات النافذة الرئیسیة

)١٦-١٤..............................(للبرنامجالأشرطة الرئیسیة 
شریط أدوات الرسم 

شریط التعدیل على الرسم
)٢٧-١٧......................................(التمارین والتطبیقات

رسم منزل عادي
رسم برج المدینة

واجھة نصف دائریةرسم برج 
رسم برج باستخدام أوامر التتبع
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