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Software Engineering 
PART 1 

 
   تشیر الى البرامج والاجرائات وكل ما یتعلق بھا من وثائق Softwareان معنى كلمة 

  
  تبین طریقة عملھا وتخطیطھا وسرد جمیع تفاصیلھا كخرائط التدفق التى توضح كیف 

  
  صنعت البرامج وكیفیة استخدامھا

 
  حسب بل تعنى كل ما یتعلق  لاتعنى برنامج وSoftwareومن ھذا التعریف فكلمة 

  
 بھذا البرنامج وكافة التفاصیل 

 
   :Software Life Cycleدورة حیاة النظام او 

  
  والمقصود بھا جمیع مراحل النظام من بدایة التخطیط لھ مرورا بتصمیم اجزائھ الى 

  
  تھمرحلة استخدام لغات البرمجھ معھ وفى النھایھ اجراء الاختبارات لتحدید قدراتھ وكفائ

  
 
   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Requirements Design Coding 

Integration Document Testing 

Maintaining Retired Until 
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 وتنتھى دورة حیاة النظام عندما یتقاعد او یصل الى مرحلة یلزم فیھا تطویره او تغیره 
 

 وتستمر مرحلة الصیانھ حسب متطلبات المستخدمین طول فترة حیاة النظام 
 

لنظام مع ملاحظة انھ یجب توثیق كافة ھذه المراحل ورفع تقاریر مستمره لمصممین ا  
 
 

  ھناك عدة انواع للانظمھ التى یتم صنعھا ومنھا   :Softwareأنواع 
  

System Software: وتتعلق بأنظمة التشغیل التى تعمل علیھا مختلف الاجھزه   
  

  الاجھزه الالیكترونیھ ومن امثلتھا 
  

Operating System – Utilities – Compilers – Debuggers - Assembles 
 

 
مج المنفرده والتى لھا تصنیفات عدیده داخل لغات البرمجھ وتنقسم الى نوعینوھناك البرا  

 
:رئیسین ھما   

 
Generic Software  

 
لقطاع عریض من المستخدمین كالتى تستخدمھا مع اجھزة الشخصیھ من برامجویصمم   

 
 وسائط متعدده كالصوت والفیدیو او برامج الرسومیھ او برامجك المكتبیھ 

 
Customized Software 

 
 تصمم لمستخدم بعینھ اى برامج متفرده فى استخدامھا كبرامج الشركات والحسابات 

 
 وادارة الالات والتى لا تصلح للاستخدام العام 
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  لكن على اى حال تستطیع بسھولھ التفریق بین التصنفین السابقین على اساس واحد-
 

   یتحكم فى ادارة النظام اذا فھو یصلح ھو الذىDeveloper اذا كان مطور النظام او – 1
  

   Genericللاستخدام لقاعده عریضھ من المستخدمین اى 
  
   اذا كان المستخدم ھو الذى یتحكم فى ادارة النظام اذا فھو صنع خصیصا لھ اى – 2
  

Customized  
  
 
 
 

   : Software Crisisتحدیات النظام او 
  
   الزمنى المحدد لھ وتكون التكلفھ اعلى من  دائما ما یخرج انتاج النظام عن الجدول– 1
  

  المیزانیھ الموضوعھ لھ
  
   تكون الكفائھ اقل من المتوقع احیانا– 2
  
   وسائل الحوار بین المستخدمین والمطورین ضعیفھ وغیر كافیھ لاستیفاء كافة – 3
  

  متطلبات النظام 
  

   للتغلب علیھا وكافة ھذه التحدیات ما زالت موجوده ویتم ابتاكار اسالیب جدیده
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  ھندسة البرمجیات ومراحل التحول فى بناء الانظمھ 
Software Engineering and Evolution of Software  

  
  فى البدایھ كانت عملیة التطویر تعتمد على المجھود الذاتى دون وضع اى معاییر 

  
  جیات وھو علماو ضوابط او جدول زمنى محدد الى ان تم ابتكار اسلوب ھندسة البرم

  
  یختص بانتاج الانظمھ المختلفھ مھما اختلفت تصنیفاتھا او حتى اللغھ المستخدمھ فیھا 

  
  
  

   :Software Development Life Cycle Modelنماذج تخطیط مراحل النظام او 
 
 

SDL وھى الخطھ التى تسیر علیھا لانھاء مراحل النظام كما انھا تسھل علیك تطویر   
  

  :ناك اساسیات لا یتم الاتسغناء عنھا ایا كانت الطریقھ المستخدمھ وھما النظام لكن ھ
  

 Quality and productivity الانتاجیھ –الكفائھ 
   

  :وتتاثر ھذه الاساسیات بعدة عوامل وھى 
  
 people Quality كفائة المبرمجین – 1
 
  Process Model الخطط التى وضعت – 2
  
   ھل موجود ھل Tools and technology النظام  الھارد ویر الذى سیعمل علیھ– 3
  

  رخیص ھل سیتم استیراده 
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   :Model-SDL لماذا استخدام  -
  
   تساعد على فھم خطة العمل كاملة – 1
  
   تساعد على بناء اقتراحات لبناء النظام – 2
  
   تستطیع ان تتحكم فى مصادر النظام لاحقا – 3
  
  ام اولا بأول عن طریق تجربة كل شىء بعد كل  تساعدك على مراقبة نجاح النظ– 4
  

  مرحلھ تم انجازاھا
  

    :StudyFeasibility دراسة الجدوى او  -
  

  :من المھم جدا عمل دراسة جدوى لمشاریعك حیث تستطیع تحدید الاتى بواسطتھا 
  
 Resources جمیع مصادر النظام او – 1
  
  Requirements جمیع المتطلبات او – 2
  
  Costsالكلیھ للمشروع  التكلفھ – 3
  
   Benefits المنافع التى تعود على المستخدمین لھذا النظام – 4
  
  

  ان دراسة الجدوى للمشاریع لھا انواع حیث ان كل منھا لھ استخدامھ الخاص بھ 
  
1 – FeasibilityOrganization :   
  

  مثلا ووظیفتھا معرفة ھل النظام یدعم المتطلبات التى یحتاج الیھا المستخدمین 
  

   ھل یستطیع العمل مع انظمھ اخرى –ھل یدعم العمل على الشبكات 
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2 – Economic Feasibility:   
  

  دراسة الجدوى الاقتصادیھ ھل النظام سیعود على الشركھ بالمنافع ھل سیزید الانتاج
  

  بدون استیراد الالات اخرى ھل العائد المادى اعلى من تكلفة المشروع وما یتعلق بھ
  

   ھاردویر من
  
3 – Technical Feasibility:   
  

   تستطیع الشركھ ان تحصل علیھ Softwareھل الھاردویر الذى سیعمل علیھ النظام او 
  

  او استیراده 
  
4 – FeasibilityOperational :   
  

  ھل الموردین قادرین على تمویل المشروع وھل المستخدمین قادرین على شرائھ وھل 
  

  على التدرب علیھ جیداھناك موظفین قادرین 
  
  

   :Maintenanceصیانة النظام او 
  

  وتعتبر جزء ھام جدا من مراحل النظام وتستھلك وقت ومجھود اكبر من انشاء النظام
  

   من تكلفة النظام ولیس من الضرورى %80 او %50نفسھ ولھا تكالیف قد تصل الى 
  

  نواع ان یوجد عیوب او اخطاء فى النظام لكى یتم صیانتھ ولھا ا
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   :Types of Maintenanceانواع الصیانھ للنظام 

  
1 – Corrective Maintenance:   
  

   داخل النظام Processتعتبر ھى الاقل تكلفھ وتحدث نتیجة ان بعض العملیات او 
  

  لاتعمل بشكل جید او ھناك تحمیل زائد على النظام 
  
2 – Adaptive Maintenance:   
  

  ى بیئة عمل النظام وسوف یتیغیر النظام لكى یعمل مع البیئھ الجدیدهتحدث نتیجة تغییر ف
  

  والمقصود بھا انھ حدث تغییر مثلا فى الھاردویر المستخدم او حدث تغییر فى المدخلات
  

  او المخرجات للنظام 
  
3 – Preventive Maintenance:   
  

  ذلك بسبب وجود تحسین جدید على النظام حتى یتم حمایتھ من الاھمال او التقاعد و
  

  تكنولوجیا جدیده فى الاسواق وتسمى عملیة الھندسھ العكسیھ وھى اعادة احیاء النظام
  

  :من جدید ولھا نوعان 
  
1 – Black Box:   
  

  وینظر الى المدخلات والمخرجات للنظام القدیم ثم یصنع خوارزمیات تقوم بنفس العمل
  

  وتتكیف مع الھاردویر الجدید 
  
2 – White Box:   
  

 Processیقوم بتغییر عملیات النظام من الداخل او تغییر 
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   :Requirementsمتطلبات مرحلة 
  

  ان ھذه المرحلھ لھا شروط لكى یتم عملھا بشكل صحیح وذلك لان النظام كلھ سوف یبنى 
  

  علیھا 
  
1 – Documents Requirements:   
  

  ن زیاده او نقصان ان تحتوى على خلاصة الاشیاء التى یحتاجھا المستخدم دو
  
2 – Contradiction:   
  

  ان لا تتعارض مع بعضھا 
  
3 – Precise:   
  

  ان تكون محدده
  
4 – Ambiguity:   
  

  عدم الغموض
  
5 – Complement :   
  

  متكاملھ
  
6 – Constant:   
  

  متماسكھ
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   : Project Plan مرحلة – 2
  

  الخطھ التى تسیر علیھا لبناء النظام 
  
   :sign De مرحلة – 4
  

  ونتبع فیھا لغھ معینھ فى التصمیم وسیتم شرحھا فیما بعد
  
   :Final Coding مرحلة – 5
  

  وفیھا نستخدم لغة برمجھ معینھ لكتابة الكود
  
   :Test plan and Test reports مرحلة – 6
  

  مرحلة الاختبار وعمل تقاریر توضح نتیجة الاختبارات على النظام 
  
  : w Manuals.S مرحلة – 7
  

  تدریب المستخدمین على عمل النظام 
  
  
  

   :Process Modelsأنواع تخطیط العملیات او 
  

  سنقوم بذكر بعضھا وطریقة عملھا وتعتبر شىء ھام جدا یجب التدرب علیھ جیدا لانھ
  

  یوضح اجزاء النظام والتى یتكون منھا ویجب ان تعمل مع بعضھا لكى تنتج فى النھایھ
  

   یتعطل النظام بالكامل لذلك یجب الحذرProcessى عطل فى اداء  ان ا.النظام النھائى 
  

  عند العمل علیھا 
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   :Fall Model Water طریقة الشلالات – 1
  

   او مرحلھ من مراحل النظام لا تحتاج الى العودهPhaseطریقة الشلالات فكرتھا ان كل 
  

  یتم العوده الیھا مجددا الى ان الى المرحلھ السابقھ بعنى انھ بعد الانتھاء من كل مرحلھ لا 
  

  ینتھى بناء النظام 
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   
 

Feasibility Study 

Requirement analysis 

Design 

Coding and Model Testing 

Integration and system testing 

Delivery 

Maintenance 
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  : مزایا طریقة الشلال 
  
   سھولة ادارة النظام بمراحلھ – 1
  
   كل مرحلھ یتم الانتھاء منھا من الممكن ان تعمل كمنتج – 2
  
  
  
  

  :عیوب ھذه الطریقھ 
  
  عنى انھ بمجرد الانتھاء من ھذه المرحلھ فلن تعود الیھا بمRequirements تجمد – 1
  

  مرة اخرى وبالتالى اكتشاف اخطاء فیھا سیكون متأخرا كما ان المستخدم لا یستطیع 
  

  اضافة اشیاء اخرى علیھا 
  
2 – Big Bang:   
  

  وھى ان یصطدم المستخدم بالتصمیم مره واحده واما ان یوافق علیھ او لا یوافق 
  
   : Requirements تضخم – 3
  

  حیث یتم جمعھا مره واحده 
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   نأتى الى طریقھ اخرى وھى طریقة Requirementsولحل مشكلة تضخم وتجمید 

  
   :Prototyping Process Model طریقة – 2
  

  طریقة عملھا ان یرسم التصمیم بالاجتماع مع المستخدم بمعنى ان تأخذ منھ المتطلبات
  

  Requirementsضھ علیھ وبالتالى تم الاستغناء عن مرحلة  وعرDesignوتقوم بعمل 
  

  التى كانت فى طریقة الشلال 
  
  
  

   -: المزایا 
  
   تأخذ وقت قصیر ومناسبھ للمشاریع كبیرة الحجم – 1
  
   یستطیع احتواء النظام كاملا  Design عند عدم وجود – 2
  
  Deployment تدریب المستخدم على الاستخدام اولا باول وتسمى عملیة – 3
  
  

  -:  العیوب 
  
   تكلفھ عالیھ – 1
  

  شرط استخدام ھذه الطریقھ مھارات عالیھ واستخدام اداوات عالیة المستوى لتسھیل عملیة
  

  التصمیم 
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  جدیر بالذكر ان ھناك طرق اخرى عدیده سنذكرھا للعلم فقط وھى 
  

Iterative Enhancement – Time Boxing – Extreme Programming 
 
 
 

- Requirements Engineering:   
  

   لھ دقھRequirements Analysis ناجح ھو ان یكون Softwareان اساس عمل اى 
  

  :عالیھ ویلبى كافة المتطلبات ولذلك یجب التنویھ عن انواعھا 
  
1 – Functional Requirements:   
  

  ملات الھامھ للنظام كالمدخلات وتدعى المتطلبات الوظیفیھ والتى تصف بعض المعا
  

   الھیكل التركیبى للبیانات– البیانات التى سیتم تخزینھا داخل النظام –والمخرجات 
  
  
  
  

Requirements  
 
Analysis 
 
Design 
 
Code 
 
Test 

Design Code Test 
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2 – Non Functional Requirements:   
  

   والاداء– الكفائھ التى یعمل بھا –المتطلبات الغیر وظیفیھ والتى تصف خصائص النظام 
  

   والتى یجبSoftwareصطلحات الھامھ جدا داخل عالم وعلى ھذا فأن ھناك بعض الم
  

  التعرف علیھا جیدا 
  

Usability: -الاستخدام ویعنى ھل مسموح بقاعده عریضھ ام مخصص   
  

Efficiency: - الكفائھ كفائة النظام فى العمل   
  

Performance: - الاداء بمعنى انھ یؤدى أشیاء محدده تحت Loadاو ضغط معین   
  

Reliability :-یعتمد علیھ جیدا   
  

Portability :-قابل للحمل بمعنى العمل على انظمھ مختلفھ واجھزه مختلفھ   
  

Traceability :-الاحتفاظ بنسخھ اصلیھ من كل عملیة تعدیل   
  
  

   :Requirementsتصنیفات 
  
1 – Volatile Requirements :   
  

  التى تتغیر اثناء انشاء النظام اى انھا لیست ثابتھ
  
2 – Enduring Requirements:   
  

  تظل ثابتھ لا تتغیر
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  :بعض انواع التصامیم التى نستعرضھا اثناء مراحل بناء النظام 

  
DFDData Flow Diagram : -   

  
  ھو عباره عن تصمیم یمثل النظام ككل بمعنى انھ یوضح المدخلات والمخرجات 

  
  لمخرجات ببساطھوالعملیات التى تتم على مدخلات النظام لكى ینتج لنا ا

  
 

    
 
 
 
 
 
 
 

Some Important Symbols 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Process Data from User Store in Database Go To 

Screen to see it 

External Output or 
User Interface Input 
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  كانت ھذه بعض رموز الھامھ التى تصف مرور البیانات عبر اجزاء النظام 

  

Process Number 

Process 

Function 

Function 

Data Flow 

Data Store 



Sofyany Page 17 2/23/2013 

Software Engineering 

  المثال التالى یوضح استخدام ھذه الرموز 
  

 ل المعادلھ الاتیھ والتى تمثل كنظام نرید رسم مخطط نرید استخدام الرموز فى ح -
  

  البیانات لھ 
  

(a + b) * (c + a * d) 
 

  المطلوب فى ھذا النظام قراءة البیانات من المدخلات ثم اجراء العملیات اللازمھ ثم اظھار
  

  الناتج 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 

Input 

+ * 

+ * 

Output 

a a 
b 

d 

c 
a*d a+b 

(a*d +c) (a+b)*(c+a*d) 
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  نات بسیطا لكنھ من الممكن ان یأخذ عدة مراحل او بمعنىقد یكون تخطیط تدفق البیا

  
  یتفكك الى مستویات عده ونرى ذلك فى الامثلھ الاتیھ 

  
- Super Market Project : -   

  
  تخطیط لمشروع سوبر ماركت بواسطة تدفق البیانات حیث نرصد تحدید المدخلات 

  
   یقسم الرسم الى عدة والعملیات التى تحدث علیھا الى ان نصل الى المخرجات وھنا

  
  مستویات 

  
  

Level 0 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 

Customer 

عمیل یقوم بالاستعلام عن 
 سلعھ معینھ

Super 
market 

(sell) 

Enquiry 

لومات عن یقوم العمیل بتمریر المع
السلعھ ثم تقوم عملیة بیع السلع 

 التجاریھ بالعمل

Result 

 بعد انھاء عملیة الاستعلام یقوم بتمریر
 البیانات للعمیل مره اخرى

Customer 
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Level 1 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Level 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

Customer 
 

Sell 
Customer 

I/P O/P Enquiry Result 

Process 

1 

Process no 

D1 
Send item details 

Details information 
Database store 

Customer Customer 

1 Process Sell 

1.1 1.2 1.3 

Get Item 
Enquiry 

Get 
Required 
Data 

Sell 
Details 

D1 

I/P 
O/P 

Enquiry 

Enquiry 
Information 

Database item details 

Product details 
information 

Result 
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   : ATMمثال الصراف الالى  -
  

Level 0 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Level 1 
 
 

 
 
 
 
 

Level 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

User Screen 
Process 
Display 

Typed Character Result to ASCII Code 

User 
Screen 

Display 

1 
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Level 2 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 

 ان بناء اى نظام تبدأ اولا بعملیة حكایات عن النظام بمعنى وصفا النظام تفصیلیا  -
  

   لھا  Diagram ثم بعد ذلك یتم عمل Use Casesوتسمى ب 
  

  :ولدینا الامثلھ التالیھ 
  
   احد المكتبات التابعھ للطلاب حیث یقوم الطلاب باستعارة ھذه الكتب :ال المكتبھ  مث– 1
  

  وبالتالى یتم اخذ بیاناتھم ثم تقوم المكتبھ باستعادة ھذه الكتب مره اخرى بناءا على تلك 
  

  البیانات كما یوفر النظام طریقة الاستعلامات 
  

User 
Display 

01 Display 

1.1 1.2 

Get Char Convert 
ASCII Char Code 

Typed Char by User 
ASCII Char go to display 

Screen 
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tween Boss and Customers beRelationship 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

Apply For 
Loan 

Student Loan Officer 

LIB 

Stores 

Return 

Registers 

Liberian 
Students 

Register 

Loan the 
books 

Receive the 
request 

Respond 

Register 
books and 

student names 
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   الطلاب سوف یقدومن طلبات باستعارة الكتب الى صاحب المكتبھ – 1
  
   یرد صاحب المكتبھ بامكانیة توفیر ھذه الكتب الان او انھا غیر متوفره ویقوم بالرد– 2
  

  علیھم
  
  كتب موجوده یقوم المسجل او عامل الارشیف بتسجیل اسماء الطلاب فى حالة ان ال– 3
  

  الذى استعاروا بعض الكتب وبیانات الكتب
  

  العملیھ فى النھایھ تعتمد على رؤیتك للسیر النظام وبناءا علیھ یتم تصمیم كل شىء 
  
  
  
  

  :الاشیاء التى تدل علیھا الرموز فى الشكل السابق 
  

 كلالمستطیل یرمز الى النظام ك -
  
 casesالشكل البیضاوى یرمز الى حالھ من حالات النظام او  -
 
 الخطوط الخارجھ او الداخلھ الى النظام من ممثلین النظام تشیر الى ان ممثل النظام -

  
            مشارك فى ھذه الحالھ من حالات النظام 

   
  الاسھم تشیر الى اتجاه المعلومات داخل النظام  -
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 :مفاھیم ھامھ 
  
  
1 – Primary Actor:   
  

 ھو الممثل الریئسى للنظام وھو فى المثال السابق الطالب الذى صمم النظام من اجلھ
  
  
2 – Use Case:   
  

  عباره عن مجموعة من العملیات تنفذ عن طریق المستخدم وتستخدم فى النھایھ عمل واحد
  

 فقط وتمثل بالشكل البیضاوى وتكتب فیھ العملیھ التى تنفذ
  
  
  ھو اى شىء یتعامل مع النظام من الداخل او الخارج وقد یكون :  Actorممثل او  ال– 3
  

  المستخدم المباشر او شخص متأثر بالنظام او نظام اخر یتعامل مع النظام الحالى ویرمز
  

 لھ برمز الشخص او الفرد 
  
  
  Actors وبین Use Case وھى ما یربط بین  : Relation العلاقھ او – 4
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 یع استخدام طریقھ اخرى قد تكون اكثر فھما وتوضیحا وتسمى تستط
 

DiagramSequence :  
  

  وھذه الطریقھ ھى الافضل فى تمثیل الخطوات الدقیقھ للنظام وتعامل جمیع اجزاء النظام 
  

 Dynamic Behaviorمع بعضھا البعض مما یسمى 
 

  ن معینینلدینا مثال على ادارة نظام امنى یحمى قاعدة بیانات لمستخدمی
  
 

 
 

 
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Analysts System Secure 
Database 

یذھب للنظام للاستعلام عن بعض 
 المعلومات

سوف یتكلم النظام مع قاعدة البیانات والتى 
 المستخدم بالتعامل مع تقوم بأختبار صلاحیة

 البیانات المخزنھ بداخلھا
 

GetSecurityClearance 
(Userid) 

 

GetAvaliableReports () 
 

قاعدة البیانات سوف تقوم بالرد 
 على النظام

User Clearance 

النظام یعطى المستخدم التقاریر 
 المطالوبھ

Available Reports 
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  الرسم السابق یصف جمیع التفاصیل التى تحدث بین اجزاء النظام

  
 Process الخط المتقطع الراسى معناه ان سیقوم بعمل حدث معین داخل النظام او – 1
 
  اء النظام ویدل رسمھ على الرد العائد من اجزLife Line السھم النقطى یسمى – 2
  
   السھم العادى معناه استعلام او اوامر موجھ الى جزء من اجزاء النظام – 3
  

   یبدء من الیسار الى الیمینLife Lineیبدء اعطاء امر الاستعلام للنظام بأول سھم فى 
  

  وباقى الاسھم لابد ان تكون اسفل منھ من والى اجزاء النظام 
  

  تمالات النظام تستطیع عمل رسم كروكى توضیحى یوضح اح
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   یربط بین كل خطوط سیر النظام لیكون لدیكSequence Diagramالنھایھ تجد ان فى 
  

  عامھ وكاملھ على سیر النظام رؤیھ 
  
  
  
  

Analyst 

Send message 

System 

Send user id 

Secure Database 

System 
Yes Reports 

System 
No Nothing 
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:Specification Requirementstem Sys  
  

DocumentSRS :  
  

  ر عالمىعنصر غایھ فى الاھمیھ بالنسبھ لعلم ھندسة البرمجیات ولھ شكل ومنظوویعتبر 
  

  علیھ بین الاشخاص والھیئات التى تتعامل مع صناعة البرامجیات بصفھ عامھمتفق 
  

  :سبھ لبناء مشاریعھم الضخمھ ونأتى الان لتعریفھ یعطونھ اولویھ بالنولذلك 
  
   لایحتوى على تصمیم للمشروع ولكن ھو وصف نصى كامل للنظام ولابد SRSاولا  -
  

  مصممین النظام والمكلفین عنصرا اساسیا فیھ لانھ یعتبر مرجعیة Customerیكون ان 
  

   وبین المصممین یتم الرجوعCustomer لھ واى خلاف فى النظام بین SRSبعمل 
  

SRS ولھذا عند الانتھاء منھ لابد من التصدیق علیھ من قبل المستخدم   
  
  

  :فوائده  -
  
  القاعده للوصول الى اتفاق بین الشركھ والعمیل  یشكل – 1
  
   بشكل صحیح سیعیفیك من اعادة التصمیم والذى یبنى علیھSRSتم بناء  اذا – 2
  
 Estimating Costsبالظبط تكالیف المشروع  تحدید – 3
 
  Validationالعمیل علیھ مصادقة  – 4
  
 Verificationعلى مصادقة العمیل  تامین – 5
 
   لھما اوRequirements من نظام لاخر اذا ما تشابھت SRSاستخدام  سھولة – 6
  

Facilitate Transfer  
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  Serves Enhancementرؤیھ مستقبلیھ للمشروع یعطى  – 7
  
   SRS والمسئولھ عن تطویر IEEEفى ھذا الاطار الصرح العملاق المسمى یأتى و
  

   لاى شىء مصنوع بمواصفات عالمیھ ومعترف بھStandardالعالمیھ وتعطى للمشاریع 
  
  

   :SRSمحتویات 
  

  :الذى یحتویھ ھذا الجزء الھام من مراحل النظام ما 
  
1 – Introduction او المقدمھ  
  
2 – Overall Description وصف عام ل SRS  
  
3 – Specification Requirements متطلبات النظام  
  
4 – Appendices الملحقات  
  
5 – Index الفھارس  
  

  :الان لتفاصیل المقدمھ ونأتى 
  

   من عدة اساسیات وكل منھم لھ دوره الخاص فى توضیحSRSھذه الجزء من یتكون 
  

  :وھى كالتالى النظام 
  
1 – Purpose  وھو تصویر بدقھ الغرض من الاھدافSRS ولیس النظام ولمن صمم   
  

   وتحدید الجھود المستھدفھ SRSھذا 
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2 – Scope  اى تحدید اسم معین للنظام والنطاق الذى یعمل بھ المجال ومعناه النطاق  
  

  اذا كان ھناك اكثر من نطاق فلا تختلط الامور ببعضھاحتى 
  
3 – Overview  كیف نظمSRS وعلى ماذا یحتوى   
  
4 – References  المراجع اللازمھ والتى تم الاعتماد علیھا فى بناءSRS   
  
  المھم عمل الاتى بالنسبھ للمشروع  من – 5
  

 Definitions تعریفات لاختصارات قد یحتوى علیھا SRS  
  

 Acronymsوھو اختصار ینتج عنھ كلمھ جدیده   
  

 Abbreviationsاختصار ولكن لاینتج عنھ كلمھ جدیده  
  

  :الانتھاء من تفاصیل المقدمھ ناتى الى الاتى وبعد 
  
  
2 – Product Perspectiveھل النظام یعمل بذاتھ ام یعتمد على اشیاء اخرى ومعنى   
  

  انھ اذا كان نظامك جزء من نظام اكبر فیجب ان تذكر ھذا الامرھذا 
  
3 – The Function ینبغى ان تنظم العملیھ على شكل وظائف للنظام بشكل یفھمھ   
  

   SRSوالمقصود بھ ھنا لیس مستخدم النظام ولكن الذى سیقوم بقراءة المستخدم 
  
  

   :Overall Descriptionجزء تفاصیل 
  
1 – Regularly Policies او السیاسات المنظمھ لادراة المشروع   
  
2 – Hardware Limitation ینبغى على Software الا یتخطى قدرات Hardware  
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   :SRS Specific Requirementsتفاصیل توضیح 

  
1 – Functional Requirementsاللوازم المتعلقھ بالعملیات التى تحدث   
  
2 – Performance  الكفائھ بمعنى ان یستجیب للعمل تحت ضغط معین ویوجد لھا  
  

  نوعان 
  

Staticلا یوجد وقت محدد لھا   
  

Dynamic تحافظ على Response Time   
  
  
3 – Interface to other Applications ان یكون النظام لھ القدره على اتصال   
  

  اخرى تعمل معھ فى نفس بیئة العمل بأنظمھ 
  
4 – Audit Functionsالدوال الدقیقھ التى تستطیع ان یبنى علیھا المبرمج قاعده لھ   
  

  Implementationكتابة الكود او عملیة فى 
  
5 – Safety and Security Consideration ولھا معنیان   
  

Safety بمعنى تأمین النظام من الاستخدام الخاطئ او الغیر منطقى من المستخدم   
  

Security تأمین النظام من الاعمال التخریبیھ المتعمده كالھاكرز او القرصنھ   
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  : الجید SRSشروط 

  
1 – Correctness ان یكون صحیح  
  
2 – Completeness ان یكون كاملا  
  
3 – Unambiguous  ان لا یكون غامضا  
  
4 – Verifiableان یكون قابلا للتصمیم  
  
5 – Modifiable قابل للتعدیل  
  
6 – Traceable سھل فى عملیة التتبع  
  
7 – Consistency متماسك  
  
8 – Testability قابل للاختبار  
  
9 – Clarity واضح  
  

10 – Feasibility ان یكون ذات جدوى  
  
  
  

  بناء الجزء الاول وسوف نقوم بتوضیح مثال عملى كامل فى الجزء الثانى على أنتھى 
  

SRS كامل لمشروع Security Systemكما سنقوم بسرد مراحل تصمیم النظام وما   
  

  الادوات المستخدمھ فیھھى 
  

memorycode_84@yahoo.com 


