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 َ.ىْضُ ِبٌه فيِّ محّذ

 إٔشبء
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 محتويات الكتاب و الفهارس

 
 

 
 

 

 رقم الصفحة  عنوان الدرس م

  مقدمة في لغة السي المرائي 

  خطوات إنشاء البرنامج  

  برنامج مكونات 

  التعرف علي مكونات برنامج 

  برنامج رسالة ترحيب 

  الأحداث   

  الواجهات  

  أدوات التحميل  

  الرسائل   

  التغير في كلمات علي زر تفعيل 

  إظهار صورة علي نافذة 

  الحاسبة   

  كلمة المرور  

  radiobuttonالزمن و السرعة  
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 ( 1 )Introduction to Microsoft Visual C++ .NET 

 

 

 

 ىزا اٌبرٔبِظ رقني الممذِخ في ٔزقٍُ ِبرأ يُٓب  VC++.Net اٌتي يجت ِقشفزيب ٌفيُ أعبعْبد اٌجنبء ٌٍبرٔبِظ ىزه المظغٍؾبد ثنبء اٌبرٔبِظ ّزُ ِٓ خلاي

 

graphical user interface (GUI) application 
Win32 library 
graphical programming environment 
The Integrated Development Environment 

 

  .graphical user interface (GUI) applicationًىدزا ردبثـ ٌزمنْدخ     vc++.netِنديب ٌةدخ اٌبرمجدخ     ِبّىشًعدٌفذ أطدذسد    فيزخغْغْخ ثَدذأد  أنْ  رنىودٌَْ ِتقزنجَدشح    اٌبرمجخ اٌ

ىٌ فمظ  ِىزجخ. ِضً أوضش أنً ووًّ المىزجبد اٌقبِدخ    Win32 أِبإلي ثْئخ سعٌِِ ِشائْخ    docً ىزه اٌزمنْخ فجبسح فٓ تحًٌّ الأًاِش ٌنؾبَ  Windows3.1المظُّ بهب ٔؾبَ اٌزشةًْ 

ٍ دك اٌزغ                ْ  ّغَدزقٌٍّا المىزجدخن  ن تٓ أن ّ ىهد تّ دكَ ىدُ  نٌدْظَ  ثشمجدخ ٌةدخه. ىدٌ  رٌصْدك اٌدزُ ّغَ دّؼت ٌٍّدبرمجة لمق شفَدخ ونْ ً فجدبسح   ِبّىشًعدٌفذه  جْمدبده اٌدزُ ّتّ ىهدٓت أنْ  َّغ دشُ فٍدَ  ٌٔافدز      الأخشٍ  ىٌ 

graphical programming environment.   ٓالحمْمددخ عنق ددً اٌنٌافددزه اٌددزُ ّتددبرِظت عدديً اٌٌطددٌين إَ ووددًّ كددخضَ  خٍَمددذ  ِبّىشًعددٌفذَ فْشددٌاي ثْغددهَ      فيددِ فجددبسح فدد

ً ِبّىشًعٌفذه  ثْئخ ثشمجخ تخغْغْخه ؽمْمْخه. فْشدٌاي ثْغده     Theً أخداا فجدبسح    بطَ وّؤعغدزو. اٌنزْغدخ الأًَ ونبٔدذ  رٌده فْشدٌاي ثْغدهه      ٌةدخ مخزٍفدخ ًأعديً  ِغدّابح الأعد       أعدزقّ

Integrated Development Environment   وً أّمٌٔدخو ا          فيِ رقني د تِيدب ا بطدخو. رنؾّ  نٌدوت أّمٌٔدخو ٔؾب وً. رمشّجدبك وودًّ رغجْدك  ٔ ه رنغدزقّ ْْض اٌزغجْكَ ثأن وً ٌزنّ ٌنؾدبََ  أّمٌٔخ اٌنؾبََ روغزنقّ

 ...( 1-1) ِضبي ٌزاٌه أؾش اٌشعُ  ا بطخه ٌلأفّبيَلبئّزهيب 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
Minimizes  Maximizes   Closes 

 ثْئخ اٌزنّْخ المزىبٍِخ
 

 ثْئخ اٌبرمجخ اٌزخغْغْخه

 ًاعيخ ِغزقًّ ثبٌشعٌَ

 ( 1-1كىً سلُ ) 

 ِمذِخ في ٌةخ اٌغِ المشائِ   
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  VC++.netإٔشبء ثشٔبِظ ثبعزخذاَ 

 أًلا اٌذخٌي فٍِ اٌشبكخ الافززبؽْخ 

 فٍِ أّمٌٔخ اٌزشةًْ ِٓ فٍِ عغؼ المىزتClick Leftلُ ثبٌضةظ  -1

 ( 1-2أزؾش ؽزَ ّزُ تحًّْ اٌبرٔبِظ فٍِ الحبعت أؾش اٌشىً سلُ )  -2

 ٍِ اٌشبكخ الافززبؽْخ.اٌذخٌي ف -3
 

    Microsoft Visual C++.Netِىٌٔبد ثشٔبِظ  صبْٔب

 ( 2-2أؾش اٌشىً )  همب : ِٓ اٌشبكخ الافززبؽْخ عٌف نجذ فجبسرة همبِزة -1

 Open  .  ًىزا ٌفزؼ ثشٔبِظ لذُّ ِنشأ ِٓ لج ً 

 Create . ىزا لإٔشبء ثشٔبِظ عذّذ ً 

   Createلمٌعٌدح بجٌاس ا  Projectلإٔشبء اٌبرٔبِظ اضةظ فٍِ  -2

 ّؾيش ِشثـ ؽٌاسُ عذّذ ً ثو مجٌّفو ِٓ ا ْبساد  -3

  اخزبس ِٓ ِشثـproject types   ا ْبسCLR   

  صُ ِٓ خبٔخTemplates ( Windows Froms Application ) 

  صُ ِٓ خبٔخName  اوزت اعُ اٌبرٔبِظ المشاد أٔشبه  

  صُ ِٓ خبٔخlocation   ٌزؾذّذ ِىبْ تخضّٓ اٌبرٔبِظ ..                      اضةظ فٍِ صس 

  اضةظ ٌِافكOK    ( ً3-2ٌجذا اٌقًّ في اٌبرٔبِظ أؾش اٌشى .) 

 

 
 

                                                                                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( 1-2اٌشىً سلُ ) 

 ( 2-2اٌشىً سلُ ) 

 ( 3-2اٌشىً سلُ ) 
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    Microsoft Visual C++.Netثشٔبِظ  صبْٔب اٌزقشف فٍِ ِىٌٔبد     

                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ٌزشةًْ اٌبرٔبِظ المبرِظ  Playصس  اٌبرٔبِظ ً اٌفزؼ في مجٌّفخ ؽفؼ

Solution 

ٔ ْي بٓب جًيغ أدٔاث انخبصت انبشيجيت ٔ يب 

ٔ   classيخص رنك انبشَبيج انًُشي يٍ 

 خصبئص.

Properties 

انخي حقٕو بؼًهيبث انخغيش في خصبئص ٔ ْي 

 . Formالادأث ٔ ظٕٓسْب ػهي 
 أصساس إخشاط الأؽذاس ً ٔبفزح اٌىٌد 

 اؽيش طنذًق الادًاد
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 اٌبرٔبِظ الأًي 
 )) سسبنت حشحيب (( 

 

 انخبني :      Form: قى بإَشبء أولا 

 Formجذٔل يٕضح كيفيت اسخخذاو 
 

 انخبصيت   انحذد داة نهًتخخذواسى الأ اسى الأداة انبشيجي و

1 Label1 يٍ أَج change text 

2 Button1 غشيب Click text 

 

    

 

 

 

 

 

 قى بؼًم انبشَبيج كًب يهي ثانيا :

 

 2-3،  1-3اَظش انشكم   Auto sizeٔ انخبصيت  Textثى يٍ َبفزة انخصبئص قى بخغيش انخبصيت  Labelقى بإَشبء  -1

 ثى قى بختًيخّ غشيب   Buttonقى بؼًم صس  -2

 نذخٕل ػهي َبفزة انكٕد ٔ اكخب انكٕد انخبني   double-Clickاضغظ ػهي انضس  -3

 
#pragma endregion 

 private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label1->Text="يصش انثاَي تهذكى في تكى يشزثا "; 

    } 

 }; 

} 

                                                                     

 

 

 

 
  
 

 

 

 

 اٌٌطك ً اٌزقشّك 

المغدزخذِخ عدٌف اعدزخذَ     الأداحلاعزخشاط خظبئض   <-عْظ المقبًِ صُ ٔغزخذَ ً label1 الأداحوً الأدًاد ً ا ٌاص المٌعٌدح داخً اٌبرٔبِظ نخزبس اعُ رقبر فٓ   <-thisفجبسح 

  ;ٔنيِ اٌبرٔبِظ ة أِب فجبسح = رغزخذَ ِـ ا ظبئض اٌتي ّشعب ِنيب إفغبء ٔزبئظ ؽبىشح ً ا بطْخ ا بطخ ٌٌضـ لُْ ً عجبفزيب  لأنهب  Textا بطْخ 

 تم اٌبرٔبِظ

 جذٔل يٕضح كيفيت اسخخذاو انخصبئص
 

 قيًت انخيبس  اسى انخبصيت اسى الأداة انبشيجي و

1 Label1 Auto size false 

2 Button1 غشيب  

 ( 2-3ٌشىً سلُ ) ا

 ( 1-3اٌشىً سلُ ) 

 ( 3-3اٌشىً سلُ ) 

 ( 3-3ً فنذ اٌزشةًْ ً اٌنمش فٍِ صس " غشّت " ّقغِ اٌنبرظ وّب ثبٌشىً ) -4
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  اٌضبِٔ اٌبرٔبِظ

 ((  Eventsالأؽذاس )) 

 المشًس فٍِ وبئٓ فْمشءا محزٌّبد اٌىٌد صُ ّنفزىب بمغشد ًلٌؿ الحذس . َالحذس ىِ ىذف ّزؾمك ثٌعبئً مخزٍفخ يمىٓ تحممو ثٌاعغخ اٌنمش أً ضةغزة ِٓ اٌفبسح أً ثبعزخذا

  الأؽذاسٔزقشف فٍِ  أْاٌبرٔبِظ اٌزبلي ٌّضؼ وْك يمىٓ 

 ( 1-4وّب ىٌ في اٌشىً )
 Formجذٔل يٕضح كيفيت اسخخذاو 

 

 انخبصيت   انحذد اسى الأداة نهًتخخذو اسى الأداة انبشيجي و

1 Label1 welcome change text 

2 Label2 Nice change text 

1 Label3 I'm happy change text 

1 TextBox1 Test Move change text 

     

  

 فٍِ ؽذا ؽغت الحذس المخزبس .  labelً ّةا في وً   Textboxً ىٌ ّزُ رةا الأؽذاس ِٓ   Label   ًTextboxاٌبرٔبِظ ىٌ فجبسح فٓ صلاصخ ِٓ 

 ( 2 -4لُ ثزنشْظ اٌىبئٓ صُ اتجو إلي لبئّخ ا ظبئض ً اختر ِنيب صس الأؽذاس  وّب ىٌ ثبٌشىً )  form1ِٓ فٍِ   textbox ِٓ اٌىبئٓ  -1

  Mouse moveً بمغشد اٌضةظ فٍِ رٌه اٌضس ّؾيش ٔبفزح الأؽذاس لُ ثبخزْبس الحذس المشاد ً ىٌ  -2

 ػهي انحذد ٔ سٕف يخى كخببت انكبئٍ انًشاد ػًم حذد نّ حهقبئي ثى انذخٕل ػهي َبفزة انكٕد double-click leftاَقش  -3

 ٌ كب انخبني ٔ يكٕ  changeْٕ انحذد   textboxفي انحذد انطبيؼي نهكبئٍ  -4

 
private: System::Void textBox1_TextChanged(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

   } 

 ّىٌْ وبٌزبلي   Mouse Moveأِب ثقذ اخزْبسن ٌٍؾذس  
private: System::Void textBox1_MouseMove(System::Object^  sender, 

System::Windows::Forms::MouseEventArgs^  e) { 

} 

    

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 ( 1-4اٌشىً سلُ ) 

 double-click leftاَقش 

ػهي انحذد ٔ سٕف يخى كخببت انكبئٍ انًشاد ػًم 

 حذد نّ حهقبئي ثى انذخٕل ػهي َبفزة انكٕد 

 ( 2-4اٌشىً سلُ ) 
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 ًلـ الحذس ّنفز ِب ثة اٌغغٌس ً ىِ اٌىٌد  فئراً ثنفظ اٌغشّمخ نخزبس الحذس صُ ٔذخً ٔبفزح اٌىٌد صُ ٔىزت اٌىٌد داخً عغش وٌد الحذس .. 

 اوزت اوٌاد اٌبرٔبِظ :
#pragma endregion 

 private: System::Void textBox1_MouseMove(System::Object^  sender, 

System::Windows::Forms::MouseEventArgs^  e) { 

 

     this->label1->AutoSize.FalseString; 

     this->label1->Text="You move in my Textbox nice ..."; 

    } 

 private: System::Void textBox1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label2->Text="WellDone"; 

 

    } 

private: System::Void textBox1_DoubleClick(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

    this->label3->Text="Play With Me"; 

 

   } 

private: System::Void textBox1_TextChanged(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

   } 

 

}; 

} 

 ّغزخذَ ٌٌٍاعيبد فمظ ً ىٌ فشّذ ؽْش وً وٌد ّىزت في ىزا الحذس ّنفز ِجبكشرب . Formloud أِب الحذس 
private: System::Void Form1_Load(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) 

 { 

   

 } 

 

 

 

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ
 

 label1في ْزا انكٕد سٕف أقٕو بخحٕيم انكبئٍ  

 يٍ يتبحت يحذٔدة إني يتبحت ثببخت كبيشة ...

 بؼذ حشغيم انبشَبيج ٔ حفؼيم الأحذاد  
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  بٌشاٌض اٌبرٔبِظ

 ((  Formsاٌٌاعيبد ))

 ( GUI )   اٌٌعيبد ىِ اؽذُ رمنْبد

 ً اٌزنمً ثة اٌٌاعيبد .  Formً عٌف ٔزقشف ِٓ خلاي رٌه اٌبرٔبِظ فٍِ عشق اٌزقبًِ ِـ خظبئض  

  form1أًلا إٔشبء 

 .1-5وّب ىِ في اٌشىً لُ ثشعُ اٌىبئنبد فٍِ اٌٌاعيخ  صُ Formosثشٔبِظ ً لُ ثزغّْزو  ثئٔشبءلُ  -1

 .(   2-5ِٓ ِشثـ ا ظبئض اعقً اٌمُْ وّب ثبٌشىً ) -2

 تجقٍه رزؾىُ في ِىبْ ؽيٌس اٌنبفزح ثقذ رشةًْ اٌبرٔبِظ   location فب بطْخ  -3

 ِزغبثمزة    form1   ًform2رزؾىُ في ؽغُ اٌنبفزح ِٓ ؽْش اٌغٌي ً اٌقشع ..ً عٌف ٔغزخذَ ا بطْزة عقً اٌنبفزرة  sizeا بطْخ  -4

 

 

 

 

 

 

                       

 

 

       

  form2صبْٔب أشبء 

 solution ًلُ ثقٍّيب فٍِ ٔبفزح   3-5أؾش الي اٌشىً   -1

  New Itemثقذ اٌنمش فٍِ ا ْبس  -2

 Add New Itemّؾيش ِشثـ   -3

 4-5وّب في اٌشىً   Form2لُ ثىزبثخ اعُ  -4

  form2ّزُ ثزٌه فًّ  Addً فٌس أزيبئه اضةظ صس  -5

 

 

 انؼشضانٕاجٓت ػهي انشبشت  يٕقغ ظٕٓس

 انؼشضػهي انشبشت  أثُبء انظٕٓس انٕاجٓت حجى

 ( 1-5اٌشىً سلُ ) 

 ( 3-5اٌشىً سلُ )  ( 2-5اٌشىً سلُ ) 

 ( 4-5اٌشىً سلُ ) 
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  form2صبٌضب ًضـ اٌىبئنبد فٍِ 

 

   I'm fine thank youً لُ ثزغّْزو  labelلُ ثنشبء  .1

 5-5ٌقٍّْخ ا شًط ِٓ اٌبرٔبِظ  وّب ىٌ ثبٌشىً   Exitً لُ ثزغّْزو   Buttonصُ لُ ثقًّ صس  .2

 ٌذخٌي فٍِ ٔبفزح اٌىٌد صُ اوزت وٌد ا شًط ِٓ اٌبرٔبِظ   Exitلُ ثضةظ فٍِ صس  .3

 
 

private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

     Application::Exit(); 

    } 

 

 

  ٌٍبرٔبِظ  Form2ساثقب رقشّك اٌىبئٓ 

 وٌد اٌزقشّك صُ ادخً فٍِ ٔبفزح اٌىٌد ا بطخ بهب صُ اوزت   Form1اتجيخ الي  .1

 
#pragma once 

#include"Form2.h" 

 

   clickRightاً أمش فٍْخ   Form2ً اضةظ فٍِ صس المىزٌة فٍْخ   Form1ثقذ رٌه اتجيخ الي  .2

 6-5ٌذخٌي ٔبفزح وٌد اٌضس وّب ىٌ ٌِضؼ في اٌشىً   view codeصُ اختر الاِش  .3

 اوزت اٌىٌد اٌزبلي داخً اٌضس ... .4

 
 

 
#pragma endregion 

 private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     Form2^ form2=gcnew Form2(); 

     form2->Show(); 

    } 

 

 تم اٌبرٔبِظ 

 

 

 ( 5-5اٌشىً سلُ ) 

 ( 6-5اٌشىً سلُ ) 

 progma once#ً ّىزت افٍِ اٌبرٔبِظ أعفً فجبسح  
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 اٌشاثـ اٌبرٔبِظ

 ((  Timer & ProgressBarأدًاد اٌزؾًّْ ))

 

  ProgressBarً اٌىبئٓ   Timerاٌىبئٓ صُ ضـ ثذاخٍيب  Form ثئٔشبءلُ  .1

 لُ ثزةا اٌمّْزة   Timerح ا ظبئض اٌزبثقخ ٌٍىبئٓ ً ِٓ ٔبفز .2

 Enabled = true 

 Interval = 500 

 ًؽذح صِنْخ 500ً اْ اٌقذاد ّغبًُ   trueفقبي ثبخزْبس ا بطْخ   Timerً ىزا ّقني أْ خبطْخ الإربؽخ ٌٍىبئٓ اٌضِني 

 ًرٌه ِٓ خلاي ا بطْخ   progressbarِٓ خبطْخ اٌىبئٓ   maxً ٔمغو اٌنيبّخ   minيجت اْ تحذد ٔمغخ اٌجذاّخ  .3

 Min= 0 

 Max= 100 
  publicً ادخً في ٔبفزح اٌىٌد ً لُ بحغض ِزةااد ٌقًّ فذاد صِني ً ّىٌْ المزةا ِٓ اٌنٌؿ اٌقبَ   Timerاضةظ فٍِ اٌىبئٓ  .4

 ىزه فجبسح  أعفًً يجت اْ ّىزت المزةا  .5

  
#pragma endregion 

 public: 

  int x; 
 

  Timerاٌىٌد اٌزبلي داخً اٌىبئٓ  لُ ثىزبثخ .6

 
private: System::Void timer1_Tick(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     x=x+1; 

     if(x<101) 

     { 

      this->progressBar1->Value=x; 

     } 

    } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ 

 كشػ اٌىٌد 

عٌف إفلاْ فٓ ِزةا ِٓ اٌنٌؿ اٌقذد اٌظؾْؼ  وّب ىٌ ٌِضؼ صُ ثقدذ رٌده عدٌف اوزدت اٌىدٌد ثزؾّْدً       

يحذد كشط ً ىٌ أرا وبْ لّْدخ المدزةا     ifقني فًّ فذاد ً ضـ اعٍّخ ً ىزا ّ  x+1ثمّْخ   x المزةا 

x  ِٓ ّزُ رٌلك فٍّْخ اٌقذاد رغغًْ اٌىبئٓ  101اوبر progressbar   تحٍّْو ثمّْخ اٌقذاد ًx   
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 ا بِظ اٌبرٔبِظ

 ((  Message Box اٌشعبئً  ))

 

 نجبػ أً سعٌةً ثْبْ اٌزمذّش   Message Boxالمٌعٌد داخً اٌفٌسَ صُ ّقغِ اٌنبرظ في طٌسح   Textboxاٌبرٔبِظ ّمٌَ ثقًّ ِمبسٔبد ثة اٌنغجخ اٌتي رىزت داخً 

 ( 1-6لُ ثئٔشبء اٌفٌسَ وّب ثبٌشىً )  -1

 خٌي إلي ٔبفزح اٌىٌد صُ اوزت اٌىٌد اٌزبلي المغِّ " اٌزمذّش"  ٔمشرة ِضدًعخ ٌذ  Button 1اضةظ فٍِ صس  -2

 ىِ في ؽبٌخ فذَ تحمك اٌششط الأًي يحمك اٌششط اٌضبِٔ   elseىِ اٌقجبسح اٌششعْخ اٌتي تحذد اٌششط ً فجبسح   ifأِب فجبسح  -3

 ّؾيش اٌنبرظ ثقذ إتدبَ اٌبرٔبِظ   2-6اٌشىً  -4

 

 

 

 
 

 

 
 

private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

     double present=System::Convert::ToDouble(textBox1->Text); 

     if (present>=50) 

     { 

      MessageBox::Show("َاخر"); 

     } 

     else  

     { 

      MessageBox::Show("ساعة"); 

       

     }; 

    

 } 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ
 

 ( 1-6اٌشىً سلُ ) 

 ( 2-6اٌشىً سلُ ) 
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 اٌغبدط اٌبرٔبِظ

 ((  Change Buttonاٌزةا في وٍّبد فٍِ صس رفقًْ ))

 

 اٌبرٔبِظ فجبسح فٓ صس ّةا اٌىٍّخ المٌعٌدح ثذاخٍخ إلي وٍّخ أخشُ ..

  view codeً اختر   Click Right لُ ثقًّ صس صُ اضةظ فٍْخ  -1

 اتجو إلي اٌىٌد المحفٌػ داخً اٌبرٔبِظ رٍمبئِ ً ىٌ .. -2

// button1 

   //  

   this->button1->Location = System::Drawing::Point(106, 103); 

   this->button1->Name = L"button1"; 

   this->button1->Size = System::Drawing::Size(75, 23); 

   this->button1->TabIndex = 0; 

   this->button1->Text = L"Welcome"; 

   this->button1->UseVisualStyleBackColor = true; 

   // 
 

 

 

 "L"Welcomeاو   "L"button1وً وٍّخ اٌقجبسح اٌزبٌْخ   أِبًَ ىنب تحذد طفبد اٌىبئٓ ِٓ اعُ اٌبرمجِ ً الاعُ الحبلي ٌٍّغزخذَ ً تجذ 

 ًأمش فٍْخ ِشرة ٌذخٌي فٍِ ٔبفزح اٌىٌد  Welcomeاٌزُ يحًّ فجبسح  Button1ارىت إلي ٔبفزح اٌفٌسَ ً اضةظ فٍِ صس  -3

  Hello إلي فجبسح   Welcomeثقٍّْخ رةا اٌىٍّخ صُ اوزت اٌىٌد اٌزُ ّمٌَ  -4

 
private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     if(this->button1->Text=="Welcome") 

     { 

      this->button1->Text=L"Hello"; 

     } 

     else 

     { 

      this->button1->Text=L"Welcome"; 

     }; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ

ى انضس دٌٔ انشجٕع يًكٍ يٍ خلال ْزِ انؼببسة حغيش اس 

 text إني َبفزة انخصبئص ٔ حغيش قيًت انخبصيت 
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 اٌغبثـ اٌبرٔبِظ

 ((  إؽيبس طٌسح فٍِ ٔبفزح))

 

 يقٕو انبشَبيج بإظٓبس صٕسة ػهي انفٕسو بًجشد انضغظ ػهي صس " صٕسة " ٔ ْزِ انصٕسة يشبٕطت بًتبس يحذد

 

 ٔ قى بختًيخّ " صٕسة "   Button1قى بإَشبء صس  -1

 

 1-7ػهي انفٕسو اَظش انشكم  pictureBox1كبئٍ ٔإَضال ان -2

 

 ثى قى ببنُقش ػهي صس " صٕسة " َقش يضدٔج نذخٕل ػهي َبفزة انكٕد  -3

 

 ٔ بًجشد انذخٕل ػهي َبفزة انكٕد اكخب انكٕد انخبني  -4

 

 يٕضح كيفيت َقم انًتبس انًٕجٕد نهصٕسة إني َبفزة انفٕسؤ ْزا انكٕد 

 

 

 
private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

  this->pictureBox1->ImageLocation=L"F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pic\\x.GIF"; 

 

    } 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ

 

 
 

 ( 2-6اٌشىً سلُ ) 

ْي انًتئٕنت ػٍ ػًهيت انكشف   Imagelocationَجذ انخبصيت  

 ػٍ يتبس انصٕس داخم َظبو انخشغيم ٔ سبطٓب ببنبشَبيج 



                                                                            

 

 

 

 

 م.هيثم مالك فهمي الشريف/ تأليف          في  المبسط                                                                           

سلسلة هيمو لعلوم الحاسب                                                                                                                                                                                                                                                                           

15 
 رقم الصفحة

 

 اٌضبِٓ اٌبرٔبِظ

 ((  الحبعجخ  ))

 

 برنامج الحاسبة و المعاملات 

 

 انخبني :      Form: قى بإَشبء  أولا

 

 Formجذٔل يٕضح كيفيت اسخخذاو 
 

 انخبصيت   انحذد اسى الأداة نهًتخخذو اسى الأداة انبشيجي و

1 Label1 انقيًت الأٔني change text 

2 Label2 انقيًت انخبنيت change text 

3 Label3 انُبحج change text 

4 Label4 فبسؽ change  

5 Label5 انًؼبيم change text 

6 Button1 + Click text 

7 Button2 - Click text 

8 Button3 * Click text 

9 Button4 / Click text 

10 Button5 إدخبل Click text 

11 Button6 ٕيح Click text 

12 Button7 خشٔج Click text 

13 Textbox1 فبسؽ change  

14 Textbox2 فبسؽ change  

     

 

    

ٔ اكخب انكٕد انخبني في َبفزة انكٕد ٔ نكٍ قبم كخببت انكٕد داخم انضس يجب حؼشيف انًخغيشاث انخي حخحكى في سيش   Button1قى بضغظ ػهي صس + أي 

  -انبشَبيج ٔ ًْب :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               ٔ حكخب كٕد انًخغيشاث أسفم ػببسة 

   
#pragma endregion 

char c ; 

  double x,y,d; 

 

 

 

  

 كشػ المزةااد

 كبساد اٌقٍّْبد الحغبثْخ ِٓ عشػ ً جمـ ً غاىب ٌىِ يحًّ إ  c ً ىٌ   cherعٌف إفلاْ فٓ ِزةا ِٓ اٌنٌؿ  .1

  textbox1, textbox2ً ىزا لحًّ اٌمُْ اٌتي عٌف رٌضـ في   doubleً همب ِٓ اٌنٌؿ   x,yً أّضب عٌف إفلاْ فٓ المزةا  .2

 فغٌف ّمٌَ ثقٍّْخ إؽيبس اٌنبرظ الحغبثِ   dأِب المزةا  .3

 

# pragma endregion 
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 ٔ ْٕ :  Button1ثى اكخب انكٕد انخبني داخم صس + أي  -1

 
private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label5->Text="+";  

     c='+'; 

    } 

 

اني + ثى تخضيٍ و يغيش كهًح انًؼايم   Button 1وهى ػثاسج ػٍ و ضغ انؼلايح + تًدشد انضغظ ػهي صس 

 يٍ انُىع انسشفي   cانؼلايح + داخم انًتغيش 

 

و*و/ ثى –و اكتة تهى انًؼايلاخ انسغاتيح انًتثميح و هي  button2, button3,button4اضغظ ػهي صس  -2

 اكتة الاكىاد انخاصح تهى : 

 

private: System::Void button2_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label5->Text="-";  

     c='-'; 

    } 

 

private: System::Void button3_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label5->Text="*";  

     c='*'; 

    } 

 

private: System::Void button4_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

     this->label5->Text="/";  

     c='/'; 

    } 

 

 

 

 

 

 

 

و  textbox1 , textbox2انتي تيٍ  انميًتاٌيمىو تسغاب  الإدخالانًغًي صس   button5صس  أيا -3

  انًؼايم انسغاتي انًختاس 

 

 

 ششذ انكىد:

 

و رنك ػٍ عشيك   textbox 1يىضغ تذاخهح ليًح يستىي   x يتغيش  هى ػثاسج ػٍ 1انكىد سلى  -4

يؼايم انتسىيم ثى اختياس  convertانُظاو ثى اختياس  أوايشأي يكتثح   System  الأيشاعتخذاو 

  x داخم انًتغيش   textbox 1و تزانك يتى و ضغ انميًح انًتىاخذج في  toint32يؼايم انؼذدي 

 ان يصب علي الفارغ ...الملي البرمجيت حسب قاعدة
 

هى ػًهيح ػكظ انكىد انغاتك و هى وضغ ليًح انًتغيش انزي تى ػًم انًؼايلاخ  2انكىد سلى  أيا -5

 َفظ انماػذج .. وتاعتخذاو  Label4 إنيانسغاتيح نه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  '*'أٔ  '/'َجذ  انًؼبيم  

يؼبيم  'يب بيًُٓب'ٔ ْزا يؼُي أٌ أي يؼبيم بيٍ ْزاٌ انششطخيٍ 

 كُّ يؼبيم أسبسي ٔ نيس َص 
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private: System::Void button5_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

    x=System::Convert::ToInt32(this->textBox1->Text); 

     y=System::Convert::ToInt32(this->textBox2->Text); 

 

     switch (c) 

     { 

     case '+': d=x+y;  

      break; 

      case '-': d=x-y;  

      break; 

      case '*': d=x*y;  

      break; 

      case '/': d=x/y;  

      break; 

 

      this->label4->Text=System::Convert::ToString(d); 

 

     } 

 

   } 

 

 

ورنك تاعتخذاو   Textbox 1 , textbox 2 , label4و هى صس انًسى انميى انًىخىدج ػهي  6صس سلى  -6

 .  textػلايح "" يغ انخاصيح 

 

 

 و هى انتاني : 

 

private: System::Void button6_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

    this->textBox1->Text=""; 

     this->textBox2->Text=""; 

     this->label4->Text=""; 

     this->label5->Text=""; 

 

   } 

 

 

صس انخشوج  7صس سلى  -7   

 

 

private: System::Void button7_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

    Application::Exit(); 

   } 

 

 

 

 

 

 

 تم اٌبرٔبِظ 
 

 

 

 

 

 

1 

2 
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 اٌزبعـ اٌبرٔبِظ

 ((  وٍّخ المشًس  ))

 

 شرح البرنامج

 
يسًم صىسج ػلايح صر  Doneو تًدشد انضغظ ػهي صس  textboxانثشَايح ػثاسج ػٍ كهًح يشوس تكتة داخم 

 و هزا في زانح كهًح انًشوس انصسيسح   Okيغ ظهىس انضس انًخفي  1 - 7 انشكمانًىخىدج ت

  2 – 7في زانح كهًح انًشوس انغيش صسيسح يسًم صىسج انتىلف ػٍ انؼًم كًا تانشكم  أيا

  3 -7نسيٍ الاعتذػاء تًغاس انًسذد نهى كًا تانشكم  GIF 2.GIF.1ضغ داخم يدهذ انثشَايح انصىس 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( 2-7اٌشىً سلُ ) 

 (1 -7اٌشىً سلُ ) 

 ( 3-7اٌشىً سلُ ) 

 

picturebox1 

 

 

 إَضال انصىس داخم انًدهذ 
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  button1أي  Doneثم اكتب الكىد التالي داخل زر 
 

 

      int x ; 

 private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

 

   x=System::Convert::ToInt32(this->textBox1->Text); 

  if (x==123456789) 

   { 

  this->pictureBox1->ImageLocation="F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pio\\1.GIF"; 

   this->button2->Visible="True"; 

  } 

 

  else { 

  this->pictureBox1->ImageLocation="F:\\WorkSheet\\Tutorial Exam VC++\\pio\\2.GIF"; 

  }; 

 

 

 شرح الكىد 

 
   int تأَه يٍ انُىع انصسير   x ىو تؼًهيح تؼشيف نهًتغيش عىف أل .1

و  Textbox1انتي عىف تكتة داخم  انؼذديحعىف ألىو تأخز يستىي انميًح  button1داخم صس  .2

  xانًتغيش  إنيدخىنها 

عىف تكىٌ انًماسَح   textbox  مانششعيح في زانح كتاتح انميًح داخ  ifعىف اعتخذو لاػذج  .3

 خىد و انشلى انًىضىع داخم انًشتغ انُصي تيٍ انشلى انًى

يغ  GIF.1وهي  picturebox1في زانح تغاتك انشلًاٌ عىف يكىٌ انُاتح إظهاس انصىسج في يشتغ  .4

 انكىد  ويٍ صىسته انًخفيح إني انصىسج انًشئيح تاعتخذا  button2ظهىس 

this->button2->Visible="True";  

و يكتة تيٍ انمىعيٍ كىد ظهىس   ;{   } elseانؼثاسج أيا في زانح ػذو تغاتك انششط يغتخذو  .5

 انصىسج في زانح انخياس انخاعئ .

 

 

 تم اٌبرٔبِظ
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 اٌقبكش اٌبرٔبِظ

 ((   اٌضِٓ ً اٌغشفخ  ))

 

 ْي اخخيبس انضيٍ يشة ٔ اخخيبس انتشػت . radiobuttonقيًت ححٕل إني صيٍ أٔ سشػت بٕاسطت انكبئٍ انبشَبيج ػببسة ػٍ 

 انخبني :      Form: قى بإَشبء  أولا

 

 Formجذٔل يٕضح كيفيت اسخخذاو 
 

 انفٕسو انحذد اسى الأداة نهًتخخذو اسى الأداة انبشيجي و

1 Label1 انقيًت change  

2 Label2 انُبحج change  

3 Button1 انخحٕيم Click  

4 Textbox1 فبسؽ change  

5 Textbox2 فبسؽ change  

6 radioButton1 ٍانضي CheckedChanged  

7 radioButton2 انتشػت CheckedChanged  

     
 

 : دبُبء انبشَبيج ببلا كٕا: ثانيا 
 

#pragma endregion 

  int y; 

  int x; 

  int z; 

   

 private: System::Void button1_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 

       

     if(this->radioButton1->Checked==false){ 

      

 

      y=System::Convert::ToInt32(this->textBox1->Text); 

      z=y*100; 

      this->textBox2->Text=System::Convert::ToString(z); 

    } 

    else{ 

      y=System::Convert::ToInt32(this->textBox1->Text); 

      x=y*60; 

      this->textBox2->Text=System::Convert::ToString(x); 

 

    }; 

   y,x,zتؼشيف انًتغيشاخ :  ثالثا  

 

1. Y  يمىو هزا انًتغيش تأخز انميًح انًىخىدج فيTextBox1  إني يخضٌ نسيٍ اعتشخاػها 

2. X   يمىو تؼًهيح انسغاتيح و وضؼها تاخهحx=y*60;   ثى ػشضها ػهيtextbox2  انُاتح  أي 

3. Z   يمىو تؼًهيح انسغاتيح و وضؼها تاخهحz=y*100;   ثى ػشضها ػهيtextbox2   أي انُاتح 

 

  ifلاػذج  : رابعا 

 

شيظ  ًا تُ ششعيٍ ه تيٍ  ًال  هي الازت يتى  radioButton1و  شيظ  ػذو انتُ نح  في زا شيظ  ػذو انتُ أو 

يز ػًهيح زغاتيح ثى عثاػتها في تُفيز انكىد سلى و ازذ إني لىط الإغلاق و انكىد ػثاسج ػٍ تُف

textbox2   و تسًيم ليًح انًتغيشz  . تميًته 

 تم اٌبرٔبِظ

 

1 



                                                                            

 

 

 

 

 م.هيثم مالك فهمي الشريف/ تأليف          في  المبسط                                                                           

سلسلة هيمو لعلوم الحاسب                                                                                                                                                                                                                                                                           

21 
 رقم الصفحة

 

 

التقيي و اللهم أسالك علم نافع و جسدا علي البلاء صابرا و الهدي و 
قول و عمل و صلي الله علي نبينا محمد يا أيها  منمصاحبة المصطفي 

 ...تسليما اعلية و سلمو  اصلو  االذين امنو 
 لتىاصل

 جمهىرية مصر العربية 

 أسىان 

 هيثم مالك فهمي محمد عبد الرحيم المسرقاني الشريف

Hima_1700@hotmail.com 

11167117751 

  
 


