
 

 

 بسم الله الرحمن الرحيم 

 السلام علٌكم و رحمة الله  تعالى و بركاته  

 

 نبدأ فً هذا الجزء الجدٌد بإذن الله  تعالى   من  سلسلة المعلومات المهمة  لكل  مبرمج  حٌث نتطرق لمعلومات جدٌدة و مواضٌع 

.شٌمة ، فهً معلومات لا غنى عنها لأي مبرمج فاتمنى لكم لراءة ممتعة و نبدأ على بركة الله   

 

 

  البرمجة  الكابنٌة   – 1

 

 فً ولتنا الحالً اي شخص ٌرٌد  الدخول لعالم البرمجة الواسع لابد و ان مرت علٌه هذه العبارة  التً  لا ٌفهم منها المبتدأ شًء

 فً بداٌة طرٌمه  ،  فما هً البرمجة الكابنٌة  ؟؟؟

 

البرمجة الكابنٌة  هً نمط من انماط البرمجة  العدٌدة تعتبر هً  الافضل   و اغلب لغات العصر تدعمها  لما لها من فوابد  كثٌرة فً 

الخ  و الكثٌر من .... عملٌة البرمجة ،  ربما  نسمع عن بمٌة الانماط مجرد سماع مثل  البرمجة الهٌكلٌة  و  الاجرابٌة و المنطمٌة  

 الانماط التً  اختفت  و لم  تعد تستعمل  لكن ما زالت هنان لغات ربما تستعملها  ،   و كل لغة برمجة  تدعم  نمط معٌن  او عدة

 .الشهٌرة  تعتبر  اجرابٌة و كابنٌة فً نفس الولت  ++ C انمط  فمثلا  لغة  

 

طٌب   دعونا نركز حدٌثنا  على   البرمجة الكابنٌة   طبعا نحن لن نتطرق للاكواد و الشرح لكن سنكتفً بتعرفها  و معرفة اهم 

.خصابصها    

و ٌعتبر هذا الصنف  هو   (Class - فبة - صنف )تعتمد البرمجة الكابنٌة على  اسلوب  تمسٌم البرنامج لاجزاء  تسمى  كل جزبٌة  

اساس البرنامج مثلا عندما ننظر لواجهة اي برنامج   نجد العدٌد  من  العناصر مربعات نصوص  و  ازرار  و لوابم و  حتى النافذة 

نفسها  كل ما فً البرنامج ٌسمى  كابن ٌتم اشتماله من الصنف  بغض النظر عن طبٌعة عمله  ، طٌب لما هذا النظام  ما الفابدة منه ؟ 

.  تكمن  فابدة البرمجة الكابنٌة فً سرعة الانتاجٌة   فانت لا تطر فً كل  مرة لاعادة كتابة نفس الاكواد  بالاضافة  للتنظٌم و الحماٌة 

 مكونات الفبة

بحٌث نستطٌع اشتماق عدة كابنات من   (الوظابف)و الدوال    (حاوٌات البٌانات )اي فبة برمجٌة  هو عبارة عن هٌكل من المتغٌرات 

طبعا بها   (الزر )نفس الصنف ، لناخذ مثلا الازرار  ٌعنً لو برنامجن فٌه عدة ازرار  ، انت فً البداٌة تصنع فبة اساسٌة  تسمٌها  

مجموعة  من الوظابف و البٌانات  مثل الالوان  و دوال الرسم و غٌره  من الدوال المهمة و عند الحاجة  لعمل زر جدٌد  نشتك من 

الخ ، و لو لاحظت فً بٌبة التطوٌر للواجهات الرسومٌة تجد ان ....الصنف كابن  و نموم بالتعدٌل فً خصابصه  لونه  ،اسمه، حجمه 

بٌبة التطوٌر تموم بعمل شكل واحد فمط للازرار و هً الصفات الاساسٌة التً اخذها الكابن من الصنف ، و مهما  صنعت من  ازرار 

فهً تعطٌن نفس النتٌجة  تماما مثل مصنع السٌارات  فهو فً كل عام  ٌستخدم فبة اساسٌة موجودة عنده  ٌموم باشتماق  كابن جدٌد 

 .منه و ٌعدل فً خصابصه  و ٌنتج  لن المودٌل الجدٌد ، اهم نمطة فً  الموضوع هو ان  كل ما تراه امامن  فً البرامج  هو كابنات 

 اهم خصابص البرمجة الكابنٌة 



 

 

   ٌعتبر مفهوم الوراثة جزء لا ٌتجزء  من  البرمجة  الكابنٌة  فكل  صنف جدٌد  ٌمكنه  ان  ٌرث مجموعة من :   الوراثة

الصفات  من صنف آخر  مثلا   فً حدٌثنا عن السٌارة  نستطٌع ان ننشا صنف جدٌد  اسمه الشاحنة   فهو ٌرث الصنف 

 .الخ .... و ٌضٌف علٌه  ببعض الخصابص الجدٌدة مثل المدرة على الجر  او  الصى  حمولة  (السٌارة)الاساسً 

 

   أٌضا من الامور المهمة فً  البرمجة الكابنٌة هً التغلٌف فانت تتمكن من حماٌة بٌاناتن  و عدم اظهارها :  التغلٌف

 .للمستخدم  بصورة مباشرة عن طرٌك استعمال التغلٌف  

 

  تشبه الوراثة فً كٌفٌة عملها  الا ان  تعدد الاوجه  تعمل على جعل الدوال  تعمل مع عدة اصناف و هذا : تعدد الاوجه

 .ٌختلف عن الوراثة العادٌة  للٌلا 

 

 محرن الالعاب- 2

 عبارة ربما تمر علٌن عزٌزي المارئ اذا ما بدأت الدخول فً عالم  تطوٌر الالعاب  و هو شًء وارد  لذا سوف نعطً نبذة مختصرة 

 كلنا ٌعرف ان الالعاب تتكون  من  رسومات ، اصوات ، ذكاء صناعً ، فٌزٌاء ، بعض البرمجة   

و تبدا هنا المعضلة  فكل جزء ٌحتاج  لعمل  و مجهود كبٌر حتى تحترفه  و هنا جاء  دور محرن الالعاب   فهو اطار عمل ٌسهل على 

المطور  المٌام  بالاجزاء المختلفة للعبة  و تمرٌبا  كل شركات الالعاب تمتلن محرن خاص بها ٌختلفوا من حٌث سرعتهم و دعمهم 

للالعاب  ثنابٌة و ثلاثٌة الابعاد  و  اللغات  المستخدمة فً برمجتهم  ٌعنً تماما  مثل بٌبة التطوٌر لكن  بشكل اوسع للٌلا  و تعتبر 

صناعة محركات الالعاب  موضوع كبٌر و خطٌر و ٌحتاج  لخبرة  كبٌرة  جدا فً البرمجة الكابنٌة  و خاصة موضوع الفبات  فالالعاب 

لا تخلو منها ،  تكمن مشكلة المحركات  فً  شًء واحد و هو الثمن الباهظ الذي ٌجعل المطورٌن الهواة  ٌطرون الى استخدام 

محركات الل  جودة و لكنها مجانٌة و هذه الأخٌرة ربما  تساعدهم فً اطلاق العنان لابداعتهم لكن اذا ما حاولوا التربح منها فان  

 .الشركات ربما تطالبهم بالدفع  او  البعض ربما ٌتشارن  الربح مع تلن الشركات   بحٌث  ٌكون لها نسبة فً الالعاب التً تنتجها  

 

 اشهر محركات الالعاب 

 Unreal engine  : ٌعتبر واحد من افضل محركات الالعاب فً العالم  و ٌوجد عدد كبٌر من الالعاب الحدٌثة التً انتجت به 

 



 

 

 

 Rage 

 
 

 cryEngine 

 

 

 

   PS4 طبعا هذه  بعض الوى و اشهر  المحركات التً تصنع به العاب لمنصات مشهورة  مثل 

 

لكن عندنا اٌضا  

Unity   -   Game maker   -   XNA +  C#   

 

 

 



 

 

 اللغات السكربتٌة- 3

و اللغات  السكربتٌة   فهً  اساس لا غنى عنه لدى    ( Script –سكربت )فً عالم البرمجة الواسع  ٌجب  ان تمر على كلمة  

المبرمجٌن  و نرى هذه العبارة خاصة فً بداٌة المشوار عندما تنوي الدخول فً عالم البرمجة  و لذا ٌتحتم علٌنا  ذكر بعد التفاصٌل 

 .المهمة  عن  هذه النمطة  

 ؟ (تعتمد على كتابة الاسكربتات  )ما معنى  انها لغة سكربتٌة -1

 

الاسكربت هو ممطع برمجً  ، كود ٌتم كتابته لغرض معٌن ،  فً اللغات العادٌة  هذا الممطع  ٌجب ان ٌترجم بالكامل  لبل 

ان ٌنفذ  اما  فً اللغات  السكربتٌة  فلا ٌشطرت ذلن  هذا ٌعنً ان   السطر الذي ٌمر  ٌترجم  و ٌنفذ  ، هذه اللغات فً 

    .java  او  Cالغالب  مبنٌة على لغات  اخرى  مثل  

 

 ما الممٌز فٌها  ؟؟؟ -2

اهم ما ٌمٌز  هذه اللغات هو التضمٌن  فانت تستطٌع  استعمال عدة اسكربتات من  لغات مختلفة  فً نفس الولت   اكبر مثال 

   بحر  واسع  من الاسكربتات  من  عدة لغات  مختلفة  تموم انت بتضمٌنها  ،  و هذا ٌعطً هذه htmlعلى ذلن  صفحات  

 .اللغات مرونة اكبر فً التعامل  

 

 :مجالات  عملها   -3

ٌعتبر مجال تطوٌر الموالع هو المجال الافضل للغات  الاسكربتٌة  لما تتمٌز به  من سرعة  و  خفة   و ممٌزات اخرى 

 عدٌدة 

بالنسبة .  و لا ننسى تطبٌمات الوٌب فهذا المجال الذي اصبح  لا غنى عنه  ٌعتمد اعتمادا كلٌا على لغات اسكربتٌة  

 .لتطبٌمات  الوٌب  فاٌضا اللغات الاسكربتٌة  لدٌها  المدرة على بناء  تطبٌمات سطح مكتب تماما  مثل اللغات الاخرى  

 

 :اشهر اللغات الاسكربتٌة  -4

Vbscript 

Javascript 

Python 

Pearl 

Ruby 

 

 هً مجرد  صفة وضعتها للتوضٌح  اما الترجمة الصحٌحة فهً لغات نصٌة  (اسكربٌتة )كلمة  : ملحوظة  

 

 

 لغات النمذجة - 4

نحن جمٌعا مبرمجٌن  نفكر فً البرامج ثم نبدأ بالعمل  لكن مع الاسف فهندسة البرمجٌات  لا تنظر للتنفٌذ مباشرة كما ننظر نحن 

فالجمٌع ٌحب  التطبٌك لكن   هندسة البرمجٌات الحمٌمٌة تملً علٌنا التخطٌط بدلة كبٌرة  لجمٌع مشارٌعنا   و كما هنان لغات للبرمجة 

فهنان اٌضا لغات للتخطٌط  و هذه  اللغات  تستخدم بشكل اساسً فً المشارٌع الكبٌرة و المعمدة   و لكن هذا لا ٌعنً ان  لٌس 

باستطاعتن  اساتخدامها فً برنامج صغٌر  ،  تضٌف  لغات النمذجة  توثٌك اكبر للبرنامج لدرة كبٌرة على التعدٌل  بالاضافة  تسهٌل  

 .للمبرمجٌن الاخرٌن  اذا ما تابعوا  المشروع من بعدن  

 

 



 

 

   بعض لغات النمذجة: 

 

كلنا ربما درسنا هذا الدرس  فً النمدرسة  فً  مادة الحاسب الالً  ،  حٌث كان المطلوب هو  عمل  : خرابط التدفك   -1

مجموعة من الاشكال  نموم فٌها بوضع آلٌة عمل البرنامج  و الخطوات المتبعة  و تعتبر خرابط التدفك هً الاكثر انتشار  

 .والابسط بٌن لغات النمذجة 

 

 

 

 

 algodraw   -   flowchart edraw:       و من البرامج التً  تستخدم فً عمل   خرابط التدفك  

 

 

 

 

تعتبر الافضل فً مجال النمذجة كبرى الشركات تعتمد علٌها  ، تعطٌن لدرة اكبر على فهو  :   ( uml)لغة النمذجة الموحدة  -2

و فهم  البرنامج بالاضافة الى المساعدة على تمسٌم البرنامج الى وحدات حتى ٌتمكن  كل عضو فً الفرٌك للبدء بالعمل 

تعتبر هذه اللغة من اللغات المدٌمة فهً ترجع للستٌنٌات  حٌث كان  مفهوم البرمجةالكابنٌة فً بداٌاته   و كان لابد من .

 . وجود آلٌة  للتخطٌط تتلابم مع امكانٌات مبدأ البرمجة الكابنٌة 



 

 

 

 

 

تعتبر هذه الطرٌمة  احد افضل  الطرق لتنظٌم لواعد البٌانات حٌث تفرض  ان اي عنصر  :  ( ERD )لغة العلالات بالكابنات  -3

 .داخل لاعدة البٌانات هو كابن  و تربط  بٌن هذه الكابنات ببعضها البعض عن طرٌك علالات  

 

 

 

 

 



 

 

 الاخطاء البرمجٌة -  5

احد اهم الجزٌبات التً لا تخلو منها حٌات المبرمجٌن  سواء المحترفٌن او  المبتدبٌن  ، فنحن جمٌعا معرضٌن للخطأ و خاصة فً هذا 

فالرموز كثٌرة و المكتبات اكثر  و  كل لغة و لها لواعدها و لو كنت تجٌد اكثر من لغة  تصبح  . المجال الكبٌر  فاخطاءه لا تنتهً  

 !!!و انواع الاخطاء عامة لجمٌع اللغات    .  العملٌة   فً منتهى الروعة  

 

 طٌب عموما  عندما ٌأتً  ولت تجربة برنامجن  و تفاجبت  بان المترجم ٌعطٌن  خطأ 

 ابدأ بالتفكٌر بمنطمٌة و هدوء  و لا تتوتر  

  (synatex error  )اخطاء لغوٌة   -1

هً ابسط نوع من الاخطاء  و ٌكون بسبب السهو او الاستعجال  و غالبا  تكون فً آخر  جزء تكتبه من  من البرنامج حٌث 

و اغلب اللغات تعتمد علٌها   اٌضا   ( ; )  ، امثلته عدٌدة  اهمها نسٌان الفاصلة المنموطة  الفرح الشدٌد و التركٌز الملٌل  

الالواس   فعبارات الشرط و التكرار  المتداخلة هً  تحدي كبٌر  للمبرمج لترتٌب كوده  ، رمز التساوي فً عبارة الشرط  فً 

ممكن تنسى و تكتبه  مفرد  ،  اسماء جمٌع الدوال و المتغٌرات   و ٌجب ان  تعرف ماذا   ( ==)بعض اللغات  ٌكون مضاعف 

   .or و andكانت لغتن تفرق بٌن الحروف الكبٌرة و الصغٌرة ام لا  ، الاشارات المنطمٌة مثل 

 كل ما سبك هو  خطأ بسٌط و شابع و فً الغالب البٌبة التً عمل علٌها سوف  تنبهن  لهذا الخطأ بتلوٌنه 

 

 

 راجعت الكود  جٌدا لم تجد اخطاء لغوٌة بدأ  توترن ٌزٌد  و  تفمد اعصابن 

 لا مشكلة ننظر للنوع الثانً  و نحافظ على تركٌزنا 

  (run time error  )اخطاء ولت التنفٌذ  -2

 

 ٌعتبر هذا النوع  مكمل لما سبك  ، فهنا البرنامج لن  ٌعمل اٌضا  بسبب عدم  تضمٌن الملفات المطلوبة  بشكل صحٌح

 html  عند تضمٌنن للملف فً صفحة  script   موضوع  فً المجلد  main.jsبفرض ان لدٌنا  ملف جافا سكربت  اسمه  

    لد ٌنسى البعض و ٌكتب الاسم مباشرة او لد ٌكون هنان خطا  فً الكتابة مثل نسٌان حرفscript/main.jsلابد ان تكتب  

 

 طبعا بٌبة التطوٌر سوف تطبع لن رسالة  مفادها ان  احد الملفات غٌر مربوط بالبرنامج 

 

 

  !!!تاكدت من الملفات  و لم تجد مشاكل 

 تفمد اعصابن و تبدأ تضرب  فً الكمبٌوتر  المسكٌن و تلعن البرمجة

 

 مع ان الخطأ كامن فً الكود الذي كتبته



 

 

 

 

  (logic error )اخطاء منطمٌة  -3

تعتبر اسوء نوع  لا  بٌبة تنبهن  و لا  ملفات نالصة  و انما  خطأ  فً الفكرة نفسها   اشهر مثال  المسمة على الصفر فانت لو 

صنعت آلة حاسبة و تعرضت لهذا المولف سوف تتولف تلمابٌا  نظرا لانه لا ٌوجد لسمة على الصفر فً  الكمبٌوتر  ،ترجع اٌضا 

المشاكل البرمجٌة الى تكدس الكود و تداخل الحلمات و الشرط مما ٌفمدن تركٌز  و ٌشتت ذهنن فمد تبدل لٌم فً حلمات التكرار و 

لا تحصل على ناتجن ،  و الحل الامثل لهذه المشكلة فً رأًٌ  هو بتشغٌل كل جزء من الكود على حده إلىى ان تصل الى السطر 

 .الذي لا ٌعمل او ٌسبب المشكلة و عندها نتعامل معه 

 

 

. بعد كل هذا ارجوا  ان تعتذر للكمبٌوتر المسكٌن فهو مهما حدث لا ٌخطا  دابما اكوادن هً التً تعانً من العلل 

 

 

 هكذا نكون لد وصلنا الى نهاٌة رحلتنا  فً هذا الجزء و الى اللماء فً اجزاء و كتب اخرى

جمٌع الصور فً هذا الكتاب  من مصادر  خارجٌة  و حمولها محفوظة لناشرٌها  : ملحوظة 

 

 كان معكم أخوكم 

 محمد ٌوسف محمد /  م 

 

للتواصل  معً  و فً حالة وجود  استفسارات  او تعلٌمات   

Modi401@hotmail.com 

أو 

https://www.facebook.com/mohamed.yossef.583 
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