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  كیفیة وضع الصوت في مشروع مصمم بلغة الفیجویل بیسك
  

  :تفعیل اداة الصوت في فورم المشروع وذلك كما یلي -1
  

   components واختیار الامر  projectالضغط على قائمة 
  

  
 حیث تظھر نافذة تحتوي على عدة ادوات واختار منھا الاداة او المكتبة الخاصة 

  okومن ثم الضغط على   Real Player Activex control library بالصوت 
  حیث تظھر الاداة على شریط الادوات 

  



2

  
  اضغط على الاداة واسحبھا للفورم وعندھا  یظھر لك الشكل التالي

  

  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

شكل الاداة

 بعد سحبھاشكل الاداة

قائمة الخصائص
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ورم  شاشة لكي یتم اخفاء  اداة الصوت من على   - :ملاحظة ذ   الف اء التنفی ن    اثن ون م  یك
ى         خلال تغیر خصائص الاداة من     ل    قائمة الخصائص الموجودة على الجھة الیمن وجع

   false -  visibleحقل خاصیة 

  :ولم یتبقى سوى الكود الذي سوف یشغل الصوت ویكون كما یلي 
  
تحدید ملف الصوت المراد اضافتھ للمشروع وعلى شرط وھو ان یتم وضعھ في              *   

ذ   د ال س المجل ات        نف ع فورم زون م ون مخ صمم اي یك شروع الم ھ الم زن فی ي یخ
  .المشروع وامتدادتھ 

  
حب اداة    *   ود             ع commandس ة الك ا لكتاب تم فتحھ ي ی ورم والت ة الف ى شاش ل

).ملف صوتي (  باسم commandویمكن ان اسمي ، اللازم 

  
  : تظھر نافذه بیضاء اكتب بھا الكود التالي commandوعند فتح 

  
  
  

  commandافتح 
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  .وبعد الانتھاء من كتابة الكود اجري عملیة التنفیذ للبرنامج

  
  مــیمونة الحداد  

Shrm_4fra@yahoo.com

RealAudio1.Source = "1.MP3"              
                      
RealAudio1.DoPlay  اسم ملف الصوت ونوعھ

   تشغیل الصوتدھذا كو
End sub

 ثانیة واعید نفس  commandوفي حالة ایقاف الصوت فانھ اسحب 
   وكما یلي الى الایقاف الخطوات ولكن اغیر الكود

RealAudio1.Source = "1.MP3"  
RealAudio1.DoPause

End sub  



كيفية وضع الصوت في مشروع مصمم بلغة الفيجويل بيسك

1- تفعيل اداة الصوت في فورم المشروع وذلك كما يلي :


الضغط على قائمة project  واختيار الامر components 

[image: image1.png]

حيث تظهر نافذة تحتوي على عدة ادوات واختار منها الاداة او المكتبة الخاصة  بالصوت  Real Player Activex control library  ومن ثم الضغط على ok  حيث تظهر الاداة على شريط الادوات   


[image: image2.png]

اضغط على الاداة واسحبها للفورم وعندها  يظهر لك الشكل التالي
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ملاحظة :- لكي يتم اخفاء  اداة الصوت من على شاشة الفورم اثناء التنفيذ يكون من خلال تغير خصائص الاداة من قائمة الخصائص الموجودة على الجهة اليمنى وجعل  حقل خاصية false -  visible   

ولم يتبقى سوى الكود الذي سوف يشغل الصوت ويكون كما يلي :

  *  تحديد ملف الصوت المراد اضافته للمشروع وعلى شرط وهو ان يتم وضعه في نفس المجلد الذي يخزن فيه المشروع المصمم اي يكون مخزون مع فورمات المشروع وامتدادته .

  * سحب اداة  command       على شاشة الفورم والتي يتم فتحها لكتابة الكود اللازم , ويمكن ان اسمي command باسم ( ملف صوتي ).



وعند فتح command  تظهر نافذه بيضاء اكتب بها الكود التالي:



وبعد الانتهاء من كتابة الكود اجري عملية التنفيذ للبرنامج.



مــيمونة الحداد

Shrm_4fra@yahoo.com


شكل الاداة





شكل الاداة بعد سحبها





افتح command





قائمة الخصائص





RealAudio1.Source = "1.MP3"                                    


RealAudio1.DoPlay





اسم ملف الصوت ونوعه





هذا كود تشغيل الصوت


End sub





وفي حالة ايقاف الصوت فانه اسحب command  ثانية واعيد نفس الخطوات ولكن اغير الكود الى الايقاف  وكما يلي


RealAudio1.Source = "1.MP3"


RealAudio1.DoPause





End sub
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