
 
 

 
 

 

 

 

  



 

 حمد ـعلي م  ڵهه وام.                                                                                                             ن أعداد ـم     

 

 لبرنامج تعليميةسلسلة 

 ()للمبتدئين  أرشيكاد  –أركي كاد 
 

 - :تعريف البرنامج  •
 علا ا عوووو عمنلا نلوووو عملت بيووووع(عGRAPHSOFTللتصووووالمعملاياوووو ن عبووووامع وووويع )وووو ع وووور  عملا ر وووو ع  برنوووو    هوووو 

 Namecheckتصوووالمع فتلووواعمل  ووو طاعوملاف  ووو  عبع(عوملوووي ع  وووااعبمناووو ثع يووو بلرع ل لووو عمنبيووو معللا)ووو ن عو ووويل ع  ووواا

 ياوو ععلووسعح نوو  ع فصوو ع وو منعوحلوونعنوو رع ووسرةعومنووي عحليسوو عع  )1982(وبوو تعو وو نعمل)رنوو   ع وويععوو  عملف بوو عب ل)يوو ث 

(ع ياووو ن عب نوووتف م صعاووو عوصوووالمع20000علوووسعاناووو ثعننووو  ع ي طلووو عو ل لووو عمنبيووو معاووو عأكعومحووو  عو  ووو  عمللووو  عت  ووورع ووويع 

تكعمل)رنوو   ع  ووس ععلووسعملاسي نووليعمل ر وواعاوو عمل بوو رعملووسعملااوورولعتوعملسوو بعملاوورممعلووص عوهوويمعمل)رنوو   علووصععحلوون .منبيلوو 

عووو ةعئصووو طزعو الوووهم ع ووو مع ساووو  عحلووونعالسووو ع  ت)ووو عئ بووو عوعووو ةعمنموم ع  ووو ع منبووو م عوملي ماووويعومل ووو نمكعومنن ووول ع

طععووم سووو  عيمولووو عللااووورولعموكعتنووو  طس عو اووو ع  ووو  عومن ووو  ن   (عوملي  ووو ع ووويعمن ووول ثعملس  ووو  عحلووونعمنوووصع  ووو  عبا ووو 

ب نوووتفرم س عب وووس ل عوباووو  عتوو  ووو ول   ععووو مععووويعيلووو عا نوووصع  وووس علووو عنا ووو عملااووورولع ووويع ووو عمليووو مح عبمبيووو م عمل ل لووو ع

عو   كعملتصالمعا عمل)رن   عا عغ   عمل   عوملل ر 
 

 - : طرق استخدام برنامج اركي كاد •
عوصالمع )  رةعا عبرن   عتن  ع  معب وكع   ع ةعت عبرم  عهي نل عتئرى ععمل ر   عمنولس:عتكعو) تع-1

عمل ر   عمل  نل :عتكع   كعوصالا عتول ععلسعمل ن  ع معوح لصعملسعبرن   عمن  ع  م ععع-2

عمل ر   عمل  ل  :عتكعو   عب لتصالمعتول عا عبرن   عتوو   مع معو   عبتص  ر عملسعبرن   عتن  ع  م عع-3
 

 - :برنامجفتح  •

 بي عتكعن) تعبفتاعبرن   ع ظسرعلي ع  طا عععع

 

 

1 

Archicad (23نسخة) 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A9_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://fr.wikipedia.org/wiki/Graphisoft
https://fr.wikipedia.org/wiki/Nemetschek
https://ar.wikipedia.org/wiki/1982
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ع(عو تمعاتاعبرن   عب ل     New(ع مع Templateوبي عيل ع تمعاتاع  طا ع    ةعنفت نع New)   عب ئتل نع ن

 

 - :  بعد أن يتم فتح برنامج يتم ظهور قوائم •

•  Tool Box)   لائحة أدوات 

•  info Box)  الخصائصقائمة المعلومات أو 

•  (Control Box   لائحة المراقبة 

•  Standard)  شريط الأدوات المساعدة 

•  Navigatorلائحة التحكم في ساحة التصميم (ع 
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 - : حفظ إعدادات البرنامج •

 ( Working unit          Project preferences             Option)     من خلال الذهاب الى للتغيير الوحدات العمل •

 (   Option         Project preferences          Dimensionللتغيير وحدات القياسات والأبعاد من خلال الذهاب الى ) •

 التعديلات تكون كالتالي:

 افضل يكون عددين.Decimal)وعدد العشري )الأرقام( بعد الفاصلة )cm)وحدة العمل تكون بالوحدة )السنتمتر()

 افضل يكون عددين.Decimal)( وعدد الأرقام بعد الفاصلة )mكون بالمتر)وحدة القياسات ت

 

 - :إظهار المسطرة وتفعيل الشبكة النافذة البرنامج •
 Ruler            (  View)     إظهار المسطرة من خلال الذهاب الى                 ❖

 (  View            Construction Grid Display من خلال الذهاب الى       ) Grid)تفعيل الشبكة ) ❖

 

 - :تعديل الطوابق •
 (    ( Stories            Story Settingsنقوم بتحديد ارتفاع كل طوابق حسب تصميم الذي نبدأ به من خلال الذهاب الى   

 

 - :أنشاء الأعمدة والعوارض للجميع الطوابق •
 هنالك ثلاث طرق لأنشاء الأعمدة والعوارض للطبقات وهي

 الطريقة الأولى )أنشاء اليدوي لأعمدة الكمرات(  -1

 الطريقة الثانية )أنشاء الشبكة الخاصة بالأعمدة ثم أنشاء الأعمدة والكمرات يدويا(  -2

 لأعمدة والكمرات مرة واحدة( الطريقة الثالثة )أنشاء الشبكة وا -3

 ونقوم بالتغييرات التالية  Grid system         ( Designمن خلال الذهاب الى           )  

 نقوم بتفعيل أمر الشبكة المتعامدة  -أ
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 (Settingsونقوم بفتح إعدادات )Column) نقوم بتفعيل أمر الأعمدة ) -ب

 

 

 نقوم بتعديل المقاسات الخاصة بالعمود )الطول والعرض وارتفاع( حسب أبعاد المطلوبة   -ت

 
 الخاص بالعمود. Material)(ونفعل أدارة الطلاء ثم نختار )Modelنذهب الى ) -ث

 
 (Settingsونقوم بفتح إعدادات ) Beams)نفعل أمر العوارض ) -ح

 
 

 

 

 

 

 

ع4



 

 حمد ـعلي م  ڵهه وام.                                                                                                             ن أعداد ـم     

 

 نقوم بتعديل المقاسات الخاصة بالكمرات )الطول والعرض وارتفاع( -خ

 
 الخاص بالعمود  Material)(ونفعل أدارة الطلاء ثم نختار )Modelنذهب الى ) -د

 
 (Settings(ونقوم بتعديل إعدادات )Dimension) تنقوم بتفعيل أمر القياسا -ذ

 
 نقوم بتغيير شكل السهم الخاص بالقياسات الظاهرة في المخططات الى الشكل المفضل لديكم من خلال دخول الى إعدادات  -ر

   (Settings ( من قائمة )Marker type) 
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  تظهر هذه القياسات في المخطط حتى لا Display in 3D view)( ونقوم بتعطيل أمر ) Settings Grid elementنضغط على أمر ) -ز

 ثلاثي الأبعاد     

 

 
 نقوم بالتغييرات الموضحة ) امر حسب الخيار( -س

 

 
 ( ونقوم بإدخال القياسات الذي نحتاجهGrid Positionنذهب الى أمر ) -ش
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 ثم نذهب الى واجهة تصميم ونحدد مكان وضع الأعمدة والكمرات والمناطق توجيهها. Ok)بعد تعديل القياسات الكاملة نضغط ) -ص

 بعد ذلك نقوم بتحديد مكان العارضات وأنشاء الجدران الخرسانية في المكان المحدد لها. -ض

 وهكذا للطوابق أخرى.وبعد اكتمال كافة تعديلات نقوم بنسخ كافة أجزاء المرسومة ووضعها في الطابق الأول والثاني والثالث  -ع 

 

 - :وضع الزخرفة على الجدار •

 (Manager Profiles         Complex Profiles          Optionsنقوم بفتح برنامج ثم ذهاب الى         )      

 
 ونقوم برسم ديكور الذي نريده  ( ( Editيتم ظهور قائمة جديدة نختار     

 
 ونحفظ الشكل كديكور جدار  (  Fill Tool )وبعد أن يتم إكمال رسم ديكور نضغط على أمر
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 ثم نرسم جدار وبعدها نختار ونحدد ديكور الذي رسمناه ونضعها على جدار كديكور 

 

 - : داخل برنامج  Objectإضافة   •

 شاشة ونفتحثم نفتح علامة موجودة اسفل يسار (    Object tool )نقوم بفتح

Object        Ok  )                                             Add          Open library Manager ) 
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 - :  إضافة الخامات •

 نقوم برسم جدار بأبعاد معينة ثم نختار أيقونة موجودة في الصورة  

 

 ونقوم بتعديلات عليها (   TEXTURE  )ثم نختار الخامة من قائمة(   (Basic Engineثم نختار اسم للخامة جديدة ثم نختار

 ثم أضافتها على الحائط أو أرضيات ويظهر الحائط كما في الصورة أدناه 
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