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Game Project 

بعد كده  Projectٌستعمله فً ال  عاٌز حد بتاعه عشان لو Designجاهز بال  Project  اخدنا المرة دي احنا

. أوي Visual Prologمش داٌسٌن فً ال  عشان احنا

أما تدوس على أي  Cellsومتقسمة  (Rowsو  Columns) Grid  علٌها مرسوم Windowهوا عبارة عن 

Cell  فٌها بتظهر جوه الCell  ديCoin وطبعا دي ممكن نستعملها فً . بلون معٌنGames  كتٌرة زي

Connect 4 ،8 Queens ال هٌا بس.. كده Coins  هنا مش علٌها أيRestrictions تعمل ال  لما ممكن

Game تحط  بتاعتكRules   وRestrictions عاٌز زي ما أنت .

هما الاتنٌن زي بعض  Windowالمرة دي هنشتغل على  Calculator لل Dialogعملنا  المرة اللً فاتت كنا

. بٌنهم مفٌش فرق كبٌر

. Gridال  بٌرسم اللً Drawواحد اللً هوا  Buttonعندي فٌها  اللً Windowال 

Window  select GameWin  Code Expert  from 'Event Type' select Mouse  

e_MouseDown  Edit Clause 

MouseDown  دي اللً هٌاMouseClick ، لما ادوسEdit Clause  ًهٌفتحلFile ..

GAMEWIN.PRO  وده اللً فٌه الCode نشرح ال  بقى كله هنبدأCode أوله من .

 

Domains 

ilist2=ilist *  

 database-gameDB 

 (game(ilist2 

  player(integer) 

دي  List Of Integers .ilistاللً جواها بتبقى  Listsوال   List Of Listsعلى إنها  ilist2عرفنا  هنا

Built-in  فً الVisual Prolog  متعرفة على إنهاList Of Integers مكتوبة بالتفصٌل  حتى هتلاحظوا إنها

. Domainsفوق  Commentفً ال 

 List Ofوبتاخد  Gridبتاعت ال  Valuesهٌا دي اللً شاٌلة ال  gameDBاسمها  Databaseعملنا  بعدٌن

Lists  وعنديplayer ( بتاخدinteger)  ديTable  جدٌد فً الDatabase عمرو زودو فً ال  .دCode 

 Blueتدوس تانً تطلع  Red Coinتطلع  Cellدوست مرة على  لو) Players 2بٌن  Switchعشان ٌعمل 

Coin  على أساس إنهPlayers 2 وعمل لٌها ( بعض قدام بٌلعبواPredicate  اسمهاswitch_player 

. Codeهنشوفها قدام فً ال 

وخلاص مثلا؟  Predicatesومخلتهاش  Databaseعملت أصلا  لٌه طٌب أنا

  Global Variablesعاوزة  وهنا أنا Prologفً ال  Variablesعارفٌن مٌنفعش أعرف  عشان زي ما احنا

عشان اغٌر فً ال . Databaseفالطرٌقة الوحٌدة عشان أعمل كده هٌا ال ، تشوفها Eventsعشان كل ال 

Database  دي باعملRetractall  للValues  القدٌمة وAssert للجدٌد .
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Constants 

x1=100 

  y1=100 

  cellsize=50 

  rowcount=8 

  colcount=8 

  epsilon=5 

Constants  ديRegion أكون عاوزة أعرف  جدٌدة بعملها أماConstants  معٌنة فً البرنامج بحٌث أكتب اسم

عارف  هوا ٌبقى Codeحتة فً ال  فً أي x1أكتب )بتاعته  Valueتعوض عنه بال  Prologوال  Constantال 

عشان هٌا مش  Small Letterولاحظوا إنها بتبدأ ب ..( كده 5ٌعوض عنها ب  epsilonأكتب  100إنها 

Variable .

x1   وy1  دي الCoordinates  اللً هاٌبدأ من عندها رسم الGrid ، هتلاقوا الGrid  مرسومة بعد جزء من

قربت من بداٌة ال ( دخلت شمال شوٌة) Gridمثلا هتلقً ال  10و  10كده مش من أولها لو خلتوهم  Windowال 

Window، طبعا البداٌة عندCoordinates  0  0و .

CellSize  دي الSize  لكلCell هتترسم ،RowCount و ColCount  عدد الRows  والColumns  ًالل

 Cellوالمربع بتاع ال  Cellاللً هترسم جوه ال  Coinدي المسافة بٌن ال  Grid .Epsilonهٌترسمو فً ال 

(. فٌها موجودة Coinاللً ال  Cellتترسم بالنسبة لل  Coinموجود بعد مال  بٌبقى الفراغ الأبٌض اللً)نفسها 

 

Predicates 

nondeterm drawGame(window) 

                     drawBoardهتشٌل جواها  اللً Predicateودي ال  Windowبتاع ال  Handleبتاخد ال 

. drawCoinsو 

(drawBoard(window 

. برضو Window لل Handleوبتاخد ال   Board (Grid)دي اللً بترسم ال 

  drawCoins(window,ilist2) 

 .List Of Listsو  Handleوبتاخد ال  Gridجوه ال  Coinsدي بترسم ال 

. بتاعتهم Clausesالباقً تقرٌبا نفس الكلام وهنشوف بالتفصٌل فً ال 
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Clauses 

switch_player:- 

player(1), !, 

retractall(player(_)), 

assert(player(2)). 

 

switch_player:- 

retractall(player(_)), 

assert(player(1)). 

لو هوا  Check تب Predicateدي  switch_playerو  Databaseفً ال  Tableده  playerزي ماقلنا 

Player 1  بتشٌله و تعملAssert  لPlayer 2  هتشٌله وتقلب على  2والعكس لوPlayer 1 .

 

 

drawGame(A):- 

    drawBoard(A), 

   ,(game(G 

    drawCoins(A,G). 

drawGame  بتاخدHandle  للWindow ( الA  دهVariable  بٌعملMatching  مع الHandle)     

 الValues لل  Loadingواعمل  Database (game)على ال  بنده نفس الكلام وبعدٌن drawBoardو 

List)  ًاللً فٌها فVariable ..G . وبعدٌن أنده علىdrawCoins  بالHandle Window(A)  وب

Values  الDatabase  ًاللً فG .
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drawBoard(Win):- 

    X2=x1+colcount*cellsize, 

    Y2=y1+rowcount*cellsize, 

    draw_rect(Win,rct(x1,y1,X2,Y2)), 

    N1=colcount-1, 

    drawVLines(Win,x1,y1,Y2,N1), 

    N2=rowcount-1, 

    drawHLines(Win,x1,y1,X2,N2). 

drawBoard ًهترسم ال  دي اللGrid  كلها بإستخدامdraw_rect (ًهترسم ال  اللOuter Rectangle 

فً  Vertical Linesهترسم ال  اللً) drawVLinesو ( Visualفً ال  Built-in Predicateودي ، بس

بترسم ال ) drawHLinesو ( شوٌة بتاعها كمان Codeعملٌنها وهنشوف ال  ودي احنا اللً، Gridال 

Horizontal Lines  فً الGrid   وهٌا زيdrawVLines بالضبط .)

 

؟ drawBoardشغالة إزاي 

،  اللً هترسم فٌها  Windowلل Handleبادٌها ال 

    X2=x1+colcount*cellsize, 

    Y2=y1+rowcount*cellsize, 

 Upperال اهً اللً Pointدي أول  y1و  Points 2 (x1محتاجة  ببـقى Rectangleباجً أرسم  لما أنا

Leftmost Point  فً الRectangle ) والPoint  التانٌة(x2  و y2 وهٌا الLower Rightmost 

Point  فً الRectangle )

 y1 (Constantو ( 100بـ  Valueومدٌاله  Fileاللً مكتوب فً أول ال  Constantال ) x1فأنا هنا عندي 

. من عندها Rectangleهبدأ أرسم ال  اللً Pointأول  ودي كده( برضو

X2  وY2  دول الPoint  التانٌة بتاعت نهاٌة الRectangle هحسبهم على حسب ال  أنا ودولConstants 

(.  وقت أي بتاعتهم فً Valuesال  طبعا ممكن اغٌر( Fileاللً فً ال 

X2 ال  بترسمRows   فلما أضرب الSize  لكلCell  فً عدد الColumns هتدٌنً عاوزها اللً أنا  Width 

  بعد المسافة بتاعت ٌعد من عاوزاه لأ أنا Windowمن أول ال  عشان مٌعدش x1 علٌهم وبزود Rectangleال 

x1 .

Y2 بترسم ال  بس الكلام نفسColumns .
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    draw_rect(Win,rct(x1,y1,X2,Y2)), 

 draw_rect دي Built-in Predicate  بأدٌها الHandle لل Window وبادٌها              

X,Y-Coordinates  ًلأول وتانPoint  هٌترسم بٌهم الRectangle. 

 

  وعامة  فً الProject  ده أيPredicate  تلاقوا فٌهاUnderscore  كده تبقىBulit-in ( ما عدا

switch_player ًلو دستوا ( عاملٌنها احنا اللRight Click  فً الFile: 

Insert  Predicate Call  VPI Predicate 

 . Style ..draw_rectوكلها على نفس  Built-in Predicatesهتلاقوا كل ال 

 

N1=colcount-1, 

    drawVLines(Win,x1,y1,Y2,N1), 

    N2=rowcount-1, 

    drawHLines(Win,x1,y1,X2,N2). 

 هنلاقٌهم( الكبٌر Rectangleال ) Outer Rectangleجوه ال  اللً Rowsأو ال  Columnsعدٌنا عدد ال  لو

ما  قبل واحدبقللهم  كده فعشان( rowcountو  colcount) 1ب  Constantsاللً فً ال  Countمن ال  أقل

. Linesاللً هترسم ال  Predicatesأبعت لل 

    drawVLines(Win,x1,y1,Y2,N1), 

( Rectangleبداٌة ال ) y1و  x1 و Windowلل  Handleفبأدٌها ال  Vertical Linesهترسم ال  دي اللً

 Outerجوه ال  Columnsعدد ال  هٌا اللً N1 و (Columnطول كل )فوق  حسبناها اللً Y2و 

Rectangle .

. Rowsهترسم ال  بس drawHLinesالكلام على  نفس

 

 

drawVLines(_,_,_,_,0):- !. 

. كلهم VLinesخلصت رسم ال  عشان بكون 0ٌبقى ب  Linesعدد ال هٌقف لما  هنا

    drawVLines(Win,X1,Y1,Y2,N):- 

 Yهتبدأ منها وبعدٌن ال  اللً Yعندها وال  هترسم من اللً Xبعدٌن ال . Windowبتاع ال  Handleبتاخد ال 

. هتترسم اللً Columnsعدد ال  Nوال . عندها هتنتهً اللً
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          NX1=X1+cellsize, 

عشان  cellsizeبال ( drawBoardفً Constant ال  x1مع   Matchهٌا بت  اللً) X1بٌزود ال  مرة كل

 Outer Rectangleفً ال  Lineعند أول  من ٌعنً x1بدأت من  لاحظوا إنها)اللً بعدٌها  Cellتنقل علً ال 

(. Cellتانً  على مرسوم وبتروح Line ترسم حاجة عشان أول محتاجة فمش

 

          OldPen = win_GetPen(Win), 

GetPen بتجٌب ال  دهHandle  بتاع ال Window ًبتاخد لون ال ٌعنPen  اللً فً الWindow ( ال

Default  إنهBlack ) ًوبتخزنه فOldPen .

 

 win_SetPen(Win,pen(2,ps_Solid,color_Green)), 

SetPen بتSet   الColor  للWindow  وبتخلٌه Green عاٌزٌن نرسم ال عشان احناVertical Lines ..

Green .

. عاوزاه Colorلأي  اغٌره فممكن Default ..Blackبتاعه Color بتاعها ال  Penلٌها ال  Windowكل 

 

   ,((draw_Line(Win,pnt(NX1,Y1),pnt(NX1,Y2 

 اللً Points 2و  Window بتاع ال Handleال  draw_Lineعادي خالص بأدي ل  Lineهارسم  هنا بقى

جاٌلً أصلا وهنتهً عند  اللً Y1حسبتها فوق و  اللً NX1دي نقطة البداٌة  pnt(NX1,Y1)، هارسم بٌهم

NX1  برضو وY2. 

    

   NN=N-1, 

. تانً نفسً على أنده عشان لما 1ب  Linesبعدٌن بنقص عدد ال 

   win_SetPen(Win,OldPen), 

 Baseوهخش فً ال  أنده على نفسً فٌها مرة آخر عشان لو دي( Blackال ) OldPenبال  Penال  Setبت 

Step ًال  وانهRecursion  ده وأروح على drawHLines ٌبقى الColor ًهارسم بٌه رجع  اللBlack 

.. Linesهتلاقوه رسم كل ال  Codeمن ال  ده Lineجربته تشٌلوا ال  لو( هنا عاوزٌنه احنا اللً ده هو)

Vertical  وHorizontal  بـGreen ..رجع ال  هٌبقى لٌه؟ عشان مشOldPen  وهٌروح على

drawHLines  بالPen ًهٌا  اللSet  لGreen. 

          drawVLines(Win,NX1,Y1,Y2,NN). 

. الجدٌدة Columnsتانً بعدد ال  على نفسه بٌنده بعدٌن

  نفس الكلام علىdrawHLines هٌرسم ال  بسRows  بقى ومن غٌر ما يSet  الPen  بحاجة عشان

  من  Yهتتحرك بال  إنها drawHLinesالفرق فً  بس، (Blackال ) OldPenراٌحه له بال   هٌا

Row ل Row بتحرك بال  فوق كنتX  منColumn  للColumn ًبعده الل. 
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 Cellsعندي متقسمة  Gridوبقت ال  Outer Rectangleجوه ال  اللً Linesكده رسمت ال  أنا

 .drawCoinsبتعمله  دي وده اللً Gridفً ال  هتبقى اللً Coinsأرسم ال  إنً فاضل بقى، وكله تمام

 

drawCoins(Win,G):- 

        drawAt(Win,x1,y1,G). 

 

drawCoins  بأدٌها الHandle ال  بتاعWindow  والG (ًفٌها ٌاه الل Values  الDatabase 

وبادٌها ال  Coinsعندها رسم لل  هتبدأ من اللً drawAtبتنده . (List Of Listsهٌا ال  اللً

Handle  وx1  وy1  الConstants ( بداٌة الGrid ) والG ال  List Of Listsًعلى الل 

. Gridبٌدوس علٌها فً ال  Userال  فً الأماكن اللً Coinsهترسم ال  اساسها

 

drawAt بتعمل إٌه؟ بتاخد ال  بقىList Of Lists  من الDB مها وبتقسHead  وTail فبٌبقى     

        Headوبتبعت ال  DBفً ال  Listsباقً ال  Tail كاملة وال Listعندي عبارة عن  Headال 

بعده وتنده على نفسها  اللً Rowلل  Yبقى وبعدٌن تتحرك بال  Coinsعشان ترسم ال  drawRowل 

  Base Step. فً ال وتدخل فاضٌة ماتبقى ال كبٌرة Listوتفضل شغالة لحد ال  Tailبال 

 

drawAt(_,_,_, []):-!. 

. فاضٌة تبقى Listال  لما الكبٌرة ٌعنً Listاللً فً ال  Coinsتخلص رسم كل ال  هتقف لما

 

    drawAt(Win,X1,Y1,[H|T]):- 

وبتاخد ( Gridبداٌة ال  Constantsال )عندها  ال هترسم من Start Pointال و Handleبتاخد ال 

List (G )ًعن عبارة هٌا الل .List Of Lists  

         drawRow(Win,X1,Y1,H), 

زي  كاملة Listهٌا  اللً Headوال  Start Pointوال  Handle وتدٌلها ال drawRowتنده على 

. ماقلنا

 

         NY1=Y1+cellsize, 

(. بعده اللً Rowهتنقل على ال ) cellsizeلتحت بمقدار ال  Y1بال  بتتحرك بعدٌن

 

         drawAt(Win,X1,NY1,T). 

الكبٌرة بعد مشٌلنا أول  Listمن ال   Listsال باقً) Tailالجدٌدة وال  Yتانً بال  نفسهاعلى  وتنده

List .)
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.. شغالة إزايRow فً كل  Coinsهترسم ال  اللً drawRowنشوف بقى 

عادي وال  Integerعن  عبارة هنا Headبس ال  Tailو  Headل  وتقسمها كل مرة List بتاخد هٌا

Tail  باقً الIntegers  اللً فً الList (الأول قسمنا ال  ٌعنً احناList Of Lists  لHead       

 وهٌا drawRowدي ل  Headبتاعت ال  Listال  فبعتنا Listعن  عبارة كان ده Headوال  Tailو 

(. عادٌة Integersبرضو بس ال مرة دي هٌبقوا  Tailو  Headهتقسمها  بقى

: drawRowلل  Cases 3عملٌن  واحنا

 Cellمحدش داس على ال )دي  Cellفً ال  Coinوكده ٌبقى مفٌش  Zeroتبقى ب  Headال  (1

 (.دي قبل كده

كده لعب  Player 1)دي  Cellفً ال  Red Coinمعناها إنها ترسم  Oneتبقى ب  Headال  (2

 (.مثلا

 (.لعب Player 2) Cellفً ال  Blue Coinترسم  معناها إنها Twoتبقى ب  Headال  (3

 Case 3 مت  مكنتشHandle  فً الCode  اللً معظمكم اخده فً الSection  بس

switch_player  عملتHandling  لٌها فلما تعملواRun  هتظهرRed Coin  وبعدٌهاBlue 

Coin وهكذا.. 

 

drawRow(_,_,_,[]):- !. 

. تبقى فاضٌة List وال تخلص Coinsهتقف لما ال  الكلام نفس برضو

    drawRow(Win,X1,Y1,[H|T]):- 

. Tailو  Headتقسمها  Listزي فوق وبتاخد  Start Pointوال  Windowبتاع ال  Handleبتاخد ال 

 H=0,!,                        

         NX1=X1+cellsize, 

هنا عشان  Cutال )هٌعمل حاجة  مش ٌبقى Cellفً ال  Coinمفٌش  ٌبقى 0ب  Headكانت ال  إذا Checkبٌت 

 Cellوهٌنقل على ال drawRow) الجاٌٌن ل  Predicates 2دي مٌدخلش فً ال  Predicateلو كمل فً ال 

 القدٌمة زي Valueعلى ال  cellsizeطبعا بإنه ٌضٌف ال ( اللً بعده  Columnلل Xبٌتحرك بال )اللً بعدٌها 

. كده قبل معملنا

         drawRow(Win,NX1,Y1,T). 

. اللً بعدها Cell ال هٌا الجدٌدة اللً Xبٌنده على نفسه بال  بعدٌن

  الCases 2 اللً جاٌٌن ( لما الHead  2أو  1تبقى ب )منهم واحدة هشرح بالضبط فأنا بعض  زي 

 .Game Projectفً ال  Codeهاكتب التانٌة هتلاقوها فً ال  ومش

drawRow(Win,X1,Y1,[H|T]):- 

         H=1,!, 

.  Red Coinهٌرسم  كده 1بتساوي  Headلو ال  Checkبً 
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؟ Brushوال  Penالفرق بٌن ال  إٌه هوا

مثلا أو  Triangleجوه )اللً جوه حاجة  White Spacesبترسم ال  Brushال  أما Linesبترسم ال  Penال 

Rectangle  أو جوه الCell ًهٌا الل Rectangle فال ( ٌعنً صغٌرLine فمش حاجة عشان مفٌش جوه 

 .drawHLinesو  drawVLinesفً  Penاستعملنا ال  عشان كده.. Brushمحتاج 

         OldB=win_GetBrush(Win), 

GetBrush  دي بتجٌب الHandle  للWindow  ًوتخزنه فOldB ( عشان لما ألعب فً لون الBrush 

(. Penمعملنا فً ال  زي، Variable  OldBفً موجود ٌبقى.. عاٌزة ارجعه تانً وأبقى

         win_SetBrush(Win,brush(pat_Solid,color_red)), 

 اللً Redعشان اخلً ال  Cell (Solidجوه ال  Red Coinعشان أرسم ال  Redل  Brushغٌرت لون ال  كده

(. تانٌة حاجة أي مثلا أو Gradientمش  Solid Redهرسمه 

         XX1=X1+epsilon, 

        YY1=Y1+epsilon, 

فاضٌة  Cellعشان اسٌب مسافة جوه ال  Xعلى ال  epsilonبزود منه،  هبتدي للمكان اللً Pointكده بحرك أول 

على ( Constantsفً ال  ممكن اغٌر قٌمتها براحتً)ما  spaceاللً هوا  epsilonازود  لما.. تخٌلوا معاٌا كده)

 Yوال  Xباعمل الكلام ده لل .. Coinماٌرسم ال  حتة فاضٌة فً الأول قبلفكده هٌسٌب  Cell ال بداٌة هٌا اللً Xال 

دي صغٌرة  بتكلم فٌها المسافة اللً أنا) Cellفاضٌة جوه ال   Verticallyو Horizontallyعشان أسٌب مسافة 

 Coinsهتلقوا ال  Cellsودوسوا علً ال  Runاعملوا .. ٌعنً إنها حاجة فظٌعة كبٌرة لحد ٌفتكر حاجة أوي مش

       حاجة؟ لأ عادي السطرٌن دول هٌحصل طٌب لو معملتش(.. Cellال  Boardersبتترسم فعلا بعٌدة شوٌة عن 

. الشمال من ناحٌة Cellبتاعت ال  Boardersهتترسم لامسة ال  بس Coinsال 

         XX2=X1+cellsize-epsilon, 

         YY2=Y1+cellsize-epsilon, 

.. Coinال  ناحٌة الٌمٌن من على برضو بس اسٌب مسافة فاضٌة نعشاCoin النهاٌة لل  احسب نقطة كده عشان ده

هخش  ٌبقى) epsilonوأنقص منهم ال  Cellوصلت لآخر ال  أنا كده cellsizeعلى ال ( Cellبداٌة ال ) X1بجمع 

اللً أنا  من الٌمٌن Coinال  Limitأنا وصلت ل  كده( Coinمن ناحٌة ٌمٌن ال  بس Cellجوه شوٌة فً ال 

 (.اخرها اللً هتقف عنده)عاوزاه 

 Startبحسب ال  Rectangle بتٌجً تترسم بأتعامل معاها على إنها أما Coinأو ال  Circleالفكرة إن ال 

Point  بتاعته والEnd Point  فلما ادي الPoints 2  دول للFunction ًعارفة ال  هترسم بتبقى الل

Limits بتعتها من الٌمٌن ومن الشمال .

         draw_Ellipse(Win,rct(XX1,YY1,XX2,YY2)), 

. حسبتهم اللً Points 2و ال  Windowلل  Handleبأدٌها ال  Circleهترسم ال  اللً Functionدي ال 

 

 

 

 



11 

 

         win_SetBrush(Win,OldB), 

وجت ندهت على نفسها وكانت ال  مارجعتهاش لو عشان( Blackاللً هوا ال ) Defaultلل  Brushبارجع ال 

Head  فهٌدخل فً ال  2بPredicate ًدي  بعد الل( التالتة منdrawRow ) ًبعد ما هSet  الBrush  ل

Blue  وٌرسم الCoin  هٌجً ٌرجعها تانً للOldB ًهوا فً الحالة دي بقى  اللRed ( عشانGetBrush 

 Gridفلما تدوس تانً عال ( Redآخر مرة ب  Set وهوا حصله Windowفً ال  Setحصله  Colorبترجع آخر 

! كلها REDهتلاقٌها بقت 

شوٌة  Gridلعبوا فً ال وإ Runو اعملوا  Codeسطر ده من ال  فاهمنً ولا إٌه بس شٌلوا آخر عارفة انتوا مش

. هتفهموا قصدي

هتلاقٌها بقت  Gridولعبت فً ال  H=  2التالتة بتاعت  Predicate ده من ال Lineولو جٌت شلت نفس ال 

Blue فعلا ظرٌف موضوع.. كلها لنفس السبب اللً قلنا علٌه :d 

         NX1=X1+cellsize, 

. اللً بعد كده Cellكده هتحرك ٌمٌن لل 

         drawRow(Win,NX1,Y1,T). 

. وباقً الحاجات Tailالجدٌدة وال  Xبال وأنده على نفسً تانً 

 Case 2 ال  = Head  بالضبط بس الفرق إنً ب  زي اللً قلناهSet  الColor  لفٌهاBlue   عشان

 .Blue Coinترسم  ال 

 
 

 خلصنا  الحمد للهDrawing  وكده الGrid  بقت جاهزة بالCoins  ال بتاعتهـا نشرح بقىe_Create 

 .للاخر  getو setوخلً  e_MouseDownوال  e_Updateوال 
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e_Create  ديEvent  بٌتنده أول مالApplication  تRun .

:- !,(win_gamewin_eh(_Win,e_Create(_),0 

win_CreateControl(wc_PushButton,rct(470,12,516,52),"draw",_Win,[wsf_Gro

up,wsf_TabStop],idc_draw), 

 

  retractall(game(_)),  

. Trueٌما بترجع اود Databaseمن ال  gameهتشٌل أي  دي كده

ولو عملت  DBفً ال  Valuesمفٌش  لو Failممكن ت  retractبس؟ عشان  retract هنا مستعملتش لٌه

Fail هتكمل بقٌت ال  ٌبقى مشCode عاٌزٌنه مش وده احنا .

         assert(game([ 

                ,[0,0,0,0,0,0,0,0] 

                      ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                      ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                      ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                      ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                    ,[0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                      [0,0,0,0,0,0,0,0 ]

                        ])), 

. Databaseفً ال  Zerosكلها  Assert List Of Lists..بعدٌن هً 

         retractall(player(_)), 

         assert(player(1)), 

 . !

. Playerأول  Assertوهـ  DBمن ال  Values ..playerوبعدٌن برضو هشٌل كل 
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e_Update 

: وهتلاقوا جواها  Applicationللكل شوٌة  Updateاللً بٌعمل  Eventدي ال 

drawGame(_Win) 

أعمل  هنا عشان لما وحطٌتها.. اللً فٌها Valuesعشان ترسم نفسها بال  drawGameبتنده على 

Minimize  للForm  وبعدٌنMaximize  الValues  متختفٌش من علٌها( الCoins .)

 

e_MouseDown  ده الEvent ادوس بال  اللً بٌتنده كل أماMouse  فً أيPoint  فً الGrid  وهوا

أو  Redسواء  Coinهتضاف فٌها ال  اللً Cellهتحدد ال  Clickاللً فٌه كل الشغل عشان على أساس ال 

Blue .

win_gamewin_eh(_Win,e_MouseDown(_PNT,_ShiftCtlAlt,_Button),0):- !, 

    _PNT=pnt(X,Y), 

  فٌه وكده أنا دست للمكان اللًpoint (X,Y-Coordinates )بترجع  Gridحتة فً ال  أي بدوس فً أما

. اللً رجعت دي pointمن ال  Yو  Xبطلع ال 

       X>=x1,X<=x1+colcount*cellsize, 

       Y>=y1,Y<=y1+rowcount*cellsize, 

أول ال  Constantال ) x1تعدي ال  Xولا لأ بإن ال  Gridدي جوه ال  pointإذا كانت ال  Checkبت 

Grid ) متعدٌش الWidth  بتاع الGrid على ال الكلام ونفسY .

       X1=X-x1,Y1=Y-y1, 

الفاضٌة فً ال  Constantنفسها فبطرح منها المسافة ال  Gridبالنسبة لل  بس pointهنا بجٌب ال 

Window. 

       C=X1 div cellsize+1, 

       R=Y1 div cellsize+1, 

Div  بجٌب رقم ال  هنا وانا. دي بتقسم وترجع الرقم الصحٌح للقسمةColumn C) ) ورقم الRow (R ) لل

point بتاعتً فلو افترضنا إن :
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X1 = 70 

Y1 = 130 

(70/50) + 1 = 2  Column  

(130/50) +1 = 3  Row 

وتالت  X  =50 عند Column نفسها فٌبقى تانً Gridبالنسبة لل  (0, 0)تبقى عند  Gridفلما بداٌة ال 

Column عند  بٌبدأ منX  =100  فكده فعلاX1  =70  هتبقى فً الColumn ًونفس الكلام علً .. التان

. Yال 

       game(G), !,  

. DBبتاعتً من ال  Listبعدٌن بجٌب ال 

 

       get(R,C,G,V), 

. Vهترجعً ال  Getو  Getوابعتها ل 

       V=0, 

 Coinمعناها إن فٌها  2أو  1بـ  لو كانت. فممكن أرسممرسومة  Coinمعنى كده إن مفٌش  0ب  Vلو 

. مرسومة فمٌنفعش أرسم علٌها تانً

       retract(game(_)), 

. DBالقدٌمة من ال  Listأو ال  Valuesباشٌل كل ال 

       player(P), 

. DBمن ال  playerبعدٌن هجٌب رقم ال 

       set(R,C,P,G,NG), 

 .الجدٌدة Valuesوفٌها ال  Listهترجعلً ال  Setو  Setوأبعته ل 

       assert( game(NG)), 

. DBالجدٌدة فً ال  Valuesهضٌف ال 

      switch_player, 

. والعكس Blueوبعدٌن  Red Coinوالعكس عشان تبقى  2ٌبقى  1لو كان  playerبعدٌن هاغٌر ال 

       win_Invalidate(_Win), 

 !. 

Invalidate  دي بتعملRefresh  للBoard ًترسم نفسها تانً بال  بتخلٌها ٌعنValues الجدٌدة ..

. نفس الحاجة برضو drawGame(_Win)ممكن أحط بدالها 
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  كده خلصناMouseDown  فاضل بقى الGet  والSet وخلاص.. 

 

set(1,C,X,[H|T],[H1|T]):- !, 

       setrow(C,X,H,H1). 

Base Step  بٌدخلها أما الR = 1  وٌنده علىsetrow .

  set(R,C,X,[H|T],[H|T1]):- 

R1=R-1,        

      set(R1,C,X,T,T1). 

Set إٌه؟  بتعمل

Set  بتمشً علً الRows  لحد ماتجبلً الRow ًأنا عاوزاه الل .

وبأدٌها ال  Blue Coinلو  2أو  Red Coinلو  1سواء  Valueوال  Columnورقم ال  Rowبأدٌهـا رقم ال 

List بترجعلً ال  الكبٌرة وهٌاList  متعدلة بالValue الجدٌدة .

دي  Headحظوا إن ال لا) Tailنفسها بال  على وتنده Listمن ال  Headوتشٌل ال  1ب  Rowكل مرة بتقلل ال 

List Of Integers بٌنزل على ال  1فلما بقلل ب ( كاملةRow ًبعده فً ال  اللGrid  1وهكذا لحد ما ٌوصل لل 

  =Row 

وال  Valueوال  Colبرقم ال  setrowوٌنده على  Base Stepالمطلوب فٌروح داخل فً ال  Rowهوا ال  اللً

Head (ًهٌا آخر  اللHead  اللً هٌا الوصلها Row اللً هٌعدل فٌه ) وبترجع الHead List  متضاف فٌها ال

X .
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  نشوف بقىsetrow.. 

setrow(1,X,[_|T],[X|T]):- !. 

 Base Step  بٌقف أما الC  =1  وبٌضٌف الValue  على الTail ًجاٌله الل .

 

  setrow(C,X,[H|T],[H|T1]) :- 

       C1=C-1, 

     setrow(C1,X,T,T1). 

 

عشان تمشً علٌها  setrowهعدل فٌها وبأدٌها ل  اللً Listبكون وصلت لل  setrowقبل ما أنده على 

Column  وراColumn ماوصل لل  لحدCell  المطلوبة واعدل الValue  بتاعتها(X .)

 Head (Integerكل مرة وتشٌل ال  1ب  Columnsبتقلل ال  setزي ال  Recursive Stepال 

Value )

وتضٌف ( عاوزها اللً Cell لل وصلت هٌا كده ٌبقى) C = 1ماتوصل ل  لحدTail وتنده على نفسها بال 

. الجدٌدة Listفً ال  Headك  Xال 

 

  الGrid  عبارة عنDimensional Array-2  ًالاول بمشRow By Row ال  عشان أجٌب

Desired Row  وبعدٌن على الRow  ًده بامشColumn By Column   لحد ماوصل لل

Desired Column  برضو وأبقى كده وصلت للCell ً2أو  1هعدل فٌها سواء ب  الل (Red or 

Blue Coin.) 

get  نفس فكرةset بأدٌها رقم ال  بسRow  والColumn  والList  وترجعلً الValue  فً الCell 

(X) ..واحدة زي ال  امشوا معاها واحدةset إن شاء الله مفهومة وهتبقى .

 

Note: 

       عشان شرح  نزلوه بدل القدٌم Topicفً ال  Projectال  Fileهتلاقوا .. خلص الحمد لله Project ال

 .Blue Coinsوعشان تشوفوا ال  Codeده ماشً معاه بترتٌب ال  Sectionال 

 

Good Luck 


