
 

تم تحميل هذا الملف من موقع المناهج الإماراتية

*للحصول على أوراق عمل لجميع الصفوف وجميع المواد اضغط هنا                                   

                  https://almanahj.com/ae                     

* للحصول على أوراق عمل لجميع مواد الصف السادس اضغط هنا                                              

                 https://almanahj.com/ae/6                   

* للحصول على جميع أوراق الصف السادس في مادة تصميم ولجميع الفصول, اضغط هنا                                           

                 https://almanahj.com/ae/6design                   

* للحصول على أوراق عمل لجميع مواد الصف السادس في مادة تصميم الخاصة بـ الفصل الأول  اضغط هنا                                     

                  https://almanahj.com/ae/6design1                   

* لتحميل كتب جميع المواد في جميع الفصول للـ الصف السادس اضغط هنا                                

                  https://almanahj.com/ae/grade6                   

     * لتحميل جميع ملفات المدرس مدرسة الحكمة الخاصة اضغط هنا                                           

        للتحدث إلى بوت المناهج  على تلغرام:  اضغط هنا                        

                  https://t.me/almanahj_bot                                  
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Design and Technology grade 6 units 1+2 
  

 

Unit 1:  introduction to algorithm and microcontroller  

New keywords:  input, processing, output, computer, microcontroller, 

programming, ardublukly . 

Learning outcomes : جأْذاف انٕحذ   
 .  algorithmٔ يكتة  انطانة أٌ يعشف -1

  17ص  flow chartعهٗ شكم  rihtaroglaأٌ يكتة  -2

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :  alratrtnoatiiiaتعشيف ال  -3

lt r tarii rta aoia plog rii  raot tn tni rta aoia  

  Example : maker . 

  22أجضاء انًيكش ص  -4
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 يُطقح عجًاٌ انتعهيًيح 
 يذسسح انحكًح انخاصح 

Process Start and end  
Decision 

 لإتخار انقشاس



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 - rakaoitrdia تشَايج تشيجح يشئيح تعتًذ عهٗ يكتثح تهٕكهي ْٕ :  
 يتٕفشج نذٖ جٕجم يًكٍ سحة انعُاصش ٔ إفلاتٓا ٔ انُقش فٕقٓا ٔ

. ْٕ يا يساعذ انًثشيجيٍ انجذد عهٗ فٓى انثشيجح تسٕٓنح   

23+22ٔاجٓح انثشَايج ص  -6  

 
 
  maker and time blocksأٌ يثشيج انًيكش تإستخذاو  -7
  31ص  happy and sad faceلإظٓاس  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Unit 2 : variables , data types and comments  

Key words : variable , Boolean , number , text , comments , leds grid  

1- Variable : is a place used in program to store data 

 يتغيش : يكاٌ في انزاكشج رٔٔ قيى يتغيشِ.
 tik , pilhgo :Examples    انٕصٌ ٔ انعًش ... ()

2- Constant uses to store information that will not change  

 قيى ثاتتّ لا تتغيش 
Examples: pi=3.142, name, nationality (.... الإسى ٔ انجُسيح( 

3- Data types : 

-character حشف   
-text َص  
-number  سقى 
-boolean  قيًح تحتًم انصٕاب أ انخطأ 

4- Commenting in programming : انتعهيقاخ في انثشيجح 
 أًْيح انتعهيقاخ في انثشيجح : 

                  -help you remember what a block of code does :  تزكيش انًثشيج 
                - help others to understand the program :  تساعذ الاخشيٍ في فٓى انثشَايج     

  
 

كتاتح انتعهيقاخ في انثشيجح انُصيّ   *                    

    يتثعّ انتعهيق يثال :  //            
//This button gets information from a . 

 

 : rakaoitrdiaالكتاتح انتعهيقاخ في  *
1- Right click on mouse 

2- Choose add comment  

3- Press on (?) that shows in block  

4- Write comment  

5-  atharaalnh directions using variables  ٗيستخذو انًتغيشاخ لإظٓاس الإتجاْاخ عه
  Code p 45انًيكش  

 

 

 


