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    مذكرة  " يلاَّ نبرمج "   

                                                          هــديــة مـجـانـيـة

   للصف الثالث الإعدادي

                                                     إعداد أ /  زكريا أحمد فخـر
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      لكي تكون مبرمجاً ماهراً يجب أن تتعرف على إمكانيات الكمبيوتر
 وما يستطيع أن يقدمه لك الجهاز وكيف يستجيب لأوامرك .
 وأهم ما يجب معرفته هو كيف يستقبل الكمبيوتر البيانات وكيف يقوم بتخزينها
 وكيف يتم استدعائها لاستخدامها في البرنامج وإجراء عملية المعالجة لاستخراج النتائج 
 ولنتعرف على بعض هذه الإمكانيات يجب أن نتعرف على ما يلي .
 
· يستقبل الكمبيوتر أو البرنامج  المدخلات " ما يكتبه المستخدم أو مشغل البرنامج " عن طريق 
أداة الكتابة  Text box  .  ما هى ؟   وكيف يمكن إضافتها لواجهة البرنامج ؟
وجميع المدخلات  تكون مدخلات حرفية بالنسبة للبرنامج حتى إذا تكونت من أرقام .

لذا يجب تحويلها إلى قيم رقمية إذا أردنا إجراء العمليات الحسابية عليها فى ذاكرة الكمبيوتر .

· جميع البيانات يتم تخزينها فى ذاكرة الكمبيوتر الداخلية  حيث 
    تتكون ذاكرة الكمبيوتر من ملايين الخلايا "أماكن متساوية" و تسمى كل خلية بالــ Byte .
    وتحمل هذه الخلايا أرقاماً متسلسلة تبدأ من الصفر ويمثل عدد هذه الخلايا حجم ذاكرة الجهاز        
    وكلما زاد عدد هذه الخلايا كلما كانت ذاكرة الكمبيوتر أكبر وبالتالي تكون سعة تخزين البيانات أكبر. 

· تسمح الـ Visual Basic بإعطاء أسماء للخلايا التى سيتم تخزين بيانات بها بحيث
    يعطى اسم واحد لكل خلية أو مجموعة خلايا تحمل قيمة واحدة .
    مع مراعاة : ــ
1.  إذا كانت القيم المخزنة تتغير أثناء تشغيل البرنامج فإن أسماء الخلايا يطلق عليها المتغيرات .
2.  إذا كانت القيم المخزنة لا تتغير أثناء تشغيل البرنامج يطلق عليها الثوابت مثل القيمة الثابتة ط .
3.  عملية إعطاء أسماء للخلايا يطلق عليها إعلان المتغيرات أو إعلان الثوابت حسب القيم المخزنة 
·  إعلان الثوابت والمتغيرات يستخدم لحجز أماكن فى الذاكرة وإطلاق أسماء عليها 
      بحيث يعطى اسم واحد لكل خلية أو مجموعة خلايا ستحمل بيانا واحدا .

· السعة التخزينية للخلية تختلف حسب نوع البيانات التى ستخزن بها  ..
    مما سبق يتضح لنا أن نوع البيانات التى تدخل للجهاز تحدد 
    حجم الذاكرة التى تحتاجها ونوع العمليات التى ستجرى على هذه البيانات .
  ولذ يجب أن نحدد للكمبيوتر نوع البيان أو المدخلات التى سيتم استخدامها فى البرنامج .
· عند تحديد نوع البيان بالنسبة للكمبيوتر يتم تحديد أو معرفة 
1. عدد الـ Bytes     :  وهو حجم الذاكرة التى يحتاجها البيان  أو المغير .
2. المدى Range    :  وهو حــدود القـيـــم المتـــاحـة للبيـان أو المتغـيـر .
3. الدقة Precision :  عـدد الخانات التى يتم تمثيل البيان أو المتغير بها .
                               وهى خاصة بالمتغيرات الرقمية فقط .
4. العمليات التى يمكن إجراؤها على البيان .. عمليات حسابية .. منطقية .. ..
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   س سؤال : أكمل الجمل التالية لتصبح العبارة صحيحة ..


1 ــ تستخدم أداة ................................... لإدخال البيانات للكمبيوتر  .

2 ــ جميع البيانات التى يستقبلها الكمبيوتر تكون بيانات ................................. حتى إذا كانت أرقام .


3 ــ تتكون ذاكرة الكمبيوتر من ملايين الخلايا وتسمى كل خلية بالــ ................................. .

4 ــ إذا كانت القيم المخزنة فى الذاكرة لا تتغير أثناء تشغيل البرنامج يطلق عليها .......................... .

5 ــ عملية إعطاء أسماء للخلايا يطلق عليها ............................. إذا كانت الخلايا ستحمل قيما ثابتة .
   س سؤال : اختر الإجابة الصحيحة من بين القوسين فيما يأتي : ــ
[    Precision   ـــ   Visual Basic    ــ    Bytes   ــ   Range   ]

1 ــ  الـ .............................  حجم الذاكرة التى يحتاجها البيان  أو المتغير .


2 ــ يطلق على ............................. حدود القيم المتاحة للمتغير  أو البيان .


3 ــ .............................  هي عدد الخانات التى يتم تمثيل البيان أو المتغير بها  .

4 ــ تسمح الـ ............................. بإعطاء أسماء للخلايا التى سيتم تخزين بيانات بها .
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       هناك العديد من البيانات التى يستطيع الكمبيوتر التعامل معها ومعالجتها 
   ومن أهم هذه البيانات ما يلي :
جدول يوضح أنواع البيانات
	نوع البيان
	عدد الخلايا
	المدى

	Boolean   منطقى


	2
	True  or  False

	Date   تاريخ

	8
	1 / 1 / 0001   to  31 / 12 / 9999

	بيانات حرفية
وهى بيانات لا تدخل فى عمليات حسابية

مثل أرقام التليفونات  وعناوين  وأسماء الأشخاص و ..................  .
وهى نوعان 

1 ــ Char  
2 ــ String

	2

متعددة
	لحجز مساحة  لتخزين قيمة حرفية صغيرة  

لحجز مساحة لتخزين قيمة حرفية تصل إلى 2 بليون حرف

	بيانات رقمية

وهى التى سيجرى عليها عمليات حسابية 
وتنقسم إلى 
 1 ــ قيم صحيحة وهى

         Byte

     Short        

     Integer
     Long   

 2 ــ أرقام تحتوى على كسور عشرية 

Decimal     
     Single   

      Double
	1

2

4

8

16

4

8
	 0  to  255
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ولاستقبال بيانات من المستخدم وتخزينها فى الذاكرة يجب أن نختار أسماء للخلايا 
   التى ستخزن فيها البيانات ولعمل ذلك يجب أن نتعرف على قواعد تكوين الأسماء فى VB.net  ..

      هناك مجموعة من القواعد التى يجب مراعاتها عند تسمية مكان فى الذاكرة  متغير أو ثابت وهى : 
1.  يجب أن يبدأ الاسم بحرف من حروف الهجاء الانجليزية    (  Z .....A     أو    a …… z  ) .
2.  ألاَّ يحتوى الاسم على أى رموز أو علامات خاصة مثل

( المسافة    ـــ  النقطة .  ـــ  علامة الاستفهام ؟   ـــ علامة التعجب !  ...  ) .
3.  ألاَّ يكون الاسم من الكلمات المحجوزة فى Visual basic  مثل 

(  data   ـــ   dim  ـــ   double  ــ  print  ــ me   ـــ   Boolean ـــ .. ....  ) .
4.  يمكن أن يأتى بعد الحرف الأول أى عدد من الحروف أو الأرقام
                                               أو الرمز underscore __  بأى ترتيب  .
5.  يفضل أن تكون الأسماء ذات معنى مناسب لاستعماله والهدف منه ...
6.  يفضل أن يبدأ اسم الثابت أو المتغير  بحرف Capital  ..

7.  يفضل أن يبدأ الاسم بثلاثة أحرف توضح نوع البيان   Int  ــ   Str   ــ   Sin
   س سؤال   ضع علامة (  (   ) أو علامة (  (   ) أمام الجمل التالية : ــ
1. لتخزين أرقام تحتوى على كسور عشرية يتم استخدام بيان من النوع Short  .
(
)
2. لتخزين اسم شخص وعنوانه نستخدم بيان من النوع Char .



(
)
3. يجب أن يبدأ اسم  المتغير أو الثابت بحرف كبير  Capital  . 



(
)
4. يمكن أن يحتوى اسم المتغير أو الثابت على أرقام .




(
)
5. مدى البيان من النوع Byte  هو من 0 إلى 255 .




(
)
   س سؤال   أي الكلمات التالية تصلح أن تكون أسماء فى الـ VB. Net   ..

 2Nora    ـــ   FirstName    ـــ  Esraa?    ـــ   Double   ـــ   Kareem012  
Ahmed  Prg   ـــ   Print   ـــ   Alaa.com   ـــ   مبرمج   ـــ   Birthday
   س سؤال   اقترح سؤال   وناقش مع زملائك  ...........

       جميع البيانات التى يستقبلها الكمبيوتر تكون إما بيانات ثابتة أو متغيرة بالنسبة للبرنامج 
  لذلك يجب الإعلان عنها وتعريفها أى نقوم بتعريف البرنامج ما إذا كانت هذه البيانات ثابتة أم متغيرة ..



    وهى طريقة لإعطاء أسماء للخلايا التى تحمل قيم لا تتغير أثناء تشغيل البرنامج 

        وتنقسم إلى : 

1 ) الثوابت الجوهرية : 
          وهى ثوابت موجودة فى جوهر وبناء نظام الـ   Visual Basic.net .
                   وهى ثوابت سابقة التعريف يستطيع أى برنامج " مبرمج " أن يستعملها 
          مباشرة دون إعلان  مثل مجموعة الألوان  ــ  بعض الكلمات المحجوزة ..


2 ) الثوابت المسماة :
          هى ثوابت يقوم المبرمج بتعريفها أو الإعلان عنها طبقاً لاحتياجات البرنامج .

                   ويجـب الإعـلان عنها قـبــل استعمالها فـى البرنـامـج وإلاّ سيحــدث خطـأ فيه .

                   ويـتــم الإعــلان عــن الثـوابـــت باستعـمــال الكـلـمـــة المحجـوزة Const   .

          وعند الإعلان عن ثابت يجب أن نعطيه اسم ونوع وقيمة 
          " هذه القيمة لا يمكن تغييرها أثناء البرنامج " .
· الصيغة العامة للإعلان عن ثابت هى
Const    Name    As     type     =   Value          .
       القيمة        نوع البيان             الاسم
أمثلة   ( 1 )   = 3.14   decimal   As    pai     Const   .
              للإعلان عن قيمة رقمية ثابتة اسمها pai من النوع  Decimal وتخزين القيمة 3.14 بها .
         ( 2 )    Zak_sh610""  =  String  As    Name   Const 
              للإعلان عن قيمة حرفية ثابتة اسمها Name من النوع String  وتخزين القيمة ......  بها .
حجز مساحة ( عدد معين من الخلايا Bytes ) فى الذاكرة اسمها ...... يخزن فيها القيمة الثابتة ..... .


     هى أماكن فى الذاكرة تتغير قيمها أثناء تشغيل البرنامج .


و يجب الإعلان عن أى متغير قبل استعماله فى البرنامج . 

و تبدأ صيغـة الإعـلان عـن المتغير بالكلمة الثابتة Dim  .
· الصيغة العامة للإعلان عن متغير هى
     قيمة افتراضية   ( ابتدائية )   Dim       Name    As     type     =      Value   

حيث تبدأ الصيغة بكلمة Dim      ثم   اسم المتغير   ثم  كلمة  As   ثم نوع المتغير  .
ويمكن إعطاء المتغير قيمة ابتدائية باستعمال علامة  =  ثم القيمة 

كما يمكن إهمال العلامة   =   والقيمة الابتدائية 

· فى حالة إهمال علامة  =   والقيمة الابتدائية فإن المتغير يأخذ قيمة افتراضية كما يلى :

1.  المتغيرات الرقمية تأخذ القيمة  صفر  .
2.  المتغيرات الحرفية تكون فارغة  " " .
· يمكن الإعلان عن مجموعة من المتغيرات باستعمال كلمة Dim  واحدة . 
أمثلة : 



       

   Dim   Sara   As   Short  =  5

                لحجز مساحة متغيرة باسم ......... من النوع .......... وتخزين القيمة الابتدائية ..........


    Dim   Alaa_2012   As   Single


للإعلان عن متغير اسمه .......................... من النوع  .................. وتخزين القيمة ................. فيه .


    Dim   Name   As   String  = " AMany Ossam "  

أكمل  للإعلان عن .......................................................................................................................................  .



· غير مسموح باستعمال أى متغير خارج المجال الذى تم الإعلان عنه بداخله . لذا تنقسم المتغيرات من حيث مجال تعريفها   أو " مكان الإعلان عنها " إلى :
   1ــ المتغيرات المحلية : Local Variable  .

              وهى متغيرات يتم الإعلان عنها داخل إجراء أو برنامج فرعى معين  ..
     وهذه المتغيرات تفقد قيمتها كلما انتهى تنفيذ هذا الإجراء لذا لا يمكن استخدامها خارج هذا الإجراء 
   2 ــ المتغيرات الشاملة : Global Variable  .
             وهى متغيرات يتم الإعلان عنها خارج أو قبل كل الإجراءات .
       لذا يمكن استعماله داخل أكثر من إجراء .


س   :       ما الخطأ فى الجمل البرمجية التالية 

1. Const  Num1  As  Single .

2. Dim  a_sd  As   Integer  = " Esraa "
3. Dim  Me  As  Char  .

س   :       ما الفرق بين كلاً من : ــ   
1 ــ الثوابت الجوهرية  و الثوابت المسماة  .

    2 ــ  المتغير المحلى  و المتغير الشامل .
   س : أكمل الجمل التالية : 

1 ـ  تبدأ صيغة الإعلان عن متغير بالكلمة المحجوزة ....................................   .
   
     بينما للإعلان عن قيمة ثابتة فى البرنامج نستخدم كلمة .............................. .

2 ـ 

Dim   Asmaa   As   Integer                    


بعد تنفيذ الأمر السابق يتم تخزين القيمة ........... فى المتغير Asmaa .
            
 س ) ضع علامة ( ( ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( (   ) أمام العبارة الخطأ .
1. عند الإعلان عن ثابت يمكن إهمال علامة  =  والقيمة .




(
)
2. يمكن الإعلان عن أكثر من متغير باستعمال كلمة Const  واحدة .


(
)
3. لا يمكن استخدام المتغير الشامل خارج الإجراء الذى تم الإعلان عنه بداخله .

(
)
4. عند إهمال القيمة الابتدائية لمتغير فإنه يأخذ قيمة افتراضية حسب نوع المتغير .
(
)
5. يجب الإعلان عن الثوابت الجوهرية والثوابت المسماة قبل استعمالها فى البرنامج .
(
)


 س  ) اقرأ الكود التالى ثم أكمل الجمل 





Dim  Asd   As   Integer 



         Dim  Zak , Sam   As  Single



         Const  Ana  As  String  = " Mona "



          
Asd = 5.2  ,  Zak = 3.5





Sam = Asd * Zak                



            Msgbox ( Sam )     
       فى الأوامر السابقة ( الكود ) ..
1 ــ   تم الإعلان عن ............  متغيرات .  (  4  ــ   3  ــ   5  )  .

2 ــ   تم الإعلان عن ثابت من النوع  ...................   (   حرفى   ــ   رقمى  ــ  منطقى   ) .

3 ــ   يتم تخزين القيمة .........  فى المتغير Asd   (  5   ــ  5.5   ــ  5.2   )  .

4 ــ  يتم تخزين القيمة .........   فى المتغير Sam   .

5 ــ وظيفة آخر أمر هو  .............................................................................................. .

   عند الإعلان عن متغير قد لا نعطيه قيمة فى أمر الإعلان ....  فما تكون قيمته عندئذ ؟ 
   ولكى نخزن فيه قيمة بعد الإعلان نستعمل  أمر التخصيص ( الإحلال ) ..الذى يأخذ الشكل  

                                    قـيـمـة    =    اســـــم المتـغـيـــر  .
                          Value   =  Variable Name  .

 حيث يتم تخصيص القيمة  فى المتغير    أى  " تخزين القيمة فى المكان المسمى "  .
          و تسمى العلامة ( = ) معامل التخصيص ويوجد على يسارها اسم المتغير
                                                                       وعلى يمينها القيمة التى يتم تخزينها فيه .


يجب أن تكون القيمة من نوع ملائم لنوع المتغير الذى سيتم تخزينها فيه .
·    القيمة فى أمر التخصيص يمكن أن تأخذ أحد الأشكال التالية : ـــ 

1.  قيمة مجردة      مثل       X = 2     ,    A = 5    ,     Z  = 2.6  
2.  متغير آخر        مثل      A  =  X       
3.  عملية حسابية   مثل     Z =  A  +  X -  3
     مما سبق نلاحظ أن  : 

· المتغيرات على يمين العلامة " = "  لا يحدث بها أى تغيير " تحتفظ بقيمتها بعد تنفيذ الأمر"  .
· الذى يتغير هو قيمة المتغير على يسار العلامة  " = " . 
· مفهوم العلامة " = " فى أمر التخصيص يختلف عن مفهومها فى المعادلات الرياضية    

       حيث 

   *    Z + 2 = 7       صحيحة كمعادلة رياضية ولكنها غير صحيحة كأمر تخصيص.
                               لوجود عملية حسابية على يسار  =  .

  **    Z = Z + 1     غير صحيحة كمعادلة رياضية  ولكنها صحيحة كأمر تخصيص.
       س   :     ما وظيفة أمر التخصيص ؟

                              ...........................................................................................................................................

       س   :   أكمل  يمكن أن تكون القيمة فى أمر التخصيص ......................أو .....................أو ..................... .
·   كيفية تنفيذ أمر التخصيص :
          1ــ  نستبدل كل متغير أو ثابت بقيمته  ( على يمين معامل التخصيص ) .
          2 ــ نقوم بإجراء العملية الحسابية واستخراج الناتج .
          3 ــ يتم تخزين الناتج فى المتغير على شمال معامل التخصيص  " = "  . 

مثال :  Dim  A , Z , Y  As  Short         الإعلان عن ثلاث متغيرات  رقمية من النوع .................. .
    Y = 4                                               يتم تخزين القيمة 4 فى المتغير  Y  .
          A = Y / 2                                   يتم تخزين القيمة  2 فى المتغير  A   لماذا ؟ 
                                Z = A * Y            يتم تخزين القيمة 8  فى المتغير  Z   لماذا ؟



          يمكن تخزين قيم حرفية فى متغيرات حرفية باستعمال أمر التخصيص
كما يمكن إجراء بعض العمليات على المتغيرات الحرفية  ..
ومن أشهر العمليات التى يمكن إجراؤها على المتغيرات الحرفية   .
عملية ربط أكثر من قيمة حرفية أو متغير حرفى لتكوين متغير حرفى واحد  .
وتتم عملية الربط هذه باستعمال معامل الربط  "  &  " 

وهنا يمكن استخدام القيم حرفية  التالية : ــ 
   ""          وتعنى  قيمة حرفية فارغة  طولها  صفر  . 

   "       "   تعنى قيمة حرفية بها مسافات طولها هو عدد المسافات .


· مثال : ــ 
Const  X  As  Short  =  7.2

Dim   Y  ,  Z  As   Integer 

Dim   S   As   Long = 5.3

Z  = X + Y 

S  = S + Z 

Y  = S / 4

Dim   A   as  String 


  A = "Ahmed "  &  "   " & " Alawal "



      هناك العديد من العمليات الحسابية التى يمكن إجراؤها فى VB.NET ..
مثل عمليات  الجمع  +  ، الطرح -  ، الضرب  * ،  القسمة العادية  / ، الأس  ^ 

بالإضافة إلى العمليات السابقة توجد عمليتان هما : ــ
قسمة الأعداد الصحيحة   (  \  )      ،      باقى القسمة   Mod  " باقى قسمة الأعداد الصحيحة "
فلنتعرض بشيء من التفصيل عنهما :
· 1ــ قسمة الأعداد الصحيحة   (  \  ) :ــ
                  هى قسمة عدد صحيح على عدد صحيح وإهمال باقى القسمة لتكون النتيجة عدد صحيح.
مثال : ــ   48 \ 5  = 9              ،       51 \ 8 = 6    ،     30.8 \ 7 = 4

  

الناتج دائماً عدد صحيح مع إهمال الباقى إن وُجـِــدْ .

· 2 ــ باقى القسمة  Mod  : ــ 
                 هو عدد صحيح وهو باقى قسمة الأعداد الصحيحة .
مثال : ــ  48 Mod 5 = 3        ،    22 Mod 8 = 6      ،   34 Mod 3 = 1  
  **  إذا تم استعمال أعداد تحتوى على كسور مع "  \  أو  Mod  " 
        فإن هذه الأعداد يتم تقريبها إلى أقرب عدد صحيح .
مثال : ــ   30.8 \ 7 = 4            25.3 \ 4 = 6        32.6 Mod 5  = 3 


**    نتيجة العملية الحسابية تتوقف على ترتيب تنفيذ العمليات الحسابية .
مثال : ــ  
العملية   5 + 2 * 3  
 تكون نتيجتها
21   
 أو  11  .
                       



 وذلك حسب أى العمليات ستجرى أولاً  .

 ولذلك يتم ترتيب العمليات فى Vb.Net  كالآتى  :  
1 ــ العمليات التى بين الأقواس   " الأقواس الداخلية أولاً "  .

2 ــ عملية الأس  ^   . 

3 ــ عمليتى الضرب  *   و  القسمة العادية /  . 


4 ــ قسمة الأعداد الصحيحة  \  .
5 ــ عملية باقى القسمة  Mod  .

6 ــ عمليتى الجمع  +   و  الطرح  ــ  . 

· فى حالة وجود أكثر من عملية لها نفس الأولوية كالضرب والقسمة أو الجمع والطرح 
       فإن ترتيب تنفيذها يكون من اليسار إلى اليمين  أيهما يأتى أولاً .


      تستخدم هذه الأوامر لاكتشاف الأخطاء التى قد تحدث أثناء تشغيل البرنامج والتعامل مع هذه الأخطاء حيث تتيح للمبرمج التعامل مع الأخطاء بنفسه وعرض رسائل توضح طبيعة الخطأ . 

· الصيغة العامة : ــ            Try                                                                                                                         

                                       مجموعة الأوامر المتوقع حدوث خطأ بها 
                                 Catch 
                                            ما يتم تنفيذه فى حالة اكتشاف خطأ                                       End Try                                                                                                        

               الأوامر التى يتم تنفيذها فى حالة اكتشاف خطأ أو عدم إكتشاف خطأ 
·      شرح طريقة تنفيذ جملة  Try / Catch   ..
 
  يتم تنفيذ مجموعة الأوامر التى تلى " Try "
     فإذا لم يحدث خطأ  فى هذه الأوامر فإن مجموعة الأوامر التى تلى " Catch " وحتى" End Try "  
     يتم تجاهلها ولا تنفذ وينتقل التنفيذ مباشرة إلى الأوامر التى تلى " End Try "  .
     أما فى حالة حدوث خطأ فى مجموعة الأوامر التى تلى " Try " ينتقل البرنامج مباشرة إلى الأوامر  

     التى " Catch "  ولا يستكمل تنفيذ ما بقى من الأوامر التى تلى " Try "  .

· جمل التعليقات Comments  : 

           هى جمل تبدأ بــ ( ' ) وهى جمل غير تنفيذية يهملها المترجم أو المفسر ولا يلتفت إليها .
  وهى تستخدم لتوضيح الأجزاء المختلفة للبرنامج  أو وظيفة أمر معين أو اسم المبرمج وتاريخ كتابة البرنامج  ..

· لتحويل بيانات حرفية إلى بيانات رقمية نستخدم الدالة  ( Parse ) والعكس نستخدم To string .
     الشكل العام لها  :  ــ   ( القيمة المراد تحويلها ) Parse   . 
     مثال :  لتخزين قيمة من أداة الـ Textbox   كقيمة رقمية فى المتغير الرقمى A    من النوع Integer .


A = Integer . Parse ( TextBox . Text )
· لا تنسى أول خطوة فى التخطيط لبرنامج   Vb.net هى تصميم واجهة المستخدم .
· File         New Project    ,    Save All      ــــ       Format          Align          


 السؤال الأول :  أكمل الجمل التالية بما يناسبها وفقاً لما درست : 
1. معامل التخصيص هو  ........ بينما معامل الربط هو .......... ويستخدم لربط قيم ................................ .
2. الأسطر التى تبدأ بــ ( ' )  تسمى جمل ................... وتستخدم لــ ......................... و ..........................
3. المتغير المحلى هو ............................................................................................................................... . بينما المتغير الشامل هو ...................................................................................................................... .
4. تستخدم الدالة ......................... لتحويل قيم حرفية إلى قيم رقمية 
    بينما تستخدم ............................. لتحويل قيم رقمية إلى قيم حرفية .
5. لإيجاد باقى القسمة نستخدم المعامل ...................................  .

السؤال الثانى : ضع علامة ( ( ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ( ) أمام العبارة الخطأ :
1. فى أمر التخصيص تكون القيمة على يمين علامة =  هى قيمة مجردة فقط  .
(
)
2. عند الإعلان عن متغير وإهمال القيمة يتم تخزين الواحد الصحيح فى المتغير .
(
)
3. يمكن تخزين مجموعة من الحروف والأرقام فى المتغير من النوع String  .
(
)
4. يستخدم الأمر Try / Catch  لاكتشاف الأخطاء أثناء تشغيل البرنامج .

(
)
5. يكتب اسم المتغير على يسار معامل التخصيص .




(
)

السؤال الثالث : أوجد ناتج التعبيرات الحسابية التالية وفقاً لما درست :

1. Asd = ( 2*3^2 ) / ( 11 Mod 3 - 1 )      
2. Zak =  3 Mod 4  - 4 \ 2   
3. Sar  = 3^2*2 + 4*3
4. Asm = ( 5 Mod 2 ) / ( 14 \ 6 ) 
· اقترح سؤالاً ........................................................................................................................... .
   س  سؤال :   هل حجم الذاكرة " عدد الخلايا " التى يحتاجها الكمبيوتر لتخزين القيمة الحرفية 123 
                     هو نفس الحجم الذى يحتاجه لتخزين القيمة الرقمية 123  ؟   ولماذا ؟ 

السؤال الرابع : صل من العمود  ( أ ) ما يناسبه فى العمود  ( ب )  .
	م
	العمود  ( أ )
	العمود ( ب ) 

	1
	تستخدم لاكتشاف الأخطاء والتعامل معها 
	Mod

	2
	تستخدم للحصول على باقى القسمة
	Decimal

	3
	يستخدم لتخزين قيم رقمية صحيحة
	Try / Catch

	4
	لتخزين مبلغ من المال
	Long  ,  Short , Integer 


السؤال الخامس :  أكمل الجمل التالية بما يناسبها وفقاً لما درست :
1. عملية إعطاء أسماء للخلايا يطلق عليها ............................... إذا كانت الخلايا ستحمل قيما متغيرة .
2. جميع المدخلات عن طريق الأداة TextBox تكون .......................... بالنسبة للبرنامج حتى إذا كانت أرقام .
3. ................ هو حدود القيم المتاحة للمتغير بينما ...................عدد الخانات التى يتم تمثيل المتغير بها .
4. ناتج القسمة الصحيحة أو باقى القسمة هو رقم ........................ .
5. يتم تنفيذ العمليات الحسابية حسب أولويات التنفيذ من .......................... إلى .......................... .
6. عملية ............................. تسبق عملية الأس فى أولويات التنفيذ فى العمليات الحسابية .

السؤال السادس :  ضع علامة ( ( ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ( ) أمام العبارة الخطأ :
1. يجب أن يبدأ الاسم فى Vb.net   بحرف انجليزى كبير Capital  .


(
)
2. يمكن أن يحتوى الاسم فى Vb.net   على المسافة والنقطة و Underscore .
(
)
3. يمكن استخدام الكلمة Print   , Dim  كأسماء فى Vb.net   .



(
)
4. يجب الإعلان عن الثوابت الجوهرية قبل استخدامها فى البرنامج .


(
)
5. يمكن الإعلان عن أكثر من متغير بكلمة Const   واحدة .



(
)
6. عملية الضرب تسبق عملية القسمة فى أولويات تنفيذ العمليات الحسابية .

(
)

السؤال السابع :  اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين لتصبح الجمل صحيحة :
1. لتخزين أرقام تحتوى على كسور عشرية نستخدم متغير من النوع ......... (  Short ـــ Single ـــ Long   )
2. للحصول على باقى القسمة نستخدم المعامل ......... (    \    ـــ   Mod   ـــ   ^   )
3. ناتج العملية  2 + 3 * 2 ^1   هو ........ .   (  8    ـــ   10   ـــ   12   )
4. فى العملية  2 + 3 - 5    يتم تنفيذ ........ أولاً . (    القسمة   ــ  الطرح  ـــ   الجمع   ) 
5. للإعلان عن ............... نستخدم الكلمة المحجوزة  Dim .  (   متغير   ـــ   ثابت   ـــ  رقم   )
6. يمكن ضبط مواقع الأدوات على النموذج يدوياً أو من قائمة ........  (  File   ـــ    View ـــ  Format   )
7. الدقة هى عدد الخانات التى يتم تمثيل البيان بها وهى خاصة بالمتغيرات ........ فقط ( الرقمية ــ الحرفية ــ   المنطقية )
8. تصلح الكلمة ........ كاسم لمتغير فى Vb.net  .  (  3Shado   ـــ   Ahmed!   ـــ    Double32   )

السؤال الثامن :  صل من العمود ( أ ) ما يناسبه فى العمود ( ب )  :
	م
	العمود (  أ  )
	العمود ( ب )

	1
	يطلق على الصيغة  Variable Name = Value 
	End Try

	2
	فى العملية  2 ^ 3 – ( 3 +2 )  يتم تنفيذ عملية .....  أولاً
	غير تنفيذية يهملها المترجم

	3
	فى  Try / Catchعند اكتشاف خطأ يتم تنفيذ الأوامر بعد كلمة 
	أمر التخصيص ( الإحلال )

	4
	تنتهى جملة Try / Catch بـ 
	الثوابت الجوهرية

	5
	جمل التعليقات هى جمل 
	Byte

	6
	هى ثوابت موجودة فى جوهر وبناء اللغة
	الجمع

	7
	هو متغير يأخذ القيم الرقمية من   0   إلى  255
	Catch




         هل يمكن تنفيذ أوامر وتجاهل أوامر أخرى فى كود البرنامج ؟
  قد نحتاج أحياناً فى بعض البرامج أن ننفذ أوامر ونتجاهل الأخرى بناءاً على شرط ٍ ما 
  ولذا  نحتاج إلى تعريف ما هو الشرط  وكيف يتم صياغته  .

التعبير الشرطى : هو عبارة عن صياغة للعلاقة بين كميتين .. .  
    قد تكون إحدى هاتين الكميتين متغير أو ثابت أو خاصية أو قيمة مجردة ... .
    وللتعبير الشرطى قيمة تتوقف على صحة العلاقة بين الكميتين أو عدم صحتها . 
    فإذا كانت العلاقة صحيحة تكون قيمة التعبير الشرطى  True  .
    أما إذا كانت العلاقة غير صحيحة تكون قيمة التعبير الشرطى False  .

· يوجــد نوع بيانـات يسمى Boolean وهــو يأخــذ إحـــدى القيمتين True   أو False  .
·  ولصياغة التعبيرات الشرطية  نستعمل ما يعرف بــ " معاملات المقارنة "  .  وهى : ــ

	الرمز فى VB.NET
	معناه
	
	الرمز فى VB.NET
	معناه

	=
	يساوى
	
	< >
	لا يساوى            ≠

	<
	أكبر من 
	
	> =
	أكبر من أو يساوى ≤

	>
	أقل من
	
	< =
	أقل من أو يساوى  ≥


مثال : ــ  إذا كانت A = 5    ،   B = 7   ،  C = 12   

تكون قيمة التعبيرات الشرطية التالية : 


1 -  A > B                قيمته    False    
    لأن العلاقة بيت الكميتين  خطأ  .


2 -     C < > A + B    قيمته           False
    لأن العلاقة غير صحيحة  . 


3 -          B >= A        قيمته  True               لأن العلاقة صحيحة  .


4 -              C > B       قيمته True               لأن العلاقة  صحيحة .


5 -    B <= C              قيمته True  
             لأن العلاقة صحيحة .


6 ـ         A Mod B < > C – B   قيمته       ............................... 


7 ـ    البيان من النوع ............................. يأخذ إحدى القيمتين True  أو False  .



      يمكن استخدام كلمة   IF  بمعناها الشرطى فى تنفيذ بعض الأكواد  ونستخدم معها شرط 
  فإذا كانت قيمة الشرط  True سيقوم البرنامج بتنفيذ الأوامر الموجودة بعد كلمة Then  .. 
  وإذا كانت قيمة الشرط  False  سيقوم البرنامج بتنفيذ الأوامر الموجودة بعد كلمة   Else  .. 

     ولجملة IF  ثلاث أشكال هى : ــ
أولاً : الصورة البسيطة   IF ………...…. Then       .
                                        ويتم استخدامها إذا كان لدينا بديلاً واحداً  و لا شىء آخر .  

مثال : ـ  IF  Age > 16   Then                                                          

                            (" يجب استخراج بطاقة تحقيق شخصية ") Msgbox
                                                                                            End If
         هذه الصورة يتم فيها اختبار صحة الشرط  فإذا كان صحيحاً يتم تنفيذ الأوامر بعد كلمة Then           
   وإذا كان خطأ  لا يتم تنفيذ أى شيء ويتم الخروج من جملة If  .. وتنفيذ ما بعد End If   .. 

ثانياً : الصورة العامة ( القياسية  ) وهى الأكثر استخداماً فى البرامج  .

                            وتستخدم فى حالة وجود بديلين ونريد تنفيذ أحدهما بناء على قيمة شرط .
IF  ……….…. THEN  ………..………  ELSE   .

     الصيغة العامة 








THEN     الشرط     IF 
( البديل الأول ) الأوامر التى سيتم تنفيذها فى حالة صحة الشرط  






               


ELSE

( البديل الثانى )الأوامر التى سيتم تنفيذها فى حالة عدم صحة الشرط 




     





End IF




أوامر يتم تنفيذها فى حالة صحة أو خطأ الشرط  . 

وهنا يتم إيجاد قيمة الشرط  فإذا كانت قيمتهTrue   يتم تنفيذ الأوامر  بعد كلمة Then وتجاهل ما بعد Else  .

         وإذا كانت قيمة الشرط False   يتم  تنفيذ الأوامر بعد كلمة Else و تجاهل ما بعد Then   .


وفى الحالتين يتم تنفيذ الأوامر الموجودة بعد نهاية الجملة أى ما بعد End IF   .

ثالثاً : يمكن استخدام جملة  IF لاختبار أكثر من حالتين أو بديلين : ــ 

الصيغة العامة  :

        
Then      الشرط    IF   


أوامر 

             Then   شرط
 ElseIf 

أوامر

               Then شرط     ElseIf
أوامر 



Else
أوامر 



End If

 
مثال على جملة IF   


If   A  >= 50   Then  



   ( 1 )   Msgbox ( "You Are passed " )



Else If  A >= 20 Then 

 

  ( 2 )  Msgbox ( " You Are Dor Thany " )



Else



  ( 3 )   Msgbox ( " You Are Failed " )


    End If



  ( 4 )   Msgbox ( " Thank You " ) 


بعد قراءة الكود السابق أكمل الجمل التالية : ــ 

1. إذا كانت قيمة    A = 52  يتم تنفيذ الأمر رقم  ........................   .
2. إذا كانت قيمة A = 26     يظهر مربع رسالة به  النص ................................................................. .
3. يتم تنفيذ الأمر  Msgbox ( " You Are Failed " )  عندما تكون قيمة  A  ....................... .
4. متى يتم تنفيذ الأوامر بعد كلمة End If   ؟ 

س سؤال   بعد تنفيذ الكود المقابل  أجب عما يأتى


 

الشرط المركب :  هو ربط أكثر من شرط بأحد المعاملات المنطقية  .
 و يستخدم فى حالة ما إذا كنا سنتخذ قراراً  بناءاً على تحقق شرطين وليس شرطاً واحداً .

والمعاملات المنطقية هى : ــ 

	المعامل


	معناه

	OR
	إذا كان أحد الشرطين صحيحاً أو كلاهما صحيح يكون 

الشرط المركب صحيح    True .   متى يكون خطأ ؟

	AND
	إذا كان كل من الشرطين صحيحاً يكون

 الشرط المركب صحيحاً True   .  متى يكون خطأ ؟

	NOT
	تعكس قيمة الشرط أى إذا كان الشرط صحيح فإن قيمته تكون خطأ والعكس صحيح .


أمثلة : ــ  إذا كان 

A = 5   ,    B = 7      تكون قيمة الشروط المركبة التالية : 

1.   A < 5  OR  B = 7           قيمة الشرط المركب True              لماذا ؟ 

2.    A < 5 And B = 7
     قيمة الشرط المركب False
        لماذا ؟

3.    A = 5 And B < > A       قيمة الشرط المركب True             لماذا ؟

4.        Not ( A = B ) 
      قيمة الشرط المركب  True            لماذا ؟

5.       A-3 < > B mod A
      قيمة الشرط   .....................................
6.         A \ B < B \ A
      قيمة الشرط ........................................
" أسئـلـة "

· ضع علامة ( ( ) أو علامة ( ( ) أمام الجمل التالية : ــ
1 ـ عند استخدام الأمر IF …. Then …. Else  يتم تنفيذ الأوامر بصورة متتالية .

(
)

2 ـ عند استخدام المعامل AND  يجب أن أحد الشرطين صحيح ليكون الشرط صحيح .
(
)

3 ـ الشرط  ( A Or B ) يكون صحيحاً إذا كان كلاً من ( A , B ) صحيحاً أو أحدهما صحيح .
(
)

· أكمل الجمل التالية وفقاً لما درست : ــ 
1 ـ التعبير الشرطى هو .............................................................................................................................  .

2 ـ الشرط المركب هو  ............................................................................................................................   .

3 ـ عند استخدام المعامل المنطقى And إذا كان أحد الشرطين خطأ يكون الشرط المركب .................. .



هناك ثلاث أدوات غالباً ما تستعمل فى واجهة المستخدم لتتيح للمستخدم الاختيار
         بين البدائل واتخاذ القرارات ...  .    ومن أهم هذه الأدوات ..... .


      ( 1 ) الأداة :  RadioButton    

          وهى أداة تتيح للمستخدم مجموعة من البدائل
                            لاختيار بديـل واحــد منها فـقـط .
    




أهم خصائص الأداة  موضحة بالجدول التالى

	الخاصية
	الوظيفة   ( العمل )

	Name
	تحديد أو معرفة  اسم الأداة فى البرنامج

	Text
	تحديد ما سيكتب على الأداة 

	Image
	تحديد الصورة التى ستظهر على الأداة

	BackColor
	تحديد لون خلفية الأداة

	ForeColor
	تحديد لون الكتابة على الأداة

	Enabled
	تحديد ما إذا كان المستخدم يستطيع التعامل مع الأداة أم لا وتأخذ ......

	Visible
	تحديد ما إذا كانت الأداة مرئية أم غير مرئية  وتأخذ ........ 

	Height
	تحديد ارتفاع الأداة

	Width
	تحديد عرض ( اتساع ) الأداة 

	Appearance
	تحديد شكل الأداة  ( تقليدى  ــ  شكل الزر العادى ) 

	Checked
	تحديد ما إذا كانت الأداة قد تم اختيارها أم لا  وتأخذ  True   أو False 


   **     إذا أخذت الخاصية Checked  لأى  RadioButton  بين مجموعة واحدة  القيمة True 
            فإن الخاصية  Checked  لكل الــ RadioButtons الأخرى فى نفس المجموعة ستصبح    
            قيمتها False  .


    ( 2 ) الأداة :  CheckBox   

        وهى أداة تتيح للمستخدم مجموعة من البدائل ( الخيارات )
         وتسمح له باختيار أى عدد منها فى نفس الوقت  .


ولها جميع خصائص الأداة  RadioButton  . 
     ( 3 ) الأداة : GroupBox   
           وتستخدم لتنظيم وضع الأدوات على النموذج وتقسيمها إلى مجموعات .

           وتظهر على شكـل مستطيـل يحيـط  بمجموعـة مـن الأدوات التى تتبعـه .
أهم خصائص الأداة :
      Name – Text – Enabled – Visible    و  Flat Style

* الخاصية  Text  توضح العلاقة التى تربط بين مجموعة  الأدوات الموجودة داخل الأداة  .

** الخاصية Flat Style  تستخدم لتحديد شكل الأداة ولها أربع اختيارات منهاFlat  و Standard و.
*** فى حالة ما إذا كانت الأداة غير ممكنة فإن جميع الأدوات داخلها ــ التى تتبعها ــ تصبح غير ممكنة 

       ماذا يعنى أن تكون الأداة غير ممكنة ؟
*** فى حالة ما إذا كانت الأداة غير مرئية فإن جميع الأدوات داخلها ــ التى تتبعها ــ تصبح غير مرئية .     

       ما معنى أن  الأداة غير مرئية ؟



· أكمل الجمل التالية بما يناسبها وفقاً لما درست : ــ
1 ـ الغرض من استخدام الأداة GroupBox .............................................................................................. .
2 ـ تستخدم الخاصية ................................... لجعل الأداة مرئية أو غير مرئية .

3ـ تستخدم الخاصية ................................ لتغيير شكل الأداة  RadioButton أو الأداة CheckBox .
     بينما تستخدم الخاصية ................................ لتحديد شكل الأداة GroupBox  .

4 ـ تتيح الأداة ..........................  للمستخدم مجموعة من البدائل لاختيار بديل واحد منها فقط .

    بينما تتيح الأداة ...................... مجموعة من البدائل لاختيار أى عدد منها فى نفس الوقت .

5 ـ تستخدم الخاصية ....................... لتوضيح العلاقة بين الأدوات داخل الأداة GroupBox  .

6 ـ تستخدم الخاصية Name  فى ................  بينما تستخدم الخاصية Text فى ..................  .  


· اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين : ــ
1 ـ فى العملية  ( 2 + 3 ) * 4 -5   يتم تنفيذ عملية ..................... أولاً ( الجمع ــ الضرب ــ الطرح ).

2 ـ حدود القيم المتاحة للمتغير هى ......................   (  حجم الذاكرة ــ  المدى ــ الدقة  ) .

3 ـ لتخزين أعداد تحتوى على كسور نستخدم متغير من النوع ........... (Byte  ــ Single   ــInteger   )  
4 ـ معامل التخصيص هو ...............   (  <   ــ  < >    ــ   =   )  .

5 ـ يستخدم المعامل ...............  لربط أكثر من قيمة حرفية  (  @  ــ  $  ــ  ^  ــ &  )  .

6 ـ ...............   هى ثوابت سابقة التعريف يستخدمها البرنامج دون إعلان .

(  الثوابت الجوهرية ــ  الثوابت المسماة ــ الثوابت المتغيرة )

7 ـ ...............   هو متغير يمكن استخدامه فى أكثر من إجراء " برنامج فرعى "  .

( المتغير المحلى Local  ــ  المتغير الشامل Global  )

8 ـ جمل التعليقات Commentهى جمل ......... .( غير تنفيذية ــ تنفذ قبل البرنامج ــ تنفذ بعد جملة IF  ) 

· ضع علامة ( ( ) أو علامة ( ( ) أمام الجمل التالية : ــ
1 ـ يجب أن يبدأ اسم المتغير أو الثابت برقم صحيح .




(
)

2 ـ عند الإعلان عن متغير يجب أن نعطيه اسم ونوع وقيمة .



(
)

3 ـ ناتج العملية الحسابية  ( 4 * 3 ^ 2 ) / (  10 \ ( 9 Mod 5 ) ) – 18 هو  0 
(
)

4 ـ يمكن تخزين مجموعة من الأرقام والحروف فى متغير من النوع String .

(
)
5 ـ الأدوات التابعة للأداة GroupBox  تتبعها فى خاصيتى Enabled و Visible .
(
)

6 ـ عند وجود مجموعة من الـ CheckBox  يمكن اختيار ثلاثة كحد أقصى .

(
)


· اختر الإجابة الصحيحة من بين القوسين : ــ
1. تستخدم الخاصية ............. لتحديد عرض ( اتساع ) الأداة RadioButton  .
(  Height   ـــ   Width    ـــ  Show   )

2. إذا كانت العلاقة غير صحيحة فى التعبير الشرطى تكون قيمة الشرط  ............. .
(   True   ـــ   Yes   ــ   False   )

3. ............. هو ربط أكثر من شرط بأحد المعاملات المنطقية .
(  الشرط البسيط   ــ الشرط المركب   ــ الشرط الصحيح  )
4. استخدام المعامل ............. يؤدى إلى خطأ الشرط إذا كان ما على يساره أقل مما على يمينه .
(    <=    ــ    <>    ـــ   >      )
5. الشرط المركب  (  A  And  B  )  يكون صحيحاً إذا كان 
1 ــ A  صحيحاً و B خطأ 
  2 ــ  A  خطأ و B  صحيحاً
  3 ــ  A  صحيحاً وB  صحيحاً

6. الأمر IF ………..  Then  …………. Else       هو أمر اختيار 
(   فردى      ـــ    مزدوج   ـــ  ثلاثى    )

7.  إذا كان   A = 3   و  B = 5   فإن  قيمة الشرط   A <= B   هى .............  .
(    Yes   ـــ    False    ـــ  True    )

8. تحدد الخاصية ............. ما إذا كان قد تم اختيار الأداة RadioButton  أم لا .
(   Visible   ـــ   Appearance   ـــ    Checked   )

9. الشرط  Not ( A )  هو شرط  .............  (  بسيط    ـــ   مركب   ـــ  صحيح  ) 

· صل من العمود  (  أ  )  ما يناسبه فى العمود  (  ب  )
	العمود  (  أ  )
	العمود  (  ب  )

	 عدد الـ CheckBox الممكن اختيارها فى المرة الواحدة
	Not

	 عدد الــ RadioButton الممكن اختيارها كل مرة
	Flat Style

	 تستخدم فى حالة ما إذا كان لدينا بديلين وليس بديل واحد
	True

	 معامل منطقى يعكس قيمة الشرط
	أى عدد

	 خاصية تحدد شكل الأداة  GroupBox 
	If … Then … Else

	 إذا كان A = 2 , B = 3  فإن قيمة الشرط  Not ( A + B <> 5 ) 
	واحدة فقط





هناك عدد من الأوامر التى تستخدم لإعادة تنفيذ أمر أو مجموعة من الأوامر عدد معين من 
   المرات حتى يتحقق شرط معين وتسمى هذه الأوامر بــ " أوامر التكرار "  
·    أوامر التكرار : ــ 
هى أوامر تتحكم فى إعادة تنفيذ عمل معين  أو مجموعة من الأوامر حتى يتحقق شرط معين 
            ومن أهم هذه الأوامر
( 1 ) الأمر   Do While ………… Loop      .
                   

Do  While  الشرط   
………………

………………



………………         

    Loop 
……………..

…………….. 

يقوم البرنامج بتقييم الشرط  ( إيجاد قيمته ) 

· إذا كانت قيمة الشرط صحيح True    يقوم بتنفيذ الأوامر الموجودة بعد الشرط  حتى آخر أمر قبل كلمة  Loop .....
وعندما يصل إلى Loop يعود مرة أخرى إلى  Do While  ويتم تقييم الشرط مرة أخرى  

وهكذا يستمر التكرار حتى تصبح قيمة الشرط خطأ  False   فينتهى التكرار  .

· إذا كان قيمة الشرط  خطأ False يتجاهل الأوامر بعد While  ويبدأ فى تنفيذ ما بعد Loop  .
· حيث يستمر التكرار طالما الشرط صحيحاً    ويتوقف التكرار عندما تكون قيمة الشرط خطــأ  .

  
رسم توضيحى يوضح طريقة تنفيذ الأوامر مع الأمر Do  While ………. Loop   




مثال عملى : ــ 
   صمم برنامج لحساب مجموع الأرقام الفردية  من 1  وحتى أى رقم صحيح يدخله المستخدم فى 

أداة  Text Box  موجودة فى واجهة البرنامج  ... ويظهر الناتج على أداة Label  .. .




هو من أوامر التكرار


  ويستعمل الأمر  For …  Next  فى حالة معرفة عدد مرات التكرار مسبقاً .

 الصيغة العامة : ــ  


          قيمة الزيادة فى كل مرة                                          


For   Counter =  Start  TO   End   [ Step  Value ]             



……….……….




……….……….




…………..……











Next 



 حيث  أن  For  ,  To  ,  Step  ,  Next    كلمات محجوزة 



وتحدد الكلمة  For  بداية التكرار   و تحدد  Next  نهاية التكرار .


*
Counter  هو متغير رقمى  " لحساب عدد مرات التكرار " ويسمى العداد .

**
Start , End  ,   Value هى قيم رقمية  .

***
استعمال كلمة Step اختيارى  وفى حالة عدم استعمالها والقيمة التى بعدها 
تزيد قيمة العداد واحد بعد كل تكرار . 

· يتم تنفيذ الأوامر من أعلى إلى أسفل  ويتم تخزين القيمة Start فى العداد .
   *
    تتم مقارنة قيمة العداد بالقيمة End   
**    إذا كانت قيمة العداد أكبر من القيمة End   ينتهى التكرار ويذهب البرنامج 
       إلى أول أمر بعد كلمة  Next   .

***  إذا كانت قيمة العداد أقل من أو تساوى القيمة End  يستمر التكرار 
        ويتم تنفيذ الأوامر المراد  تكرارها بين  For    و  Next   .

***   يعود البرنامج إلى بداية التكرار  .


· أمثلة  على  الأمر  For ……  Next : ــ 
( 1 ) For  N  = 5  TO  50   Step   2                             
يتم تغيير قيمة العداد N  من  5  إلى   50   بزيادة  2  فى كل مرة تكرار .


ويقرأ القيم  5 , 7 , 9 , 11 , 13 , 15 , …………………. , 45 , 47 , 49  
( 2 )  For  I = 1 TO 100                       أوFor I = 1  To  100  Step 1          
   

يتم تغيير قيمة العداد  I  بزيادة  1   فى كل مرة  ويقرأ القيم من 1   إلى  100  .


ويأخذ القيم  1 , 2 , 3, 4 , …………………………. , 98 , 99 , 100  
( 3 )   For  I = 10 TO  2  Step  -2                              
يتم تغيير قيمة العداد I  من  10  إلى  2   بزيادة   -2  فى كل  مرة  . 


ويأخذ القيم  10 , 8 , 6 , 4, 2   

مثال عملى : ــ  
**    يمكن استخدام جملة FOR ….   NEXT    لحساب مجموع أول 100  رقم طبيعى  
    أو  

      مجموع الأعداد الفردية المحصورة بين 15  و551  وهكذا       ناقش مع معلمك ..


· ضع علامة ( ( ) أو علامة ( ( ) أمام الجمل التالية : ــ
1. فى جملة For …. Next   تحدد الكلمة For بداية التكرار  والكلمة End  نهايته .

(
)
2. تستخدم جملة  For …. Next   فى حالة معرفة عدد مرات التكرار مسبقاً .


(
)
3. كلمة Step  فى الأمر For …. Next   اختيارية يمكن عدم استمالها .


(
)
4. فى الأمر For …. Next   يستمر التكرار طالما قيمة العداد أكبر من القيمة End .

(
)
5. فى الأمر Do While …. Loop   ينتهى التكرار عندما تصبح قيمة الشرط True  .
(
)
6. فى الأمر Do While …. Loop   يبدأ تنفيذ الأوامر بعد كلمة Loop عندما يصبح الشرط خطأ .(
)
7. فى الأمر (  For I = 3 To 11 Step 3  ) عدد مرات التكرار  هو  3  .


(
)
8. فى الأمر For …. Next   يمكن أن تكون قيمة الزيادة قيمة سالبة  .



(
)

· أكمل  الجمل التالية حسب المطلوب : ــ
· لتغيير قيمة العداد للأرقام  2 , 5 , 8 , 11 , 14 , 17 , 20  باستخدام الأمر For …. Next
نكتب الأمر ...................................................................................................................................... .

· لقراءة الأرقام الزوجية المحصورة بين  22 و  51  باستخدام الأمر For …. Next 
تكون الصيغة  ................................................................................................................................. .
· فى الأمر Do While …. Loop   ينتهى التكرار عندما يصبح الشرط  ................................  .
· فى الأمر For …. Next  فى حالة إهمال كلمة Step والقيمة فإن قيمة العداد يزيد ..... فى كل مرة .
· ..............................................  هو متغير رقمى يستخدم لحساب عدد مرات التكرار  . 

· اختر الإجابة الصحيحة من بين القوسين : ــ
1. ........................ هى أوامر تستخدم لإعادة تنفيذ أمر أو مجموعة من الأوامر عدد معين من
     المرات بناء على شرط معين  (  أوامر التكرار   ـــ   أوامر الاختيار    ـــ   أوامر الانتظار )

2. تحدد الكلمة ........... نهاية التكرار  .  (   For   ـــ   End   ـــ   Next   )
3. فى الأمر Do While …. Loop  عندما يكون الشرط  خطأ  يبدأ تنفيذ الأوامر بعد................ .     
(    الشرط   ـــ   Loop    ـــ   While   ) 

4 . عدد مرات التكرار  فى الأمر  For  I = 9 To 0 Step -4  هو  (   3   ــ   4    ــ   5   )




*    تعد الأداة  ListBox  إحدى الأدوات التى ترتبط غالباً بالتكرار 

   حيث تتيح أن ننشئ أو نعرض قائمة من العناصر وأن نختار منها  ..  

      **    تظهر على هيئة مستطيل يعرض بها صفوفاً من الكلام " النص " .
              كل صف يعد عنصر يمكن للمستخدم أن يختاره .
      ***  إذا كان عدد الصفوف أكبر من أن يعرض داخل الأداة يقوم تلقائياً 
            بإضافة شريط  تمرير Scrollbar  رأسى يمين الأداة  .

أهم خصائص الأداة  ListBox 

	الخاصية
	وظيفتها

	Name
	معرفة أو تحديد  اسم الأداة 

	Items  
	معرفة العناصر الموجودة داخل الأداة 

	Selected Items
	معرفة العنصر الذى تم اختياره فى الأداة 

	Sorted
	معرفة أو تحديد ما إذا كانت العناصر داخل الأداة

مرتبة أبجدياً أم لا  وتأخذ القيمة True  أو  False 

	Horizontal scrollbar
	معرفة أو تحديد ما إذا كان هناك شريط تمرير أفقى معروض داخل الأداة أم لا  وتأخذ القيمة True  أو False 



الخاصية Items هى كائن أو أداة لها عدد من الخصائص والوسائل منها 
طرق أوظائف الخاصية Items  : ــ 

1. Add ( Text )  إضافة ما بين القوسين كعنصر جديد فى آخر عناصر القائمة .

2. Insert ( Index , Text ) إضافة العنصر Text فى المكان المحدد بـ  Index.

3. Remove ( Text ) البحث عن العنصر Text وإزالته أو مسحه من القائمة .

4. RemoveAt ( Index ) إزالة العنصر المحدد بالرقم Index .

5. Clear( )  إفراغ الأداة من كل العناصر .

6.  Count معرفة عدد العناصر فى القائمة .
  *    فى حالة إزالة عنصر فإن العناصر الموجودة تحته تتحرك خطوة واحدة إلى أعلى ..

  **  فى حالة إضافة عنصر بـ " Insert " فإن العناصر الموجودة عند مكان الإضافة  
        تتحرك خطوة واحدة لأسفل لإخلاء مكان للعنصر الجديد .

  *** فى حالة عدم وجود العنصر  " Text " مع Remove  لا يتم شئ .

  **   Index يأخذ الأرقام من 0   إلى  Count – 1  حيث Count  عدد عناصر القائمة .

  **  يأخذ كل عنصر داخل القائمة رقم يبدأ من الصفر  .. العنصر الثالث يأخذ الرقم 2  وهكذا ..


· أكمل الجمل التالية بما يناسبها وفقاً لما درست : ــ
1. تستخدم أوامر ........................... لتكرار أمر معين أو مجموعة من الأوامر  .

2. تستخدم الوسيلة ............................ لإضافة عنصر جديد للقائمة ListBox   .

3. لإزالة كل عناصر القائمة ListBox نستخدم الوسيلة  ..............................  .

4. تستخدم الأداة .............................. لعرض قائمة من العناصر وتسمح للمستخدم أن يختار منها .

5. تتيح الأداة ..............................  للمستخدم مجموعة من البدائل لاختيار واحدة منها فقط .

6. يطلق على ................................ المتغير الذى يتحكم فى عدد مرات التكرار .  
7. العنصر  ..............................   فى قائمة ListBox يأخذ الرقم 7 . 

· اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين : ــ 
1 ـ مع أمر التكرار Do While…Loop  يستمر التكرار ما دام الشرط  ( صحيح ــ خطأ ).

2 ـ يستخدم الأمر ......................................... فى حالة معرفة عدد مرات التكرار مسبقاً   .

(  Do While… Loop     ـــ    For …. Next  )
3 ـ تستخدم الأداة .............................. لعرض قائمة من العناصر .(  GroupBox   ـــ  ListBox   ) 

4 ـ ترقيم العناصر فى الأداة  ListBox يبدأ من .............  (  الواحد   ـــ   الصفر   )

5 ـ لحذف عنصر محدد برقمه من قائمة ListBox نستخدم ...........  (  RemoveAt   ـــ  Remove   )

6 ـ لإضافة عنصر فى مكان محدد لعناصر قائمة ListBox نستخدم ............. (   Insert  ـــ   Add   )

· ضع علامة ( ( ) أو علامة ( ( ) أمام الجمل التالية : ــ
1 ـ فى الأمر For…Next عند عدم استعمال Step تزيد قيمة العداد بـ واحد .
(
)

2 ـ تُـعــد الأداة GroupBox من الأدوات التى ترتبط بالتكرار  .


(
)

3 ـ عدد مرات التكرار فى For I = 2 to 10 Step 3   هو  4  .

 
(
)

4 ـ لا يمكن حذف عنصر من عناصر الـ ListBox أثناء تشغيل البرنامج
 .
(
)

5 ـ يمكن إضافة عنصر إلى القائمة ListBox  عند ترتيب معين .


(
)


· بعد تنفيذ الأوامر الآتية اختر الإجابة الصحيحة 
   1 ــ  قيمة الشرط   Age <= 26 

   أ ــ  25      ب ــ  True     جـ ــ  False 
   2 ــ  قيمة المتغير Age  تساوى 

   أ ــ  25        ب ــ    90     جـ ــ  16
   3 ــ  قيمة المتغير Mark  تساوى 

   أ ــ  90      ب ــ  100      جـ ــ  25
   4 ــ   قيمة المتغير Total تساوى 

   أ ــ 200    ب ــ 180        جـ ــ 190  



· الدالة Format   
تستخدم لتحديد شكل المخرجات " علامات العشرية ــ فاصل الآلاف ــ  "

ويستخدم معها  (  0   و  #  ) . حيث


*  الــ  0  يستبدل البرنامج مكانه إما رقم أو صفر فى المخرجات .

*  الــ  #  يستبدل البرنامج مكانه إما رقم أو لا شئ فى المخرجات .

   مثال :  ــ  إذا كان A = 3.456         


فإن ناتج 
Format( A , "00.00" )           يكون  A = 03.46 


فإن ناتج
Format( A , "##.##" )
   يكون  A = 3.46   
· الدالة  Rnd( )   
تستخدم لتوليد أرقاماً عشوائية ( أكبر من أو  تساوى صفر وأقل من الواحد الصحيح )


*  تعطى قيم عشوائية بنفس الترتيب فى كل مرة لتشغيل البرنامج .
   مثال : ــ 



Dim A as integer                







A = 1 + 5 * Rnd( )


هذا الأمر يعطى أرقاماً عشوائية صحيحة من 1  إلى  5    ناقش مع معلمك ؟

· الدالة   Randomize( )    
تستخدم لتوليد أعداداً عشوائية بترتيب مختلف فى كل مرة لتشغيل البرنامج .
يجب كتابته " تنفيذه" مرة واحدة قبل تنفيذ الدالة  Rnd()   .

· الدالة  InputBox( )  
*
تعرض نافذة تحتوى على رسالة و مربع كتابة يدخل فيه المستخدم المطلوب .

*     القيم إلى تدخل فيها تخزن من النوع "String" حتى لو أدخل المستخدم أرقاماُ.

· تستخدم الكلمة المحجوزة VbCrlf "   " مع أمر الــ Msgbox   .
        وهو يعنى أن ما قبلها سيتم عرضه فى سطر وما بعدها فى السطر التالى .

· يمكن استخدام الرمز (  _ ) Underscore  لكتابة جملة فى الكود على سطرين 
   وهو يعنى أن السطر التالى  هو تكملة للسطر السابق  .
· تستخدم الدالة Val  للحصول على القيم الرقمية من المدخلات دون توقف البرنامج .



*  لبداية مشروع جديد File           New project أو نضغط من شريط الأدوات القياسى         .
*  إن أول خطوة لتخطيط برنامج فى الـ Vb.net هى تصميم واجهة المستخدم User Interface .
*  يمكن تغيير أبعاد النموذج Form  يدوياً أو من نافذة الخصائص من خاصية Size  .
*  يمكن ضبط مواقع الأدوات على النموذج يدوياً أو من قائمةFormat    Align  .
*  للدخول إلى نافذة الكود  نضغط D.Click  على أى أداة أو نضغط F7  من اللوحة .
*  لتشغيل البرنامج من داخل الـ VB.NET  نضغط مفتاح F5  من لوحة المفاتيح .
*  الحدث Load  هو حدث خاص بأداة النموذج ويتم تنفيذ الأوامر المرتبطة به
    أثناء تحميل البرنامج وقبل أن يظهر الــ Form على الشاشة .

*  الوسيلة Close  تقوم بإغلاق النموذج وإنهاء البرنامج .
س : ماذا يعنى الكود التالى 



فى حدث الــLoad   للنموذج 

   Form1_ Load    
   

      

Close (  )               





*  يعنى مفهوم الــ Focus  أن الأداة قيد الاستخدام .
    أى عندما يتعلق بأداة ما فى البرنامج تصبح هى الأداة النشطة أو المستخدمة حالياً .

س سؤال :  أكمل الجمل التالية وفقاً لما درست : ــ

1. تستخدم الدالة ...........  لتحديد شكل المخرجات .  (  Rnd   ـــ   Format   ـــ   Align  )
2. تستخدم الدالة ...........  للحصول على أرقام عشوائية (  Rnd   ـــ  Format  ـــ  File  )
3. الوسيلة Close ( )  تستخدم ...........  نافذة النموذج . (  لإظهار  ــ  لإغلاق  ــ لإخفاء  )
4. تستخدم الخاصية ...........  لترتيب عناصر الأداة ListBox . (  Items  ـــ  Sorted   )
5. تستخدم الوسيلة ...........  لمعرفة عدد عناصر قائمة ListBox . (  Items   ــ  Count  )

س سؤال  : ضع علامة ( ( ) أو علامة ( ( ) أمام الجمل التالية : ــ
1. المتغير من النوع Boolean  يمكن أن يأخذ قيم حرفية أو رقمية .


(
)
2. للحصول على باقى القسمة نستخدم المعامل (  \  ) .




(
)
3. تصلح كلمة  ( Me_112   ) كاسم لمكان فى الذاكرة .




(
)
4. يمكن تغيير شكل الأداة RadioButton من خلال الخاصية Checked  .

(
)
5. يقصد بالمدى حجم الذاكرة التى يحتاجها الكمبيوتر لتخزين قيمة ما .


(
)


تعرفنا سابقاً أن الأحداث Events تقع عندما يقوم مستعمل البرنامج بعمل ما 
مثل  Click , Keypress   ,  Mouse move  , ....  وهكذا .

ولكن ...

 س : هل يمكن جعل أحداث Events تقع بعد فترة زمنية معينة وبدون تدخل المستخدم ؟ 
 س : هل يمكن تنفيذ أوامر فى البرنامج كل فترة زمنية محددة وبدون تدخل مستعمل البرنامج ؟


تعرفنا فيما سبق على كيفية كتابة كود أو أوامر يتم تنفيذها عند وقوع حدث ما 
  على أداة موجودة فى البرنامج ولكن كيف يمكننا تنفيذ أوامر كل قترة زمنية محددة ..

      ***  نستطيع تنفيذ ذلك باستعمال الكائن Timer  . إذن فما هو هذا الكائن ؟  وما وظيفته ؟
· الكائن Timer  : 
    

هو ساعة توقيت غير مرئية تتيح للمبرمج التعامل مع ساعة الكمبيوتر من داخل البرامج .
   

 عند وضع الأداة Timer على النموذج " داخل البرنامج " فإنها
     *     تنشط على فترات زمنية متساوية هذه الفترات تسمى  Interval . " يمكن تحديدها " .

    **   نتيجة هذا النشاط يقع ما يُعرف بـ  " الحدث  Tick " .

   ***  يمكن تنفيذ مجموعة أوامر عند وقوع الحدث Tick . ( ربط أوامر بوقوع الحدث ) .

· يمكن التحكم فى الفترات الزمنية لنشاط الــ Timer  ووقوع الحدث Tick 
عن طريق الخاصية Interval  والخاصية Enabled  .
* الخاصية Interval : هى فترة زمنية تتراوح بين 0   و  65535  مللى ثانية 
                                  حيث الثانية الواحدة تساوى 1000 مللى ثانية .

** لكى ينشط الــ Timer بعد كل فترة زمنية يجب أن تكون 
     خاصية Enabled تأخذ القيمة True  حيث أن القيمة الافتراضية لها False  .

** يمكن أن تأخذ الخاصية Enabled قيمتها أثناء تصميم البرنامج وأيضاً أثناء تشغيله .


· س سؤال اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين : ــ 
 ( 1 ) إذا كانت قيمة الخاصية Interval 3000 فإن الأوامر سوف يتم تنفيذها كل ....ثوانى . (  3 ــ  30  ) 

 ( 2 ) الخاصية ........ مسئولة عن تحديد الفترة الزمنية لوقوع الحدث Tick .( Interval  ــ  Enabled  )

 ( 3 ) نتيجة نشاط الـ Timer يقع ما يعرف بالحدث ............ .     (  Click  ــ   Tick  ــ  Timer  )

 ( 4 ) يجب أن تكون قيمة الخاصية Enabled ............ لكى ينشط الكائن Timer . (  False  ــ   True   ) 

 ( 5 ) لكى يقع الحدث Tick يجب أن تكون قيمة الخاصية Enabled ............ . (  Yes ــ  True ــ Zero  )

 ( 6 ) تقاس الخاصية Interval  بــ ............ .  (  ثانية    ــ   دقيقة   ـــ   مللى ثانية  )


        هناك متغير من النوع Date يمكن الإعلان عنه فى Vb.net يستخدم لتخزين التاريخ والوقت ..

  *  عند الإعلان عن متغير من هذا النوع يمكن استخدام مجموعة من الخصائص والوظائف .. 

أهم خصائص التكوين Date
	الخاصية
	معناها 

	Now
	لاستدعاء " للحصول على " التاريخ والوقت الآن

	Date
	الحصول على التاريخ 

	Day
	إدارج رقم اليوم خلال الشهر  وتأخذ القيمة 1 – 31

	DayOfYear
	رقم اليوم خلال السنة وتأخذ القيمة 1 - 366

	Hour
	إدراج الساعة وتأخذ القيمة  0 – 23

	Minute
	إدراج الدقيقة وتأخذ القيمة  0 – 59 

	Second
	إدراج الثانية وتأخذ القيمة  0 – 59 

	Month
	إدراج اسم الشهر حيث  1  يعنى  شهر يناير 


  ** يمكن استخدام بعض الوسائل مع التكوين Date  لتعديل الوقت والتاريخ 


مثال :  الوسيلة Add   تستخدم لتغيير الوقت أو التاريخ 








AddDays( 5 )  
تقديم 5 أيام  








AddDays( -9 )  
تأخير 9 أيام 








AddHours( 6 )      تقديم  6  ساعات 

 
  




   AddMinuts( -15 )
تأخير 15 دقيقة 

· لا يمكن تغيير الوقت أو التاريخ بعملية جمع أو طرح عادية .
· تــذكــر ..
**     إذا تم تحديد قيمة الخاصية Interval  بــ 1000 مللى ثانية  للكائن Timer 
         فإن هذا يعنى أن الأوامر سيتم تكرارها كل ثانية واحدة .
     **      يمكن استخدام التاريخ والوقت بعد الإعلان عن متغير من النوع Date  .

     **      يمكن عرض تاريخ أو وقت متقدم أو متأخر ( تعديل التاريخ ) باستخدام الوسيلة Add ...



· أولاً  : تصميم ساعة رقمية  ...


1 ــ نقوم بتصميم واجهة البرنامج كما بالشكل 


    وهى تحتوى على أداة Label و Button وأداة Timer  .

       بعد تحديد قيمة الخاصية Interval للكائن Timer
       بالقيمة 1000  والخاصية Enabled  بالقيمة True 


2 ــ نكتب فى نافذة الكود 



أ ) فى حدث الــ Tick  للأداة Timer



Me.Label1.Text = Date.Now


ب ) فى حدث الــ Click للأداة Button
                    


Close

يتم تكرار الأمر فى حدث الـ Tick كل ثانية  لماذا ؟ وما النتيجة ؟



· س سؤال اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين : ــ 
1. يمكن استخدام الوقت والتاريخ بعد الإعلان عن متغير من النوع (  Boolean  ــ  Date  )
2. يمكن التعديل فى الوقت والتاريخ باستخدام الوسيلة  (   Now   ـــ   Add( )   ــ  Date  )
3. لإظهار التاريخ والوقت الآن نستخدم الخاصية   (    Now   ـــ   Date   ـــ   Time   )
4. ..............  حدث  (   Tick   ـــ  Interval    ــ  Date   )
5. الصيغة  AddDays ( -2 )  تعرض التاريخ ........... يومان (  متقدم   ـــ  متأخر  )

· ضع علامة (  (   )  أمام الجملة الصحيحة وعلامة (  (   ) أمام الجملة الخطأ  : ــ 
1. لوقوع الحدث Tick يجب أن تكون قيمة الخاصية Enabled  هى True .

(
)
2. AddHours( - 3 )  يعنى عرض الوقت متأخر ثلاث أيام .



(
)
3. إذا كانت قيمة الخاصية Interval = 4000   فإن الوقت سيتم تحديثه كل 4 دقائق .
(
)  
4. الكائن Timer  هو ساعة توقيت مرئية تتيح للمبرمج التعامل مع ساعة الحاسب .
(
)
5. يمكن وقوع بعض الأحداث كل فترة زمنية بدون تدخل المستخدم مثل الحدث Click .
(
)
 6.  يتم التحكم فى الفترات الزمنية لنشاط الـ Timer عن طريق الخاصية Interval  .
(
)
· أصبح التعامل مع الإنترنت من الأنشطة التى يمارسها معظم أبناء هذا الجيل لذا وجب علينا أن نتعرف على بعض المفاهيم المتعلقة بالإنترنت فمن خلاله نستطيع أن
 نتعلم .. نتثقف ..نتسلى .. نتحاور  .. نتواصل  و....
       ولكن كيف يمكننا حماية أنفسنا من أخطاره وتجنب المشاكل التى تواجهنا عبر الإنترنت  ...


 أولاً   : ـــ  من أهم المشاكل التى يمكن أن توجهنا 
· التعدى الإلكتروني : هو عبارة عن سلوك عدوانى متعمد يستخدم الوسائط الإلكترونية لإيذاء الغير
ثانياً  :  ــ  الوسائط الإلكترونية للتعدى 
1 ــ البريد الإلكترونى    
2 ــ الهاتف المحمول   
   3 ــ المواقع الإجتماعية Face book  
4 ــ المنتديات الإلكترونية
5 ــ الرسائل الفورية   
       ..............................
ثالثاً : ــ أشكال التعدى الإلكترونى 


1 ـ التخفى الإلكترونى  : وهو استخدام أسماء مستعارة لنشر تعليقات تهديد على المواقع والمنتديات 


2 ـ السب أو القذف الإلكترونى : وهو نشر كلمات عدائية ومبتذلة ضد شخص على صفحات الأخبار 


3 ـ التشهير الإلكترونى : وهو عرض أو نشر المراسلات الشخصية أو الصور الخاصة لشخص آخر ...


4 ـ الاستثناء الإلكترونى : ضم بعض المراهقين إلى مجموعة معينة ونبذ الآخرين 


5 ـ التهديد الإلكترونى : إرسال رسائل تهديدية المحتوى عن طريق الرسائل الإلكترونية .


6 ـ الملاحقة الإلكترونية : إرسال رسائل تهديد وتخويف أو تعليقات عدائية بشكل متكرر ..

رابعاً : ــ كيف تحمى نفسك من التعدى الإلكترونى 


هناك عدد من الإجراءات التى يجب التعرف عليها لكى نحمى أنفسنا من أشكال التعدى الإلكترونى منها 


1 ـ لا تشارك أحد بكلمة السر  ( مهما كان صديق أو قريب أو زميل ....... ) 


2 ـ عمل كلمة سر يكون من الصعب استنتاجها أو تخمينها  ( اسمك ــ رقم تليفونك ــ تاريخ ميلادك ـ... )


3 ـ لا تنشر معلومات خاصة على الإنترنت ...  ولا تصدق كل ما يكتب على الإنترنت عن الغير .


4 ـ أخبر وشارك أحد الكبار أو المقربين بتجاربك على الإنترنت .. ( المسئولين ــ المدرس ... )


5 ـ قم بالإبلاغ عن التعدى الإلكترونى للسلطات المختصة .


6 ـ لا تحذف أو تتخلص من الرسائل الإلكترونية المرسلة من المتعدى إلكترونياً  حيث هى الدليل ضده .


7 ـ لا ترد على المتعدى إلكترونياً  .. ولا تقابل أحد تعرفت عليه عن طريق الإنترنت .

 س سؤال : ما أهمية دراسة موضوع التعدى الإلكترونى  ؟   وما مدى استفادتك منه  ؟ 

     وكيف يمكن أن تحمى نفسك والآخرين من التعدى الإلكترونى  ؟ ..              
[image: image1.png]






أنـواع البيـانـات  








قواعد تكوين الأسماء فى Visual Basic








الـثـوابــت والمـتـغـيـــرات





  فى الكود المقابل ... أكمل 


تم الإعلان عن ....................... متغير .


تم الإعلان عن ثابت من النوع ................ .


بعد تنفيذ الكود تكون قيمة 


X = …..    Z =…..    S = …..    Y =…..    


A = …………………………………………….. 





أمــر الـتـخـصـيــص 





�





1 ــ  قيمة الشرط   Z <>7    ....................


2 ــ فى نهاية الكود تكون قيمة كل من 


   X =  .............   ,  Y = .............  ,   Z = ............


    3 ــ إذا تغير معامل المقارنة من  <>  إلى   = 


  فإن قيمة  Z = ……..       و  قيمة  Y = ……..     


    4 ــ  اقترح  سؤالاً  : .......................................... 








   Dim  X  ,  Y  ,  Z   As   Integer


        X  = 2  


        Z  = X ^ Y * 5


   If  Z  < > 7	Then 


        Z = X * 2


     Else


        Z = X * 3


   End If


       Y = Z + X








 *     يتم تنفيذ الأوامر من أعلى إلى أسفل  .


 **   عند الوصول إلى أول شرط قيمتهTrue  يتم 


           تنفيذ الأوامر الخاصة به ، 


           وباقى الأوامر يتم تجاهلها .


 ***   وإذا لم توجد أى قيمة True يتم تنفيذ 


           الأوامر الخاصة بآخر Else  . 














تمثيل البيانات





أمر التخصيص





إيجاد القيمة





�





شكل يوضح الأداة 


 Radio Button





�





شكل يوضح الأداة


CheckBox





الشكل العام





الصيغة العامة





الأوامر المراد


تكرارها





أوامر 





Do  While    الشرط


       ………..……..


       ………...……..


       …………….....


  Loop


       ………..……..


       ………...…….





إذا كان الشرط صحيح  True 





Do  While    الشرط


       ………..……..


       ………...……..


       …………….....


  Loop


       ………..……..


       ………...…….





إذا كان الشرط خطأ False





الأوامر المطلوب تكرارها





الأوامر المطلوب تكرارها





أوامر





أوامر





متغير رقمى


[ العداد]





Dim  Age , Mark , Total  As  Integer


     Age = 25


     Mark = 90


IF  Age <= 26 Then


     Age = 16 


     Mark = 100


End  If


     Total = Mark * 2








  مثال الأمر التالى 


 Msgbox(" Welcome " &  vbCrlf  &  " Zak_sh610 ",,"Zak")


      يؤدى إلى ظهور مربع رسالة به سطرين كما بالشكل المقابل 
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